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 :ممخص
 حدود كما يبتُ عملو، وطرؽ مكوناتو كافة على الضوء ويسلط الديتافتَس، سياؽ في الرقمية الإعلامية التًبية موضوع الدقاؿ يتناوؿ

 وهوتوجّ  البسيط، الانغماس مفهوـ ىذا الأختَ خاصة عند بذاوز عوالدو الافتًاضية. ضمن الرقمية الإعلامية التًبية أىداؼ برقيق وإمكانيات
ىذه  معالجة سياؽ في الرقمية الإعلامية التًبية أدوار وإسقاط مقاربة إلى تم التوصل في ىذه الورقة وعليو،. الشامل الانغمارتبتٍ مفهوـ  لضو

 النامية الدوؿ في خاصةً  المحتملة، الدستقبلية الديتافتَس استخدامات لدعالجة مساهمة تهدؼ بسثل ىذه الدقاربة. الجديدة الرقمية الاتصالية الظاىرة
 يجب وفي نفس الوقت فرصة. والاجتماعية النفسية آثارىا لذا اتصالية كظاىرة التكنولوجي الدعطى ىذا مع والتعامل الرقمية، الفجوة تعاني التي

 على التًكيز مع والحجة، العقلأساس  على مبنية بتكاريةا بطرؽ الذادفة والتًفيهية الاجتماعية العلمية، النشاطات بعض تنمية في استغلالذا
 .عوالدو الافتًاضية داخل واقع اتصالي فعل كل تقييم

 التًبية الإعلامية الرقمية، الديتافتَس، الانغمار، الدشتًؾ، الفجوة الرقمية، العوالم الافتًاضية. تاحية:فكممات المال
Abstract: 
The article delves into digital media Education within the metaverse, encompassing its elements, 

methodologies, and prospective applications among participants, particularly in developing nations 

with digital disparities. It also highlights the psychological and social impacts, providing an 

opportunity to foster innovative approaches in scientific, social, and entertainment domains, while 

emphasizing the assessment of communication actions within virtual metaverse realms. 
Keywords: Digital media Education, Metaverse, Immersion, Subscriber, Digital divide, Virtual 

worlds. 
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 مقدمة: .1
يعود ىذا التغيتَ إلى التطورات  ،في سماتو عن ما كاف عليو في بداياتو الأولى يختلفيعيش العالم اليوـ زخماً اتصاليًا رقميًا معقدًا، 

التقنية الدتسارعة في لراؿ تكنولوجيا الاتصاؿ والدعلومات، التي تسعى دائمًا لتكملة ما لم تستطع الدستحدثات الاتصالية السابقة 
جي جديد ظى الديتافتَس كمعطى تكنولو ، يحبرقيقو، وذلك بغرض تسهيل حياة الأفراد من خلاؿ دمج التقنية في لستلف المجالات

بالاىتماـ، حيث أكدت الأبحاث إمكانية تأثتَه على حياة المجتمعات والسيطرة على معظم النشاطات الإنسانية بها، سواء كانت 
العديد من الإشكاليات والتساؤلات على الدستوى الأكاديدي في  أصبح يثتَىذه المجتمعات في حاجة حقيقية لو أـ لا. ىذا الأمر 

صنف الديتافتَس كنشاط اتصالي رقمي جديد لو تأثتَات وجدانية، معرفية، وسلوكية على ة، حيث ية والاجتماعيحقل العلوـ الإنسان
 .الفرد والمجتمع. وبناءً عليو، يتطلب الأمر التفكتَ في وضع خطط استباقية لدواجهة أخطاره والاستفادة من فرصو في كافة المجالات

بتُ الحلوؿ الراىنة في ما تعلق بتفاعل الإنساف من الآلة اعتمدتها الكثتَ من دوؿ العالم خاصة والتًبية الإعلامية الرقمية كواحدة من 
الرقمية والنظم الاجتماعية ضمن مساعيها لتحقيق  وأالتقليدية  سواءتلك التي تهتم بالعلاقة التكاملية بتُ النظم الإعلامية 

اليونسكو يعد ىذا النشاط التًبوي الرقمي آلية دفاع وبسكتُ لا بد من  الديدقراطية في الاتصاؿ والاتصاؿ الدسؤوؿ، فحسب منظمة
لوعي بكافة مكونات تنمية اإكسابها لدستخدمي الفضاءات الافتًاضية بطريقة تربوية الذدؼ منها التلقتُ الوجداني الدعرفي والسلوكي ل

 نب الأخطار والاستثمار في الفرص.التعامل معها بغية توسيع الإدراؾ لتج ؽالبيئات الافتًاضية والتعريف بطر 
 الدعطى ىذا مع الرقمية الإعلامية التًبية لسرجات تكييفل يستدعى التفكتَ الدستقبلية، واستشراؼ انعكاساتها الديتافتَس ثورة ظل في

 استخدامو كيفية حوؿ التعلم عملية قيادة وكذلك تأثتَاتو من المحتملتُ الدشتًكتُ لحماية خطة بدثابة لتكوف الجديد؛ التكنولوجي
 اللازمة بتُ الاتصالية الدهارات تطوير وكذلك. والمجتمع الفرد يخدـ بدا والاتصالية التقنية مقوماتو من والاستفادة مكوناتو مع والتفاعل

 يتم أف دوف لو يتعرض ما لكل ولزلل وناقد البنّاءة الاتصالية والأفعاؿ للأفكار منتج إلى فيو الدشتًؾ الفرد وبرويل الدستخدمتُ
 .والاجتماعي والعقائدي والثقافي القيمي بسلّمو الدساس

 التالي: الرئيسي وعليو تم طرح التساؤؿ
 كيف برمي التًبية الإعلامية الرقمية الدشتًكتُ داخل الديتافتَس؟ -

 التالية: الأسئلة الفرعية تندرج برت ىذا التساؤؿ الرئيسي
 الإعلامية الرقمية لتطوير الدهارات الاتصالية بتُ الدشتًكتُ داخل الديتافتَس؟ما ىي الوظائف التي تقوـ بها التًبية  -
 ؟تقويدها إلىالتي تسعى التًبية الإعلامية الرقمية  ما ىي طبيعة التفاعلات الاتصالية السائدة بتُ الدشتًكتُ داخل الديتافتَس -
 طرؼ الدشتًكتُ داخل الديتافتَس؟يتطلب اكتسابها من  التي مهارات التًبية الإعلامية الرقميةما ىي  -
 تطوير مهارات التًبية الإعلامية الرقمية داخل الديتافتَس؟ عملية ما ىي العوامل التي تعرقل -

 على الجديد، بالإنتًنت يعُرؼ ما أو الديتافتَس، في تتمثل جديدة رقمية اتصالية ظاىرة يعالج كونو من أهميته الدوضوع ىذا يستمد
 الاستخداـ، في قياسيًا ارتفاعًا سيشهد القادمة العشر السنوات خلاؿ أنو الباحثوف إذ يرى. الانتًنت من الرابعة الدرحلة أنو اعتبار
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 بتغتَّ  الدتعلقة الرىانات من العديد أثتَت عليو، وبناءً . العالم حوؿ مستخدـ مليار إلى الدستخدمتُ عدد يصل أف الدتوقع من حيث
 الاستخداـ، في التحوؿ ىذا ضوء بالشبكة، وفي الدتصلة الشاشة في لزصورة كانت أف بعد تعقيدىا يادوازد الرقمية الاتصالية الظاىرة
 وسيكوف. فيو الدتفاعلتُ الدشتًكتُ مع والتكيف الفضاء ىذا داخل للتفاعل جديدة اتصالية مهارات اكتساب الأفراد على سيتعتُ

 .الرقمية الاتصالات عالم في الذاـ التطور ىذا من والاستفادة بنجاح التفاعل من للتمكن ضرورياً ذلك
 الواقع تقنيات بتُ بسكنت من الجمع التي الافتًاضية، العوالم عمق في متغلغلة اتصالية ظاىرة تتبع أماـ اليوـ نفسو الباحث وجد

 الاتصالية الدهارات وتطوير الديتافتَس دراسة فإف وعليو،. الاصطناعي الذكاء وتقنيات الدختلط والواقع الدعزز والواقع الافتًاضي
 حولو، إف الظاىرة الدراسات لتعميق مهمة وخطوة للبحث، مهمًا ميداناً يعُدّ  الرقمية الإعلامية التًبية خلاؿ من فيو للمشتًكتُ
لفهمها  دقيقة منهجياتو  نظريات إلى الدستند العلمي البحث يلُزـ وبالتالي، الباحث، أماـ جديدًا بردياً بسثل الدذكورة الاتصالية
 الاستًاتيجيات وتطوير تأثتَه لفهم العلمي الاىتماـ يستحق معقدًا مفهومًا الديتافتَس يعُتبر والأفراد، المجتمعات على وتأثتَىا
 .الدتطورة التقنية البيئة ىذه داخل للتفاعل الدناسبة والتدريبية التعليمية

 التقنيات ىذه وتطور تباين بسبب الناشئة التحديات حل في الدتعمقة العلمية الدراسات تساىم أف الدهم من الأساس، ىذا وعلى
 .التقنيات والدتعدد الأوجو الدتعدد الاتصالي السياؽ ىذا داخل الفعاؿ التواصل مهارات وتعزيز تطوير على تركز وأف الحديثة،
 من خلاؿ:ذلك ىذه الدراسة البحث في "كيفية حماية التًبية الإعلامية الرقمية للمشتًكتُ داخل الديتافتَس"،  تهدف

 كشف الوظائف التي تقوـ بها التًبية الإعلامية الرقمية لتطوير الدهارات الاتصالية بتُ الدشتًكتُ داخل الديتافتَس. -
 شتًكتُ داخل الديتافتَس.رصد طبيعة التفاعلات الاتصالية السائدة بتُ الد  -
 .تقويدها إلىالتي تسعى التًبية الإعلامية الرقمية  السائدة بتُ الدشتًكتُ داخل الدينافتَس بحث الدهارات الاتصالية -
 تطوير مهارات التًبية الإعلامية داخل الديتافتَس. عملية معرفة العوامل التي تعرقل -
 الإطار المفاهيمي والنظري لمدراسة: .2

 المؤطرة لمدراسة:النظرية  1.2
التًبية الإعلامية الرقمية ف فرض موضوع وطبيعة البحث اعتماد نظرية الدسؤولية الاجتماعية في تفستَ الظاىرة الاتصالية لزل الدراسة،

، لرقميةز الوعي والتعليم حوؿ التًبية الإعلامية اتعزّ ىي  من جهة ،وفر فرصًا وبردّياتتكمتطلب لحماية الدشتًكتُ داخل الديتافتَس 
 الذيالأمر توفتَ الدعرفة والدهارات الدناسبة ، و ساىم في بسكتُ الدشتًكتُ من التفاعل بشكل آمن وذكي في البيئات الافتًاضيةت كما

تنطوي على تنامي تهديدات الأماف الرقمي  ،برديات تواجو من ناحية أخرى، و يحمي من التهديدات الرقمية والتضليل الإعلامي
 الأمر الذيجود عدـ الوعي بدخاطر التعامل داخل العوالم الافتًاضية وسوء الاستخداـ مع و  ،الخصوصية داخل الديتافتَسوانتهاؾ 

 .يؤدي إلى تعرض الدشتًكتُ للتلاعب والاحتياؿ
والأفراد على حد سواء يجب أف يتحملوا الدسؤولية  الدنظماتنظرية الدسؤولية الاجتماعية التي تنص على أف  على الدراسة وىنا تنطبق

يجب على الشركات الدشغلة ومطوري  ،بذاه المجتمع بشكل عاـ والأفراد الذين يتفاعلوف مع منصات الديتافتَس بشكل خاص
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ادرين على التعامل التعليم والدورات التدريبية للمشتًكتُ حتى يكونوا ق ويدنحواالدنصات أف يتبنوا لشارسات أماف وحماية متقدمة 
من جانب الدشتًكتُ، يجب أف يتحملوا الدسؤولية الفردية لتعلم مهارات التًبية الإعلامية الرقمية والتفاعل ، و بشكل آمن وذكي

 ويتبعوف لشارسات الأماف والخصوصية. كونوا على علم بخطورة التهديداتيجب أف يو  ،بشكل آمن ومسؤوؿ

تقديم التعليم ، و تًكتُ داخل الديتافتَس تبتٍ نهج شامل يجمع بتُ جهود الدؤسسات والأفرادبالتالي، يتطلب برقيق حماية الدش
 يساىم في تعزيز التوازف بتُ الحرية الرقمية والأماف داخل البيئات الافتًاضية. ، ىذا مامي الرقمي وتوفتَ الدعم والتوجيوالإعلا

 التربية الإعلامية الرقمية:  2.2
 الإعلامية الرسالة إنتاج طريقة فهم يشملوالدعلومات بدا  الإعلاـ مصادر في الناقد التفكتَ أساس علىتقوـ التًبية الإعلامية الرقمية 

 ترتبط الإعلامية الرقمية  ، وعليو فالتًبيةالنظم الاجتماعية على الإعلامية الوسيلة تأثتَ على عملية تركّز أنهاكما  ونشرىا
 1.ىادفة ومناقشتها بطريقة الإعلامية الرسائل برليل باستًاتيجيات

إلى تنمية القدرات العقلية والعمليات الذىنية لدى  من خلالذا تتعامل التًبية الإعلامية الرقمية مع ثلاثة لرالات رئيسية، تسعىكما 
الدتعلم من خلاؿ تطوير مهارات الدعرفة والفهم والتذكر، بالإضافة إلى التحليل والتقويم والتًكيب. تركز ىذه العملية على مساعدة 

ة. وتهتم أيضًا بالجانب الوجداني الفرد في فهم بيئتو الإعلامية، وفحص المحتوى بشكل برليلي، والقدرة على الاستنتاجات السليم
، في النهاية والعواطف، بدا في ذلك الابذاىات والذوؽ والقيم، عبر برفيز فضوؿ الدتعلم وجذب انتباىو لذذا المجاؿ الدهم في حياتو.

دة الدتعلم على دؼ مساعبه ،عزيز الدمارسة والإتقاف والإبداعتشدد التًبية الإعلامية الرقمية على الجانب السلوكي، من خلاؿ ت
الدشاركة الفعّالة في الوسائط الإعلامية، من خلاؿ تشجيع الحوار والتعبتَ عن الذات، وكذلك توليد ونشر لزتوى إعلامي يعكس 

 .2تفاعلو وتفكتَه بشكل فعّاؿ
 الفرد بسنحدية/الرقمية، كما التعامل مع كل وسائل الاتصاؿ التقليحوؿ  تتمحورأما عن الدعايتَ العامة للتًبية الإعلامية الرقمية فهي 

التعرؼ على مصادر الدضامتُ الإعلامية وأىدافها ىذه الأختَة  تساعدو التعامل مع كل الوسائل الاتصالية، الحس النقدي في 
 . 3الأنظمة التًبوية الرسمية وغتَ الرسمية كل  بواسطة الرقمية دعم التًبية الإعلامية لدى وجب، والسياسية الاجتماعية

تعرؼ التًبية الإعلامية الرقمية بأنها "الجهود التخطيطية للمؤسسات التًبوية والتعليمية الرسمية وغتَ الرسمية، والتي تهدؼ إلى كما 
بسكتُ الأفراد من وسائل الإعلاـ ومنتجاتها، ولشارسة حقوقهم الاتصالية عليها من خلاؿ تنمية الدعارؼ والدهارات باختيار الوسائل، 

                                           
، كلية 55، ع6لد إيداف سيد علي: ابذاىات النخب الأكاديدية لضو تفعيل مهارات التًبة الإعلامية الرقمية لدى طلاب الجامعات، لرلة البحوث الإعلامية، لر 1

 .3931، ص2020الإعلاـ، جامعة الأزىر، مصر، 
، كلية أصوؿ الدين، جامعة الأمتَ عبد القادر 42اعي أنموذجا، لرلة الدعيار، عليندة ضيف: التًبية الإعلامية في ظل الإعلاـ الجديد شبكات التواصل الاجتم 2

 .452، ص2017للعلوـ الإسلامية، الجزائر، 
، 2019الجزائر، ، 01، ع16التًبية الإعلامية والرقمية ضمن متطلبات التنشئة الاجتماعية، لرلة العلوـ الاجتماعية، لرلد  سحر أـ الرتم وسامية عواج:3

 .95ص
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بداعية في إنتاج الرموز والدعاني لبناء الدواطن الصالح الذي يسهم في نمو المجتمع واستقراره، وثبات النظم الاجتماعية، والدشاركة الإ
 1.ودعم الدعايتَ الثقافية والدشاركة الديدقراطية"

الحديثة والدتطورة، وخلق كما تعرؼ على أنها "لرموعة القواعد التي بردد الدهارات والسلوكيات الخاصة بالتعامل مع التكنولوجيا 
 توأمة ودمج بتُ القيم التًبوية المجتمعية التقليدية والعالم الرقمي لأجل مواكبة الدستجدات على الساحة العالدية وإيجاد درجة متقدمة

 2من الوعي بها".
البيئة الرقمية وبرديد التحديات والفرص وبناءً على مسار الدراسة، تعُرَّؼ التًبية الإعلامية الرقمية كعمليات تعليمية تركز على برليل 

الدرتبطة بالحماية داخل الديتافتَس. يهدؼ ىذا التًكيز إلى تطوير الدعرفة والدهارات الأساسية للمشتًكتُ، وتعزيز وعيهم بأدوات 
لعالم الرقمي، بهدؼ مواجهة الحماية والتفاعل الآمن مع التكنولوجيا. يتم التًكيز بشكل دائم على توازف القيم التًبوية التقليدية وا

 التحديات والاستفادة من التطورات الرقمية بشكل مسؤوؿ وآمن.
 الميتافيرس: 3.2
  يشمل ذلك:على ثلاث تقنيات أساسية إضافة إلى تقنية الذكاء الاصطناعي، و  الديتافتَسيعتمد 

الافتًاضي بسثل واجهة متقدمة بتُ الإنساف يشتَ الباحث إياف جيبسوف إلى أف تقنية الواقع  الواقع الافتراضي: 2-3-1
والحاسوب، حيث تقوـ بدحاكاة بيئة واقعية، لشا يدكن الدشاركتُ من التجوؿ في عالم افتًاضي، ورؤيتو من زوايا لستلفة، والوصوؿ إليو، 

 .3والتقاطو، وإعادة تشكيلو
كتقنية بذمع بتُ البيئة الافتًاضية والعالم ( ARوفريقو قاموا بتعريف الواقع الدعزز ) Huang الواقع المعزز: 2-3-2

الحقيقي، ووصفو الحستٍ بأنو يتضمن دمج العالم الرقمي مع الواقع باستخداـ الحاسوب، لشا يسمح بعرض المحتوى الرقمي كالصور 
ل بشكل أفضل مع المحتوى ومقاطع الفيديو والأشكاؿ ثلاثية الأبعاد، بالإضافة إلى مواقع الإنتًنت وغتَىا. ىذا يتيح للمتعلم التفاع

 .4الرقمي ويساعده على تذكره بشكل أكثر فعالية
يطُلق عليو أيضًا اسم "الواقع الذجتُ"، ويعتبر تكنولوجيا حديثة بسكّن دمج الواقع الحقيقي بالواقع  الواقع المختمط: 2-3-3

لى بيئتو الحقيقية في الوقت الحقيقي، مع القدرة على الافتًاضي. يدكن للمستخدـ التفاعل مع العناصر الافتًاضية التي بست إضافتها إ
بتُ "الواقع الدعزز" و "الواقع الافتًاضي" في نفس  الجمعالتحكم فيها ونقلها من مكاف إلى آخر. وبالتالي، يتميز ىذا النهج بديزات 

 .5الوقت

                                           
 .118، ص2012، 1لزمد عبد الحميد، التًبية الإعلامية والوعي بالأداء الإعلامي، عالم الكتب، القاىرة، ط  1
 .7:34، 2022-10-05، بتاريخ www.ediaroid2014logspot.comمفهوـ التًبية الإعلامية الرقمية: نقلا عن  2 

3 Ian Gibson, Virtual Reality, A real world review a somewhat touchy subject, 1998, p20. 
، قسم تكنولوجيا التعليم، كلية  Augmented Realityمثلى بنت علي الريامية: تكنولوجيا الواقع الدعزز  4 ، ماجستتَ طرؽ وتدريس العلوـ في تدريس العلوـ

 .02، ص 2017التًبية، جامعة السلطاف قابوس، 
 .10:00، 2022-12-15، بتاريخ www.hbrarabic.comالواقع الدختلط: نقلا عن  5

http://www.ediaroid2014logspot.com/
http://www.hbrarabic.com/
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لو القدرة تصبح يث بح وفعالياتو،الدستخدـ  رغباتمن الدبادئ فهو استجابة العالم الافتًاضي إلى  لرموعةكما يقوـ الديتافتَس على 
، وعليو تتمثل مبادئ الديتافتَس 1داخلووالأماكن الدوجودة  والكائنات الشخصياتفي العالم الافتًاضي، والتفاعل مع  التحرؾعلى 

 فيما يلي:
 :بذلك  تجاوزحيث نللجميع  فرصة الدشاركة وبسنحبالانفتاح على جميع الثقافات،  تتسمتقنية الديتافتَس  فضاء مفتوح

 .الدكاف والزماف معيار
 :الاعتماد  تشتًطيطُبق مصطلح "حيادي الأجهزة" في لراؿ تكنولوجيا الدعلومات على الدنهجية التي لا  حيادي الأجهزة

على جهاز أو مورد نظاـ أساسي لزدد. الأنظمة التي تتبع ىذا الدفهوـ لا برتاج إلى أي تعديلات لتكوف قادرة على العمل على 
لرموعة متنوعة من الأجهزة. وبالتالي، يُحقق التصميم الحيادي للأجهزة مستوى عاؿٍ من التوافق عبر معظم الأنظمة الشائعة. يعُرؼ 

 .2"بأنو يعمل "مستقلًا عن الأجهزة الأجهزة" أيضًا "حيادي
 :يعبر مصطلح "الإنتًنت" عن لرموعة من الشبكات التي تربط مؤسسات لستلفة، وىو كلمة لاتينية  شبكة الاتصال

تشتَ إلى الشبكة. بالتالي، يدثل  "Network"، والتي تعتٍ عالدي أو دولي، وكلمة "Internationalلستصرة تأتي من "
 .3"الإنتًنت" الشبكة العالدية أو الدولية التي تربط مؤسسات وأفرادًا على مستوى العالممصطلح 

 عروض الميتافيرس: 2-3-1-1
 :الدراقبةفعلي في البيئة الدفتًضة، بدلا من لررد  أنو متواجد بشكل الافتًاضيالدتعامل بالواقع  الدشتًؾ شعور وىو الانغمار 

 4من الخارج.
 :البيئة الرقميةو  المجتمع الرقمي في بقية الدشتًكتُمع  الفعليالتواجد  للفرد يحققالديتافتَس بيئة افتًاضية غامرة،  التجسيد ،

 .على أنو التفاعل مع التكنولوجيا من خلاؿ الشاشة الذكيةعلى انو انتًنت متجسد بدلا من لررد النظر إليو يدكن النظر إليو 
 :فضاء رقمي غتَ حقيقي يجمع بتُ الدشتًكتُ من جميع ألضاء العالم لتبادؿ الدعلومات  الديتافتَسيعتٌ الحضور أف  الحضور

والدشاعر والانفعالات السلوكية. يتم ذلك من خلاؿ استخداـ قنوات اتصاؿ رقمية تعتمد أساسًا على الحاسوب والأجهزة الدتصلة 
ؾ من الولوج والتفاعل مع مكونات الديتافتَس الرقمية فورياً وبشكل حضوري، ن البذلة الدشتً بو، مثل القفاز والنظارات والبذلة. بسكّ 

 .مسيةلحسية والتغذية الراجعة اللّ زات الاستجابات امي ةعالية من الدتعة، خاصةً مع إضاف وتضيف درجة
 

                                           
تًاضي ودوره في دعم القوات الدسلحة والأجهزة الساندة لذا، كلية علوـ الحاسوب والرياضيات، جامعة تكريت، لرلة تكريت قاسم لزمد حستُ: الواقع الاف 1

 .168، ص 2016، 7، عدد 21للعلوـ الصرفة، لرلد 
 .comtechopediawww. ،15-12-2022 ،21:00.مبادئ الديتافتَس: نقلا عن  2
، ص 2016، الجزائر، 2، العدد 4طارؽ طراد: شبكة الانتًنت والدعلومات الرياضية إشكالية الاستخداـ: الدور والدصداقية، جامعة خنشلة، لرلة الدداد، المجلد  3

92. 
 .168قاسم لزمد حستُ: مرجع سبق ذكره، ص  4

http://www.techopedia.com/
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 :تبتٌ الذوية داخل الديتافتَس من خلاؿ  بناء الهويةAvatar  خاص بالدستخدـ وىو صورة رمزية وبذسيد لذوية
  1الشخص، لشا يسمح لو بالخوض في مغامرات لستلفة في بذارب لستلفة.

 تحديات الميتافيرس: 2-3-1-2
 :تقوـ شركة الديتافتَس حاليًا بتحستُ البدلات الحسية، وىذا التحستُ يدكن الدستخدمتُ من الحصوؿ  الرفاه الجسدي

أفضل. ومع ذلك، يشكل ىذا التطوير بردياً كبتَاً، خاصةً فيما يتعلق بدسألة تبادؿ العنف الجسدي من قبل على بذارب حسية 
 الدستخدمتُ.

 :ترتبط التحديات النفسية والعقلية بشكل كبتَ بالاعتماد الدفرط على التكنولوجيا الرقمية، حيث  التأثيرات النفسية
يتافتَس، وظواىر مثل الذىاف. يظهر بوضوح أف ىذه العوالم الافتًاضية يدكن أف يشمل ذلك ظاىرة الإدماف الإلكتًوني على الد

تؤدي إلى تنشيط الأوىاـ والذلوسات بدرور الوقت، نتيجة للتداخل بتُ العوالم الواقعية والرقمية، لشا يجعل من الصعب التمييز بينهما. 
ات ذىانية، حيث يتغتَ إحساس الفرد بالزمن وتتداخل إلى أف الدشاركة في الحفلات قد تثتَ استجاب Boron Zyssيشتَ 

اللحظات بشكل غتَ تقليدي. يصف بعض الأفراد بذارب "روحية" خاصة أثناء ىذه الحالات، حيث تبدو الدفاىيم الدتناقضة وكأنها 
اتهم الشخصية والواقع المحيط متفقة، مثل الأبيض الذي يعادؿ الأسود والحياة التي تعادؿ الدوت، لشا يعكس تأثتَاً عميقاً على تصور 

 2.بهم
 :غالبًا ما تظهر الأخلاؽ والسلوكات البشرية بذاه العنف والالضراؼ بسبب شعور الفرد بالعزلة والرغبة في  الأخلاق

الابتعاد عن أعتُ الرقابة وبرقيق حريتو من القيود الاجتماعية. ىذا السياؽ تم تأكيده من خلاؿ بعض الدراسات الاجتماعية، 
يتسارع انتشار العنف الأخلاقي والجسدي، فضلًا عن حالات إذ اضية. حيث يظهر ىذا النمط بشكل واضح في العوالم الافتً 

الدستخدمتُ  ظهر بوضوح من خلاؿ الاعتداءات التي تم الإعلاف عنها حديثاً من قبل بعض الضحايا، لشا يجرائم القتلالسرقة وحتى 
اء جنسي من قبل أربع شخصيات في سياؽ معتُ، تعرضت إحدى الشخصيات الرقمية من الجنس الأنثوي لاعتدللميتافتَس، 

، لشا أثر سلبًا على حالتها النفسية والدشاركة في العالم الافتًاضي. ىذا يشتَ إلى أهمية بأفاتارىاأخرى من الجنس الذكر، وتم التشهتَ 
فتًاضية ىي لررد بيئات ، وضرورة التخلي عن الاعتقاد السائد بأف العوالم الاالرقمية مواكبة الأنظمة الأخلاقية والقانونية للتطورات

جزءًا أساسيًا من العقود القادمة لتجعل العوالم الافتًاضية  في ترفيهية لا تلتفت إلى أفعالنا بشكل جدي. خاصة مع توقع أف تتطور
ا يعكس كن التنبؤ بأف التطورات العلمية قد تدفع لضو إقرار تشريعات لرصد السلوكيات داخل الديتافتَس، لش، لذا يدالحياة اليومية

توجهًا مشابهاً للتنظيم في الواقع. قد نسمع في الدستقبل عن حالات قانونية تتعلق بتجارة الدخدرات الرقمية أو الجرائم الرقمية 
 الدتعمدة داخل الديتافتَس، وحتى سرقة البنوؾ الرقمية.

                                           
 .https://geekyants.com، 15-12-2022 ،20:15بناء الذوية داخل العوالم الافتًاضية: نقلا عن  1
، لرلة العلوـ الإنسانية لجامعة أـ البواقي، الجزائر، 02، ع 09من منظور سيكولوجي، المجلد  Metaverseزعتً نور الدين: العالم الافتًاضي الديتافتَس  2

 .1023، ص2022

https://geekyants.com/
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 :لك بفحص تعابتَ الوجو دخوؿ الديتافتَس يتطلب من الأفراد تقديم مزيد من البيانات الشخصية، وذ الخصوصية
إلى التأثتَات المحتملة على الدستخدمتُ من الناحية  ويشتَ ىذاوإنشاء صور رمزية تعيد إنتاج سمات الوجو البشري بأقصى درجة دقة. 

 الأمنية والصحية والحقوقية.
الدخاوؼ حوؿ تأثتَ ىذه التقنية على خصوصية الدستخدمتُ، حيث تكوف البيانات البيومتًية الخاصة بهم عرضة وعليو تتًكز 

استغلاؿ ىذه البيانات من قبل أطراؼ لستلفة  لذا يحتملالشخصية والسلوكية.  وخصائصهمللتسجيل بشكل دقيق لجميع حركاتهم 
يظهر القلق بشكل خاص حياؿ إمكانية استخداـ ىذه البيانات حيث افتَس. لأغراض متنوعة، لشا يثتَ لساوؼ الدشككتُ في الديت

 1.بصفة أكبر من الاستفادة التي برظى بها حاليًا
الديتافتَس يػُعَد بيئة تتيح للمشتًكتُ فرصة الانغمار الكامل داخل أفقها والتفاعل مع عناصرىا بشكل يشبو الواقع. يعُتبر ىذا وعليو 

بتُ العالم الفعلي الذي نعيش فيو والعالم الافتًاضي، حيث يتم إنشاء الآفاتار )بسثيل رقمي للشخصية في العالم  الفضاء الرقمي تلاقيًا
اىدة دخوؿ والتفاعل بشكل يُشبو الواقع، بدلًا من النهج السابق الذي كاف يتضمن الدشالالافتًاضي(. في ىذه العوالم، يتم 

 2".للمحتوى الإلكتًوني فقط والتصفح
، يعُتبر الديتافتَس صناعة لخلق مساحات افتًاضية مشتًكة، حيث يدكن للأفراد التفاعل Variety Intelligenceوفقًا لدنصة و 

 3.الرقمية في بيئة ثلاثية الأبعاد باستخداـ الصور الرمزية
قنيات الواقع الافتًاضي والواقع ، حيث يدمج بتُ تكعالم افتًاضي متًابط  إجرائيا الديتافتَسمن خلاؿ ىذه الدراسة، يُدكن تعريف 

عوالم الدعزز لإنشاء بذربة واقعية لزسَّنة للمستخدمتُ. يهدؼ الديتافتَس إلى إيجاد بيئة تفاعلية وشاملة، بسكِّن الأفراد من التفاعل مع ال
مثل  عدة قات في لرالاتالافتًاضية بشكل متقدـ ولزاكاة مواقف واقعية بطريقة غتَ مسبوقة. يشمل ىذا السياؽ العديد من التطبي

التًفيو، والتعليم، والتدريب، والطب، والأعماؿ، ويػُعَدُ جزءًا أساسيًا من التطور التكنولوجي الحديث الذي يسعى إلى تعزيز بذربة 
 الاستخداـ وتوفتَ فرص جديدة للتفاعل الافتًاضي وبرفيز الابتكار.

 خل الميتافيرس:التربية الإعلامية الرقمية كمتطمب لحماية المشترك دا 4.2
تعد التًبية الإعلامية الرقمية ضرورة أساسية لضماف حماية الدشتًكتُ داخل الديتافتَس، إذ تهدؼ إلى بسكينهم من اكتساب الدعرفة 
والدهارات الضرورية للتفاعل بشكل آمن ومدرؾ داخل ىذا العالم الرقمي الدتقدـ. بُسكِّن ىذه التًبية الدشتًكتُ من فهم كيفية التعامل 

التكنولوجيا الرقمية وحماية خصوصيتهم وأماف معلوماتهم الشخصية. إلى جانب ذلك، تُسهم في زيادة الوعي حياؿ الدسؤوؿ مع 
التحديات الأمنية المحتملة، مثل الاحتياؿ والتلاعب وانتهاؾ الخصوصية، لشا يدكّنهم من ابزاذ الاحتياطات اللازمة وبذنب 

                                           
، الجزائر، 01، ع 04القادر بودربالة: الديتافتَس وبردي الحرية والحقيقة قراءة برليلية في نموذج الحرب الروسية الأكرانية، لرلة مصداقية، لرلد ليليا بوسجرة، عبد  1

 .5-4، ص ص2022
 .1018زعتً نور الدين، مرجع سبق ذكره، ص 2
تَس كيف يدكن تطبيق ميتافتَس في التسويق الروبوتي، دراسة استطلاعية مقابلات معمقة لزمد عبد الظاىر، صناعة الجيل السابع وما ىو ابعد من إعلاـ الديتاف 3

 .09، ص2020مع خبراء التسويق، مؤسسة صحافة الذكاء الاصطناعي للبحث والاستشراؼ، الإمارات العربية الدتحدة، 
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مية الرقمية بالديتافتَس بشكل مباشر بفهم الثقافة الرقمية والدشاركة الفعّالة في العصر الدخاطر.وبالتالي، تتصل علاقة التًبية الإعلا
الرقمي. يُشتَ مصطلح الديتافتَس إلى مراحل تطور الثقافة الإنسانية عبر التاريخ، حيث يفُتًض أف العصر الحالي يأتي بعد العصر 

 .1الحديث )العصر الصناعي( ويعُرَؼ بالعصر الرقمي
الرقمية، يصبح للمشتًكتُ دور نشط في إنشاء بيئة آمنة وصحية داخل الديتافتَس، حيث يكونوف  الإعلاميةمن خلاؿ تعزيز التًبية 

 على دراية بالسلوكيات الرقمية الدلائمة والأخلاقية، ويساهموف في برستُ بذربة الدستخدمتُ العامة وتعزيز التعاوف الإيجابي. بالتالي،
هم بتُ الاستفادة من التكنولوجيا الرقمية والحفاظ على سلامة الدشتًكتُ وحقوقهم، لشا يضمن بذربة ميتافتَس مُثْريِة يتحقق توازف م

وعليو إذا تم الاستعانة بالتًبية الإعلامية الرقمية لضبط السياؽ الاتصالي داخل فضاء الديتافتَس وكذا تطوير  ومُرضِيَة للجميع.
 تخدميو، فإنو يدكن برقيق الأىداؼ التالية:الدهارات الاتصالية بتُ مس

 الدعرفة مستوى رفع في يسهم لشا بنَّاءة، سلوكيات تطوير وتعزز عالية معارؼ للمستخدـ الرقمية الإعلامية التًبية تقدـ 
 .الدشتًكتُ بتُ الذاتي والوعي والقيم
 على تدريبهم خلاؿ من الدستخدمتُ، لدى الفعَّالة اللفظية وغتَ اللفظية الدهارات تطوير الرقمية الإعلامية التًبية تعزز 

 واستخداـ والإساءة التنمر عن بعيدًا البنَّاء الاتصاؿ مبادئ تعزز وبالتالي،. والخطأ الصواب بتُ التمييز على والقدرة النقدي التفكتَ
 أو القوميات، أو الأجياؿ، أو الجنستُ، بتُ ذلك كاف سواء الأفراد، بتُ عدائية مشاعر تشكيل إلى تؤدي قد التي البذيئة العبارات
 .الديانات أو الأنواع،
 عن النابذة الأزمات بذنب في يساعد لشا الحجة، على القائم الدنطقي التفكتَ تفعيل على الرقمية الإعلامية التًبية تأثتَ يتجو 

 .وعالدي جماعي حتى أو فردي مستوى على ذلك كاف سواء عدة، مستويات على تؤثر والتي فعَّاؿ غتَ اتصاؿ
 والتجارب والسلوكيات بالدعارؼ يتعلق فيما الإيجابي والتفاعل الدشاركة روح تعزيز إلى الرقمية الإعلامية التًبية تسعى 

 .الأقليات واضطهاد والإساءة العرقي التحيز عن والابتعاد الآخرين قبوؿ على يشجع لشا والثقافات، والشعوب الأفراد بتُ الوجدانية
 الاجتماعية الدسؤولية روح الرقمية الإعلامية التًبية تنمي. 
 الافتًاضية للعوالم السلبية الآثار من النشء حماية في للمشاركة المجتمع في الدؤسسات جميع الرقمية الإعلامية التًبية تدعو 

 .والمجتمع للفرد القصوى الفائدة لتحقيق فعَّاؿ بشكل استخدامها على وتدريبهم

، تسهم التًبية الإعلامية الرقمية داخل الديتافتَس في تطوير قدرات الأفراد في التفاعل مع الواقع الافتًاضي بشكل Hobbsوفقًا لػ 
ذكي وآمن. تعمل ىذه التًبية على تعزيز الوعي الرقمي وزيادة الدعرفة حوؿ التحديات والفرص الدتاحة في العالم الرقمي، مثل 

ن مصادر الدعلومات، وحماية الخصوصية الرقمية. كما تقوـ بتعزيز قدرات الدشتًؾ في البحث مكافحة الأخبار الزائفة، والتحقق م
 والتحليل الرقمي، لشا يدكِّنو من الوصوؿ إلى معلومات موثوقة وتقييم الدصادر وبرليل البيانات بشكل فعّاؿ.

                                           
1 Navigating the Metaverse: Understanding Media Literacy Education in the Digital Age. Journal of 
Media Literacy Education, 8(2), 16-24. 
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لاجتماعي داخل العالم الرقمي، وتعزيز التفاىم السليم تسعى التًبية الإعلامية الرقمية أيضًا إلى تطوير مهارات التواصل والتفاعل ا
لاستخداـ الدنصات الرقمية. وبالإضافة إلى ذلك، تشجع على عمليات الإبداع والابتكار باستخداـ التكنولوجيا والواقع الافتًاضي 

ث تهدؼ إلى تعليم الأفراد كيفية لإنتاج لزتوى جديد ومبتكر. تعُزِّز التًبية الإعلامية أيضًا مهارة التحكم في الاستخداـ، حي
 1.السيطرة على وقت استخدامهم للتكنولوجيا وتقليل لساطر الإدماف على الأجهزة الرقمية

 الوظائف التي تقوم بها التربية الإعلامية الرقمية لتطوير المهارات الاتصالية داخل الميتافيرس: 5.2
 تعزيز على التعليمية الوظيفة ىذه تساعد الديتافتَس، إذ داخل الاتصالية الدهارات تطوير في حاسماً دوراً الرقمية الإعلامية التًبية تلعب

 التي والأساليب الاستًاتيجيات من لرموعة على الوظائف ىذه كما تعتمد. فعاؿ بشكل والتفاعل التواصل على الدشتًكتُ قدرات
 :2يليبتُ الأفراد، وتكمن فيما  التواصل وبرسِّن الاتصالية الدهارات تعزز
  بفعالية مع العالم الرقمي  هارات الأفراد للتفاعل: تُسهم التًبية الإعلامية الرقمية في تنمية مالافتًاضيتنمية مهارات التفاعل

 داخل الديتافتَس. يدكن للأفراد أف يشاركوا في بيئات افتًاضية واقعية لاكتساب بذارب تفاعلية تتطلب مهارات لزددة.
  الرقمية: تُساىم في تشجيع الوعي بأهمية الذوية الرقمية وكيفية إدارتها داخل الديتافتَس، بدا في ذلك إدارة السيطرة على الذوية

 البيانات الشخصية والحفاظ على الخصوصية الرقمية.
 فاعل التواصل الاجتماعي الآمن: تعُتٌ بتعليم الأفراد كيفية التواصل الاجتماعي بشكل آمن ومسؤوؿ داخل الديتافتَس، والت

 .يسودىا الاحتًاـمع الآخرين بطرؽ 
  تنمية الدهارات الرقمية: تهدؼ إلى تعليم مهارات تكنولوجية ضرورية للاستفادة الفعَّالة من الديتافتَس، مثل التفاعل مع

 واجهات الدستخدـ واستخداـ الأدوات والتطبيقات الدختلفة.
  حوؿ التحديات الأمنية داخل الديتافتَس، مثل الاحتياؿ الإلكتًوني تعزيز الوعي بالأماف الرقمي: تُساعد في زيادة الوعي

 واختًاؽ الأماف، وتقديم استًاتيجيات لحماية الحسابات والبيانات الشخصية.
  ،التحليل النقدي والتفكتَ النقدي: تهدؼ إلى تعليم الأفراد كيفية التحليل النقدي للمعلومات والمحتوى داخل الديتافتَس

 الدعلومات الصحيحة والدعلومات الزائفة. والتمييز بتُ
ؿ الدشتًؾ من متفاعل سلبي إلى متصل ايجابي قادر بروّ  في كونهايدكن حصر وظيفة التًبية الإعلامية الرقمية داخل الديتافتَس  من ىنا

، وتتيح فرصة أكبر للتعرؼ بتقنياتو وكيفية استخدامها، كما تكسب الفرد  إبداعية بطرؽعلى التعبتَ عن أفكاره وسلوكاتو الرقمية 
بناء جيل قادر وبالتالي كافة مهارات التفكتَ الناقد والتفستَ والتحليل لكل فعل اتصالي أو مكوف من مكونات ىذا النسق الرقمي، 

وتكوف التًبية الإعلامية  .، ولغةدين، قيم، مبادئ على الحفاظ على ىويتو الثقافية بكل ما برملو من فن، عادات، تقاليد، لباس،

                                           
1 Hobbs, R., & Frost, R. (2018). Measuring the Digital and Media Literacy Competencies of 
Children and Teens in the Digital Age. Journal of Media Literacy Education, 10(2), 83-99. 
2 Livingstone, S., & Bulger, M. (Eds.). (2013). A Global Agenda for Children's Rights in the Digital 
Age. London: London School of Economics and Political Science. 
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الضرر بطرؽ فهم كيفية عمل السياقات الرقمية وتبعاتها على   أف تلحق استهلاؾ القيم الذابطة التي من شأنهابهذا حاجر حماية ضد 
 الاجتماعية. كافة الأنساؽ

 طبيعة التفاعلات الاتصالية السائدة بين المشتركين داخل الميتافيرس: 6.2
داخل الديتافتَس، يدكن أف تكوف ىناؾ تفاعلات اتصالية إيجابية وسلبية بتُ الدشتًكتُ، تعتمد على طبيعة البيئة الافتًاضية وثقافة 

، وبالتالي لصد كاف التعرؼ على ىذه التفاعلات لتعزيز التجربة الإيجابية وبذنب الدشاكل الحاصلةا  ومن الأهمية بد ،المجتمع الافتًاضي
التعاوف والتعاطف الإيجابي بتُ وزملاؤه قيم  Deterdingثر التفاعلات الايجابية داخلو حسب ما قدمو الباحث من بتُ أك
نب ، وبذمع الأخر بأدب واحتًاـ التعامل ، إضافة إلىالخبرات والدعرفة ومشاركةبعضهم البعض  ةساعدم الذي يتضمنالدشتًكتُ 

 بطرؽ ومشاركة الأفكارثمرة، الدبنّاءة و النقاشات من خلاؿ ال الدشاركة الإيجابية زيز، كل ىذا مع تعالتصرفات العدوانية أو الدسيئة
 التحرش الرقميك لبعض السلوكات السلبية الدنتشرة داخل عوالم الديتافتَس الافتًاضية، في ذات السياؽ بست الإشارةكما  إيجابية.
العدوانية ىذا بالإضافة إلى السلوكات  اللائقة لضو الدشتًكتُ الآخرين.شمل التعليقات الدسيئة، والدضايقات، والتصرفات غتَ الذي ي
نشر الدعلومات الكاذبة داخل  بدورىا إلى ؤديوالدظللة، التي ت نشر الدعلومات الزائفةو  سلبًا على بذربة الدشتًكتُ.ما يؤثر  والتنمر

 1ومالذا من تداعيات سلبية.الديتافتَس 
 :2إلى ما يليعلى الانتًنت انتقلت لعالم الديتافتَس"  كاتالسلو تقرير "أسوأ  وعليو يشتَ

 الدستخدمتُ بتُ الكراىيةالعنصرية و  انتشار. 
 الافتًاضي والاغتصاب التحرش حالات ازدياد. 
 شركة قدرة عدـ على دليلاً  جيزمودو موقع ويعُتبر الجنسية، الدثلية ظواىر انتشار Meta مساحة إنشاء حلم برقيق على 

 .الدستخدمتُ لدلايتُ الإنتًنت على مشتًكة تواصل
 منتج يستضيف حيث ملحوظ، بشكل للمرأة والدعادية العنصرية الرمزية الصور انتشار Horizon Worlds أسوأ 

 .الرمزية التمثيلات
 لرموعة بينها من عديدة، تقارير ىناؾ SumOfUs، منتجو مع خاصة الديتافتَس، داخل الأخلاقي التدىور مدى تؤكد 

Horizon ،عنصرية ألفاظ واستخداـ والتنمر، الافتًاضية، والعقاقتَ الخمور استخداـ ينتشر حيث الافتًاضي. 
 الكراىية وخطاب الدضللة الدعلومات انتشار. 

                                           
1 Deterding, S., Dixon, D., Khaled, R., & Nacke, L. (2011). From Game Design Elements to 
Gamefulness: Defining "Gamification". In Proceedings of the 15th International Academic MindTrek 
Conference: Envisioning Future Media Environments (pp. 9-15). ACM. 

 .pm10:44، 2023-03-22، بتاريخ .dw.comwwwأسوأ السلوكات على الانتًنت التي انتقلت إلى عالم الديتافتَس: نقلا عن  2 

http://www.dw.com/
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 أفاتاراتهم تعرض يؤكدوف الأفراد من العديد ىناؾ أف إلا الشخصية، الحدود ميزة تفعيل على Meta شركة تأكيد من الرغم على
 تنُشط حيث والقفاز، النظارة ارتداء مع خاصة الدستخدـ، على كبتَ بشكل يؤثر الذي الأمر وىو والنفسية، الجسدية للاعتداءات

 .الواقع إلى أقرب بشكل التجربة يعيش الفرد وبذعل الدشاعر عن الدسئولة الدناطق
 الميتافيرس:المهارات الاتصالية التي يتطمب اكتسابها من طرف المشتركين داخل  7.2

الدعارؼ التي يتوجب على الفرد اكتسابها عند التفاعل مع الإعلاـ الرقمي  كلإف التًبية الإعلامية الرقمية مفهوـ يحمل في طياتو  
ووسائلو، والديتافتَس كنشاط اتصالي مستجد يتطلب ضرورة الإحاطة بكل الدهارات والدعارؼ اللازمة التي بسكن الدشتًؾ من 

لدى كخطة للحماية والتوعية وبناء الإدراؾ   استخدامو بطريقة سليمة، وتأتى وظيفة التًبية الإعلامية الرقمية في الوقت الراىن
استخدامو خاصة في  علىالاعتياد وبطئ في  وفي الحتُ الذي يشهد العالم العربي والجزائر خاصة ولوج لزتشم لتقنياتالدشتًؾ، ىذا 

رقمية الدتعارؼ عليها في خلاؿ ىذه الدراسة حاوؿ الباحث مقاربة مهارات التًبية الإعلامية المن ، وعليو الأجهزة ظل ارتفاع أسعار
لتقصي في كيفية تطوير مهارات التًبية الإعلامية الرقمية والستَ في ركب تطور الوسيلة لالبيئة الرقمية وتكييفها مع تقنية الديتافتَس 

و وعلي ية.بكل ما برملو من أبعاد نفسية واجتماع ،واحتياجات الدستخدمتُ للمهارات اللازمة في كل مرحلة تقنية اتصالية جديدة
 ما يلي:فيالدهارات الاتصالية التي يتطلب اكتسابها من طرؼ الدشتًكتُ داخل الديتافتَس تكمن 
  :على  لذا وجب، طلب الديتافتَس تفاعلًا نشطاً وفعالًا مع الواقع الافتًاضي والتقنيات الدختلفة الدتاحةيتالتفاعل الرقمي

 الدشتًكتُ تعلم كيفية التفاعل مع البيئة الرقمية واستخداـ الأدوات والواجهات الرقمية بشكل سلس وفعاؿ.
 تعلم كيفية التعاوف  ما يتطلب ،التعاوف الاجتماعي: الديتافتَس يوفر فرصًا للتفاعل الاجتماعي داخل العوالم الافتًاضية

 ية، والتعاوف في الدشاريع والنشاطات الدختلفة.والتفاعل مع الآخرين داخل ىذه البيئة الرقم
 يجب على ، وبالتالي قراءة وفهم الرموز والرسائل: الديتافتَس يعتمد على استخداـ الرموز والرسائل الرقمية للتفاعل والتواصل

 ة.الدشتًكتُ تعلم قراءة وفهم ىذه الرموز والرسائل بشكل صحيح ودقيق لتفادي الإشكاليات والتواصل بفعالي
  التعبتَ الرقمي: يجب أف يكوف لدى الدشتًكتُ قدرة جيدة على التعبتَ عن أنفسهم بشكل رقمي داخل الديتافتَس، سواء

 عبر النصوص أو الصور أو الفيديوىات أو الرموز، وذلك للتفاعل والتواصل بنجاح مع الآخرين.
 التحليل والتفاعل مع المحتوى الرقمي والدعلومات الدتوفرة داخل تطلب الدشاركة في الديتافتَس القدرة على تمي: التحليل الرق

 يجب على الدشتًكتُ تطوير مهارات التفكتَ النقدي والقدرة على برليل الدعلومات بشكل صحيح ومنطقي. ، حيثىذه البيئة
 طلب القدرة على إدارة إدارة الوقت والانتباه: يدكن أف يكوف الديتافتَس بيئة ملهمة ومسلية، ولكنها في نفس الوقت تت

 الوقت والانتباه لتحقيق الأىداؼ الدرجوة وبذنب الانشغاؿ الزائد بالمحتوى غتَ الدفيد.
 على  ما يتطلب تكوين القدرة ، التواصل الاجتماعي والثقافي: في الديتافتَس، قد يتواجو الدشتًكوف بثقافات وأفكار لستلفة

 لافات الاجتماعية والثقافية.التواصل مع الآخرين بفعالية واحتًاـ الاخت
 وبالتالي إف اكتساب ىذه الدهارات يحقق ما يلي:
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  تحقق من خلالو مصالح تالفعالية في استخداـ تكنولوجيا الديتافتَس والمحافظة على القياـ بالفعل الاتصالي البناء الذي
 يحافظ على توازنها.و الجماعات 

 جعة سياسات الخصوصية الددرجة ضمن تطبيقاتو ىذا في إطار حماية الحقوؽ التعرؼ على كيفية الولوج إلى الديتافتَس ومرا
 وحفظ الواجبات.

  مع الدشتًكتُ الآخرين داخل الديتافتَس، ولزاولة معرفة الأسباب الكامنة  والعقلالتعامل النقدي القائم على أساس الحجة
 .نعكسةالد الفعلردود  انتقاء وراء سلوكاتهم وكذا بركيم العقل في

 لتفاعل مع الثقافات الدختلفة وفق مبدأ التعايش السلمي والابتعاد عن كل ما ىو عنف رمزي وجسدي بذاه الأعراؽ، ا
 الأنواع، الطوائف والديانات.

  الرموز وكل الدلالات اللفظية وغتَ اللفظية الدستخدمة في الحوارات.و التحليل النقدي للغة 
 ا لدبدأ برقيق الاتصاؿ الدسؤوؿ والديدقراطية في الاتصاؿ.التفاعل مع الدشتًكتُ داخل الديتافتَس وفق 

ؿ الدشتًؾ داخل الديتافتَس إلى فرد عقلاني في التعامل مع مكوناتو وخاصة تنمية إدراكو بأف تكنولوجيا كل ما سبق ذكره سيحوّ 
لبراءة، وعليو على الدشتًؾ إدراؾ ثلاث الإعلاـ والاتصاؿ الرقمي سلاح ذو حدين ولا يوجد في طياتو الكثتَ من الحياد والدصداقية وا

 نقاط أساسية:
 .الحاجة إلى تفكيك الفعل الاتصالي ونقده 
  الكشف عن الدخادعات الدستتًة في طريقة تفاعل الدشتًكتُ داخل الديتافتَس، بهدؼ الحماية من التفاعل الغتَ الواعي مع

 مكوناتو والتوجيو العاطفي داخلو.
  الديتافتَس واستيعاب جميع تقنياتو.اكتساب مهارة لغة 

 العوامل التي تعرقل عممية تطوير مهارات التربية الإعلامية الرقمية داخل الميتافيرس: 2.8
 :ما يلي تشمل العوامل التي قد تعرقل عملية تطوير مهارات التًبية الإعلامية الرقمية داخل الديتافتَس

  :وعي بتُ ال قلي الديتافتَس عندما تقنيةلالتبتٍ الفعاؿ  يعرقلقلة الوعي والتعريف بالديتافتَس والتًبية الإعلامية الرقمية
 .في ضبطوودورىا  وفوائد التًبية الإعلامية الرقميةو الطلاب وأولياء الأمور حوؿ مفهومالدعلمتُ و 

  :التقنية وقلة البنية التحتية الدتاحة في الدؤسسات التعليمية عائقًا أماـ  التحدياتتشكل التحديات التقنية والبنية التحتية
 تطبيق الديتافتَس وتطوير مهارات التًبية الإعلامية الرقمية.

 تطوير لزتوى تعليمي ملائم وجذاب. التدرب على التفاعل داخل الديتافتَس : يتطلبنقص المحتوى التعليمي الدناسب 
  ج الدعلموف والددربوف إلى التدريب والتأىيل للتعامل مع التقنيات الدستخدمة في الديتافتَس التدريب والاستعداد: يحتا

 وتطبيقها في التعليم.
  القلق بشأف الأماف والخصوصية: قد يكوف لدى الطلاب وأولياء الأمور قلق بشأف قضايا الأماف والخصوصية عند استخداـ

 الديتافتَس في التعليم.
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 نقص الدعم الدؤسساتي والتمويل عائقًا أماـ تطوير مشاريع التًبية الإعلامية الرقمية  يعدوالتمويل:  نقص الدعم الدؤسساتي
 داخل الدؤسسات التعليمية.

  على التفرغ  دربتُالطلاب والد يؤثر على قدرتعاملا  ضيق الوقت والجداوؿ الزمنية يدثلضيق الوقت والجداوؿ الزمنية: قد
 علامية الرقمية داخل الديتافتَس.لتطوير مهارات التًبية الإ

 كما بذدر الإشارة إلى العوامل التالية:
 :معدلات البطالة خاصة في الدوؿ النامية تدفع مستخدمي الديتافتَس  وارتفاعإف الضغوط النفسية والتوتر  عوامل نفسية

لاعتماده كفضاء لتفريغ الطاقة السلبية، ما يجعل الفرد أكثر عدائية وشذوذ داخل ىتو العوالم الافتًاضية، كما لصد ىناؾ عوامل 
وكات العدائية إذا ما بزلص من القيود الاجتماعية نفسية أخرى ترتبط بالفطرة الإنسانية خاصة وأف الفرد عادة ما يتجو إلى تبتٍ السل

فراد والدينية والقانونية التي تكبل سلوكاتو في الواقع الحقيقي، ولعل ىذا ما أكدتو نظرية التفاعلية الرمزية في السابق إذ افتًضت أف الأ
ارح، لكن ما لا نعلمو ىو ما ىي طبيعة في الحياة الواقعية يتفاعلوف خلف شخصيات بسثيلية كالتي لصدىا عند الدمثلتُ في الدس

 .الحقيقية سلوكاتهم
 :وعملو على إضفاء عنصر الدتعة للعملية الاتصالية الرقمية من ، إف التجارب الغامرة التي يقدمها الديتافتَس عوامل تقنية

 ةعة البشرية تنقاد وراء الدتعجعل الفرد ينساؽ لضو الاستخداـ غتَ الواعي لذذا الفضاء خاصة واف الطبي ،خلاؿ استثارة الحواس
طالدا حلم بتحقيقها أمر جيد بالنسبة لفرد الانغمار داخل مكوناتو بحثا عن حالات شعورية وبذارب وجدانية فريدة كما أف بالفطرة،  

ب الدهمة على صعّ الشعوري الدعقد في الواقع ولم يتمكن منها سواء لأسباب دينية، اجتماعية، ثقافية، قيمية، أو نفسية، ىذا الأمر 
في الاكتشاؼ والانقياد خلف بذارب العوالم الافتًاضية، خاصة وأف للرغبة قدرة   السيطرة على الرغبة التًبية الإعلامية الرقمية في

، ىذا الأمر يستدعي من القائمتُ على التًبية الإعلامية الرقمية الاستعانة بكافة والسلوكات البشرية العقل توجيوفي  كبتَة
 ية متكاملة ىدفها التمكن من تصحيح الدعارؼ وكذا تعديل السلوكات وتغيتَ الابذاىات.و ت العلمية لخلق إستًاتيجية تربالتخصصا

 عدـ الاىتماـ بالتًبية الإعلامية الرقمية كمتطلب لحماية النشء والمجتمع من  إف :عوامل اقتصادية وأكاديمية
الانتًنت الجديد، يؤدي إلى تسارع توسع فجوة برقيقها، ما يجعل الدراسات التي تهتم بالمجاؿ تزداد تكاليفها مقارنة بدا إذا تم العمل 

 على وضع استًاتيجيات تربوية لزكمة قبل الأزمة.
احتًاـ التنوع والتعددية وتوفتَ ذلك يتطلب و  ،تفعيل الأبعاد النفسية والثقافية والدينية داخل الديتافتَس وجبتيق من خلاؿ ما سب

يدكن برقيق ذلك عن طريق التصميم الفعاؿ للعوالم الافتًاضية والتفاعلات الاجتماعية بحيث تتيح  ،بيئة شاملة ومتساوية للمشتًكتُ
حسب الباحث  من بتُ الخطوات التي يدكن ابزاذىا ،للأفراد التعبتَ عن ىوياتهم النفسية والثقافية والدينية بحرية وبدوف بسييز

Steuer ي بأهمية التنوع النفسي والثقافي والديتٍ وتوفتَ معرفة أكبر حوؿ التحديات تعزيز الوع، ضرورة التوعية والتثقيف من خلاؿ
لحماية كل الفئات من  تصميم بيئات متعددة الثقافات، مع التوجو لضو التي يواجهها الأفراد من لستلف الخلفيات داخل الديتافتَس

توفتَ لزتوى متنوع يعكس تنوع الثقافات والذويات النفسية الغزو والانفلات الثقافي وإشكالية الالضدار لضو التنميط، ذلك من خلاؿ 
تشجيع الدشتًكتُ على الدشاركة في ، كل ىذا مع والدينية، مثل الدلابس والرموز والأعياد والطقوس التي بسثل لرتمعات لستلفة
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 البناء ونبذ الكراىيةر والتفاعل الحوا، في إطار دعم أسس لرموعات وأنشطة جماعية بذمع بتُ أفراد من لستلف الثقافات والديانات
حقوؽ والحماية لل الوحيد ضمافالوالحماية  ، كما تبقى الخصوصيةبتُ الدشتًكتُ بغض النظر عن الاختلافات الثقافية والدينية

لتي يجب . ومن بتُ النقاط الأساسية ا1الشخصية للمشتًكتُ، وعدـ التمييز أو الاعتداء على ىوياتهم النفسية والثقافية والدينية
 أخدىا بعتُ الاعتبار عند التوجو لضو تفعيل الأبعاد النفسية والثقافية والدينية داخل الديتافتَس ما يلي: 

 والدظاىر الشخصيات تصميم خلاؿ من الديتافتَس داخل والثقافية النفسية الأبعاد تفعيل يدكن: والدظاىر الشخصيات تصميم -
 من الدشتًكتُ لتمكتُ الدتاحة والدظاىر الشخصيات من متنوعة لرموعة تكوف أف يجب والنفسي، الثقافي التنوع تعكس بطريقة
 .الفريدة ىوياتهم بذسيد

 للاحتفاؿ ومناسبات فعاليات إقامة خلاؿ من الديتافتَس داخل الثقافية الأبعاد تفعيل يدكن: والدناسبات بالثقافات الاحتفاؿ -
 الدتبادؿ. التفاىم وتعزيز الأخرى الثقافات على للتعرؼ فرصة الفعاليات ىذه تكوف حيث الدختلفة، بالثقافات

 التنوع تعكس تعليمية بيئات توفتَ خلاؿ من الديتافتَس داخل والثقافية النفسية الأبعاد تفعيل يدكن: الدتنوعة التعليمية البيئات -
 .القافات لستلف يدثل متنوع لزتوى على وبرتوي الثقافي

 الخلفيات، لستلف من الدشتًكتُ بتُ والتواصل الاجتماعي التفاعل الديتافتَس منصات تشجع أف يجب: والتواصل التفاعل تشجيع -
 .والخبرات الآراء وتبادؿ للتحاور آمنًا مكاناً الدنصات ىذه تكوف حيث

الثقافي  التنوع تعكس تعليمية موارد توفتَ خلاؿ من الديتافتَس داخل والثقافية النفسية الأبعاد تفعيل يدكن: تعليمية موارد توفتَ -
 الدتبادؿ. والفهم الوعي نمو في وتساىم والدعرفي

 
 . خاتمة:3

 الاتصاؿ وسائل مع التفاعل على قادر مستخدـ بناء بهدؼ الفعاؿ الاتصاؿ توظيف أساس على الرقمية الإعلامية التًبية تعمل
 مشروع يستند لذا،. وابتكارية بطرؽ سليمة الآخر للطرؼ الاتصالية أفعالو إيصاؿ على القدرة مع امتلاؾ وفعالية، بكفاءة الرقمي
 على الأفراد وحث الافتًاضية المجتمعات داخل الاتصالية الأفعاؿ كل متابعة في تتجلى أساسية مهاـ إلى الرقمية الإعلامية التًبية
 التًبية أف إلى ىنا الإشارة بذدركما   .الأقليات واضطهاد والتجريح التنمر عن والابتعاد الآخرين واحتًاـ السليمة، السلوكيات إتباع

 تشارؾ متضافر لرتمعي جهد ىي بل التعليمية، الدقررات في فقط تدريسو يتم مستقل تعليمي نشاط لررد ليست الرقمية الإعلامية
 والتقليد المجتمع على الدخيلة الثقافات فخ في والوقوع الثقافي الافتًاس من الأجياؿ لحماية بفاعلية والددرسة والدسجد الأسرة فيو

 التأثتَات كل من داخلو الدشتًكتُ حماية الديتافتَس، استخداـ سياؽ في الرقمي، الإعلامي التًبوي النشاط ىذا يحاوؿ لذذا،. الأعمى
 مواجهتها يستلزـ جديدة كآثار الباحثوف التي صنفهاو  ،الأختَ ىذا طورىا التي الفعل ردود مع وخاصة والسلوكية، والدعرفية الوجدانية

                                           
1 Steuer, J. (1992). Defining Virtual Reality: Dimensions Determining Telepresence. Journal of 
Communication, 42(4), 73-93. 
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 والثقافية الاجتماعية القيود تعرؼ لا الفضاءات ىذه أف خاصة ذلك يأتي. فيها للتحكم متضافرة وتوعوية معرفية تقنية بجهود
 .والعقائدية

 الأبحاث إثراء الضرورة وتستدعي. اختلافها على المجتمعات في البالغة أهميتو لو جديدًا اتصاليًا نشاطاً الديتافتَس يبقى الختاـ، في
 بسكتُ في الإعلامية الرقمية التًبية دور الاعتبار بعتُ الأخذ مع اجتماعية، فئة كل في تأثتَه وكيفية عملو طريقة حوؿ العلمية

 .فرصو واستثمار أضراره تفادي من الدشتًكتُ
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