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Résumé La théorie des jeux multicritères introduite pour la première fois par Blackwell dans les années 50,
comme une généralisation des jeux monocritères, forme une partie substantielle de la théorie de l’aide à la décision.
Son évolution a été motivée par un besoin de modèles à objectifs multiples dans le domaine de la prise de décision.
Par la suite, Shapley (1959) a introduit le concept de point d’équilibre dans un jeu à fonctions de gains vectorielles.
Dans le travail exposé dans ce séminaire, nous avons donné une généralisation de la valeur de Shapley au cas d’un
jeu coopératif multicritère sous forme caractéristique et nous avons montré que la valeur de Shapley est l’unique
règle d’allocation vérifiant certaines propriétés vérifiées par la valeur dans le cas d’un jeu coopératif monocritère
sous forme caractéristique.

Mots clés : Théorie des jeux, jeux multicritères, comportement coopératif, valeur de Shapley.

La théorie des jeux multicritères introduite pour la première fois par Blackwell [1] dans les
années 50, comme une généralisation des jeux monocritères, forme une partie substantielle
de la théorie de l’aide à la décision. Son évolution a été motivée par un besoin de modèles à
objectifs multiples dans le domaine de la prise de décision. Par la suite, Shapley [10] (1959)
a introduit le concept de point d’équilibre dans un jeu à fonctions de gains vectorielles.

Le concept d’équilibre de Nash est basé sur le principe que les joueurs ne considèrent
que l’effet des changements de stratégie unilatéraux en décidant si oui ou non ils pourraient
améliorer leurs gains.

La coopération fait que les coalitions de joueurs sont loties de plus de pouvoir pour
réaliser le bien être de leurs membres que s’ils agissaient individuellement. C’est dans cet
ordre d’idées que l’équilibre fort a été introduit. L’équilibre fort, défini pour les jeux sous
forme normale, empêche la formation de coalition une fois mis en place, d’où son intérêt
dans cette étude.

Cependant, l’étude de la formation de coalitions est plus pratique en introduisant la
fonction à utilité transférable dite fonction caractéristique. Dans le travail exposé dans ce
séminaire, nous avons donné une généralisation de la valeur de Shapley au cas d’un jeu
coopératif multicritère sous forme caractéristique et nous avons montré que la valeur de
Shapley est l’unique règle d’allocation vérifiant certaines propriétés vérifiées par la valeur
dans le cas d’un jeu coopératif monocritère sous forme caractéristique.
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