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ملخص:  

صة 
ي مجال تكنولوجيات المتخصالعالمية شركات تعتمد عل&%ا الالورقة البحثية طبيعة التوجهات الجديدة ال�� 
ي هذه نتناول 

وللعلم، فإن  باعتباره مولود حديث النشأة والتطور.مستقبلا، ) الميطافريس(فضاء هذا ال
ي  الإعلام والاتصال للاستثمار 

وع[ى هذا . الإخفاق ف&%اها ع[ى أرض الواقع كما يمكن جسيديمكن ت يعد مغامرةهكذا فضاءات افSTاضية 
ي مثل الاستثمار 

الاستقطاب والإقناع ع[ى قدرة الالاستثمارية الحديثة من قبل عمالقة الرقمية مرهونة بالرواج و بادرات هذه المالأساس،تبقى 

ومن جهة من جهة. kي مغايرة تماما للواقع الحقيقي الاتصالية الافSTاضية باعتبار أن هذه البيئة  ،مجتمعات الراهنةلل

الرقمية  بالنسبة لرواد، الغرض مm%ا الأجيال الحالية ع[ىلأول مرة (الميطافريس)  عملية عرض هذه الفكرةالجديدةأخرى،فإن 

. لكن تتجاوز الواقع الماديغSp متناهية و  هو رسم خريطة تنافسية جديدة تكون مبنية ع[ى طموحات براغماتية واسعة النطاق

المتباينة الاحتياجات الحدود والزمانية والجغرافية وذلك من أجل بلوغ  مقابل تقديم خدمات ذات بعد كوني تتجاوز هذا 

. ، لدى المجتمعات المعاصرةالأهداف الجديدة المyTايدة و 

.، الميدان الرقمية، الوسائط الذكية، صناعة المحتوى الاستثمار،الميطافريسكلمات مفتاحية:

Abstract: 

In this research paper, we are dealing with the nature of the new directions which global companies 

specializing in the field of media and communication technologies rely on to invest in this space 

(Metaverse) in the future, as it is newly born and developing. For information investing in such 

virtual (hypothetical) spaces is an adventure that can be exemplified and realized into reality as it can 

be failed. On this basis, these recent investment initiatives by digital giants remain dependent on the 

popularity and the ability to convince of today’s societies, considering that this virtual 

communication environment is completely different from real reality on the side. On the other side 

the process of introducing this new idea (Metaverse) for the first time to present generations, is 

intended for digital pioneers to draw a new competitive map that is based on large scale pragmatic 

ambitions that are endless and transcend physical reality. 

Keywords: Metaverse, investment, digital field, smart media, content industry. 
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  :مقدمة

0ي  وتنوعهاعرفت المجتمعات المعاصرة بفضل التكنولوجيات الفائقة قطع أشواط متقدمة جراء تزايد حاجيا��ا      

الملموس وهذا لما توفره من فرص وامتيازات تعكس اهتمامات المواطن ظل وجود بيئات اف34اضية تضا1ي الفضاء 

الرئيسية 0ي الاستخدام بالنسبة له 0ي بلوغ أهدافه  الوسائط الرقمية أصبحت تعد إحدى الدعامات الحديث. وبما أن

خوض تجربة الاستثمار 0ي مجال  إaىالجديدت^ن  والاتصالالإعلامقة 0ي مجال تقنيات لاالمختلفة. سعت الشركات العم

  ال34بة الخصبة بالنسبة له. ف�kالبيئات الرقمية الحلقة القوية و  الذي تمثل الميطافريس

 مقدم�oا:0ي اج�oدت العديد من هذه الشركات و مشروع مستقبmي لخدمة المجتمعات القادمةلتجسيد مثل هكذا و     

، من خلال تخصيص أغلفة مالية ضخمة الميطافريسالقائمة طويلة 0ي و  ونفيدياميكروسوفت، روبولوكس  ميطا،

توظيف كذا الموجودة لد}�ا و لكوادر البشرية جانب، إعادة تكوين ا إaىلاستثمارها 0ي توف^3 الأجهزة الملائمة لذلك. 

الصلبة لإقلاع ة بغية توف^3 الأرضية المناسبة و متخصص^ن 0ي عالم الرقمية الحديثكفاءات تقنية من مهندس^ن و 

  .الميطافريسفي فضاء وحقيقيتناف��� 

بالنسبة تثمار فيه سيمثل الرهان المستقبmي 0ي مجال الاس الميطافريسالتوجه الجديد لعمالقة التكنولوجيا نحو  إن

توظيف العملات  متسارعة وكذارة الإلك34ونية بطريقة العالم اليوم بدأ يستخدم ما يسم� بالتجا لهم، لاسيما وأن

دول أوروبية وهذا من الدول المتقدمة مثل أمريكا و  هذا ما نجده 0ي العديدشفرة 0ي كل تعاملاته التجارية و الرقمية الم

هذه الممهدات تدل عmى تعاظم اهتمام  عن كل ما هو ملموس. وبالتاaي، فإن نحو التخmيالتحول البحت  إaىما يمهد 

الأجيال القادمة عmى مختلف منا�ي الحياة  ومتطلباتتغ^3 0ي طبيعة تفك^3 هذه الشركات لمواكبات مستجدات ال

  الجديدة. 

 الدول المتقدمة إحدى جسور 0ي الوقت الحاaي بالنسبة للبشرية المعاصرة 0ي  الميطافريسوعmى صعيد آخر، يمثل     

ال�� أصبحت تمثل العصب الحيوي عmى مستوى كل الانشغالات  الذكية ال�3امج والتطبيقاتالتواصل الرقم� 0ي ظل 

وجد ال34بة الخصبة لإقلاع سلس من خلال رواد الرقمية الذين  ددة للمواطن الحديث. ولهذا، فإنالميطافريسالمتع

  الحديثت^ن.   الإعلاموالاتصالظل مجتمعات ترعرعت 0ي أحضان تكنولوجيات  يحاولون قيادة قاطرة العالم 0ي

من طرف الشركات العملاقة 0ي مجال  لأجلهالذي تتكاتف الجهود  )الميطافريس( هذا المشروع المستقبmي إن

التكنولوجيا، يتطلب م��ا لإنشاء محتويات تفاعلية مبنية عmى مايسم� باقتصاد إنشاء المحتوى عmى مستوى 

قديم ت جهة. وكذالتحقيق أطماع هذه الشركات من  الدقة والأداءووسائط إلك34ونية عالية  توف^3 أدوات الميطافريس

  ية أمام كل الأجيال 0ي ش�� أنحاء العالم. منح فرص متساو  كل هذا قصد .كونيخدمة عمومية ذات بعد دوaي و 

  عmى ما ذكرنا نطرح التساؤلات التالية:  وبناء

  لعمالقة التكنولوجيا؟  الميطافريسما1ي الفرص الاستثمارية ال�� يوفرها  -
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  ؟الميطافريسهل بإمكان الشركات العملاقة 0ي مجال التكنولوجيا المساهمة 0ي بناء فضاء  -

  هل باستطاعة رواد التكنولوجيا تجسيد أطماعهم المسطرة 0ي هذه البيئة الرقمية الجديدة؟  -

  قادرة عmى تصميم هذا الفضاء؟  الرقم�هل توجد هناك فعلا وكالات متخصصة 0ي مجال  -

I - الميطافريس�ي  للاستثمار المتاحة الأساسيةالفرص:  

  :ذلكويحوز هذا العالم عmى فرص عديدة من الاستثمار من خلال استخدام أساليب مختلفة 0ي     

 Eth (Lescryptosdesلابد من شراء ( الميطافريسفإذا أردت الاستثمار 0ي هذا الفضاء الاف34ا��� الجديد من  - 1  

achètes،( ينلاياغ اللبلوك تش الرموز المشفرةBlockchainsdelayer11  :مثل

Polkadot)htt7(Ethereum,و)htt8((htt9)Solana وCardano)htt10(.  

ن أغلبية الميطافرسات 0ي الوقت الراهن متواجدة عmى مستوى بلوك تش^ن وللعلم فقط فإ

Ethereumمثل:(ciondesk, s.d.)yAxieInfinit - Sandbox:-Central Land للإشارة تعت�3 هذه الأخ^3ة بمثابة (و

هذا يع¦� 0ي ، )246-237الصفحات ، Swan M. ،2018(TokenEthereumو0ي حالة شراء ، بلا تاريخ)forbes(ألعاب)

سات عmى ^3 سيتطور، هذا فيما سيكون عmى المدى القريب إنشاء ميطاف الميطاف^3سال��اية شراء البنية ال�� من خلالها

  .,Cardano, Solana, Polkadotمستوى بلوك شاينات أخرى م��ا:

 مثل:  Des Jeux TokenAchete Lesأما الطريقة الثانية ال�� من خلال يمكن الاستثمار هو شراء ما يسم�:  - 2

-review/:Sand-https://www.pcgamer.com/sand ,  

-xsA: analysis/-and-overview-token-:// coincentral.com/axshttps ,  

- Mana:4/mana-https://www.metacritic.com/game/playstationإلخ....  

 Centralبلوك تاش^نمن خلال استخدام )11-98، الصفحات ManaToken)Yuling Zhou ،2021فعmى سبيل الحصر يتم تشغيل 

Land أماandS okenT)The Sandbox(بلا تاريخ ،  

وهذا ما سيسمح بشراء ما  iInfinityAxبالنسبة لـ  Helevium ،xsAلـ بالنسبة   Illuviumلـبالنسبة  )SandBox) ،ILVبالنسبة 

  . ftN(21.)-2019, pp. 1(Brekke, Non FungibleToken Des Jeux: (يسم�

. ويقصد بذلك الميطاف^3سالخاصة ب syptoCeuxJ esD ftsN esL cheteA: و0ي هذه المحطة يتم شراء ما يصطلح عليه - 3

بإمكان أي مؤسسة أو شخص ما شراء أرضيات مبنية بطريقة اف34اضية أو فضاءات من اللعب وهذا سيكلف مبالغ 

باهظة،أو ح�� اقتناء أدوات، ألبسة، معدات أو لوازم وغ^3ها وال�� لا تكلف مبالغ كب^3ة. والأك®3 من ذلك فإن الاستثمار 

أو الرموز غ^3 قابلة للتبادل من أجل تبادل لامركزي okenTesLما يسم� بـ 0ي مثل هذه الفضاءات يتطلب إذن شراء 

، كما بإمكاننا رهن جزء من السيولة المالية والمكافآت لوضعها ، بلا تاريخ)Illuvium)illuviumمثلما هو الحال 0ي منصة

نا 0ي حالة وهنا يمكننا القول، أن .Meta Maskعmى مستوى الموقع مباشرة من خلال وضع خوذة تد±ى: ميطا ماسك 
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ء مبلغ إجراء عملية رهن مبلغ من المال 0ي مثل هذا النوع من الصفقات لابد من القيام بالغلق لبعض الوقت لاقتنا

  ضخم من المال لكن مع إمكانية التعرض لعدة مشاكل. 

  : etaverseMndexI cheteunAالميطافريسشراء ما يسم� بمؤشر  -4

 Metaverse Index )Metaverseفإذا أردنا الاستثمار 0ي كل الميطافرسات المشفرة 0ي الوقت نفسه هناك مؤشر يد±ى:      

Idex ،2021(  

أردنا تنويع استثماراتنا المشفرة عmى  فإذاالمتوفرة عmى البلوك تش^ن. وبالتاaي  الميطافريسالذي يجمع كل أنماط 

  . TokenSets.Comالعودة إaى الموقع: ريقة مبسطة لابد من الاستعانة أو بط الميطافريسمستوى 

  :  الميطافريسشراء أسهم 0ي شركات  -5

 فيسبوكومن أهم الشركات العملاقة 0ي مجال التكنولوجيا ال�� انطلقت 0ي شراء مثل هكذا أسهم نجد: شركة     

  .الميطافريس) وال�� تطمح أن تكون الرائدة 0ي فضاء /Metaميطاال�� تحولت إaى ما يسم� بشركة (

و1ي أيضا متخصصة 0ي إنتاج avidiNكما توجد أيضا شركة أخرى رائدة 0ي مجال صناعة البطاقات الغرافيك تد±ى 

بطاقات الغرافيك الموجودة 0ي الحواسيب 1ي ال�� تسمح بمشاهدة  نّ الجات الخاصة بالحواسيب، وعليه فإالمع

  الأشياء جميلة عن طريق ثلاثية الأبعاد من خلال الحركية ال�� تظهر ع�3 الشاشة.  

 
ّ
ه يوجد عدد لا بأس به من العملات المشفرة ال�� تستخدم بطاقات الغرافيك لفك من جهة أخرى، لابد أن نعلم بأن

  رموزها. 

من قبل العديد من عمالقة الرقمية باعتباره مستقبل العالم الاف34ا���، عملت  الميطافريسومع بداية استخدام  

0ي العالم  الأبعادا ع�3 تقنية ثلاثية و1ي عبارة عن أرضية يتم ربط الاتصال فmniverseOvidiaN�kإنشاء عmى vidiaNشركة 

  . ، بلا تاريخ)Nvidia CEO(الاف34ا��� المتكامل

، والمدهش 0ي ذلك 1ي الأبعادوهو الأمر الذي جعل هذه الأرضية تتسم بالدقة الفائقة 0ي ظل استخدام ثلاثية   

المواصفات الداخلية ال�� جعلت هذا العالم عبارة عن كون يتشارك فيه الجميع، وهذا ما يمكن أعداد هائلة من 

 .الأبعادالأشخاص من العمل معا حول مشاريع ثلاثية 

 02020ي عام  مليون مستخدم يوميا نشط 43 عmى أك®3 الذيحاز orporationC obloxRيسم� 0ي المقابل يوجد مشروع أخر   

)roblox ،2020( ى سبيل الحصر: ففي سنةmاسمهتم تنظيم حفل رقم�  2020، فعLilNasX خلال استخدام من

لصنع التأث^3ات ال�� ) LangagedeProgrammation Open Source(و&ي لغة ال$#امج المصدر المفتوح  Luaنظام

ن، اندرويد والحاسوب والأكس بوكس و م عmى الخط متوافرة عmى أجهزة الأ أثناء اللعبة. روبولوكس 1ي لعبة تت تحدث

مليون مطور من إنشاء كون خاص �ºم 0ي اللعبة من ج¦�  1.3اليوم لـ ) Lua(لويا . حيث سمح نظام 2006صدرت 0ي 

) LaSerie Squid Gameهذه السلسلة من الفيلم مثلا ( فيفبفضل صناعة الألعاب.  2021مليون دولا عام 500
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المستخدمون هم من يصنعون طريقة اللعب الخاصة �ºم داخل الفيلم، وهذا ما يع¦� أن المستخدم بإمكانه 0ي هذه 

، صفحة Mckinney ،2017(وهنا تكمن ال�3اعة الفائقة .الحالة من صناعة لعبة خاصة به داخل الفيلم الذي هو فيه

544(  .  

  :  Unity Softwareوعmى صعيد أخر، هناك شركة أخرى تسم�:     

، إذ يجب أن نعلم بأن ما الميطافريسالشركات الك�3ى ال�� خاضت تجربة الاستثمار 0ي مجال  إحدىوتعت�3 1ي الأخرى  

ففي حالة قيام أصحاب هذه  .إنشا½�ا لمحركات الغرافيكمن الألعاب الإلك34ونية اليوم يعود الفضل 0ي  ٪ 94يعادل 

 unityـل الأبعادسيستعملون محرك ثلاثي  فإ¿�متطويرها بإجراء تعديل 0ي تلك الألعاب أو  الألعاب الفيديوية

software ح�� يتعايشوا مع حركية الفيديو الذي هم بصدد مشاهدته، مما سيمنح لهم مشاهد مذهلة من الصور

    . )492، صفحة Doran ،2018(.الحيوية الاف34اضية المتحركة ذات

  )  Acheté Un EtfMetaverse(: الميطافريسشراء مؤشرات 0ي  6-

صة أو صندوق التبادل التجاري ) الصندوق المتداول 0ي البور Etf/Exchange Trade Fundويقصد �ºذا المصطلح (

ويمكن لهذا الصندوق  ،، بلا تاريخ)etfinfo(الأسهم ال�� تتعقب مؤشرا أساسيا :الأوراق المالية مثلمجموعة من وهو 

أن يحتوي عmى الأسهم، السندات أو مزيج من أنواع الاستثمار. للعلم فقط فقد تم استخدام هذا المصطلح 0ي مجال 

لعقد الصفقات 0ي مجال البيع والشراء وهذا ما سيتم استعماله عmى فيما بعد ينالبتكو العملات الرقمية المشفرة مثل 

  . )2021(تكنولوجيا البلوكش^ن، ع�3 الويب الميطاف^3سمستوى 

من خلال ما  الميطافريسوتلعب هذه المؤشرات السابقة الذكر دورا مهما 0ي جمع عدد لا بأس به من مؤسسات  

) ال�� تجمع العديد من Round Hill Investissements) وال�� تم إنشاؤها من قبل (TheMetaverseEtf( يسم� بــ

من ب^ن هذه الشركات ال�� دخلت عالم هذا الاستثمار . و ، بلا تاريخ)round hillinve stments(الشركات 0ي هذا الإطار

 .Roblox Corp. NvidiaCorporation. Microsoft Corp.Unity Software Incنجد:  الميطاف^3سالجديد 0ي عالم 

MetaPlatForm Inc.  Amazon…. الخ. وبطبيعة الحال، يقوم مثل هذا النمط من الاستثمار الجديد من خلال ...

  . الميطاف^3سالعملات الرقمية المشفرة ال�� يتم تداولها 0ي عالم 

II– الميطافريس:عالم  عمالقة الرقمية لتطوير  لدىحجم المجهوداتالمبذولة تعاظم 

تكنولوجيا الرقمية، لكي تكون ائدة 0ي مجال المن الشركات الر لة من طرف العديد هناك العديد من المجهودات المبذو 

الذي يمثل  3.0باعتباره مستقبل الأجيال القادمة 0ي ظل الويب  الميطافريس،بنات الأوaى لعالم باقة 0ي وضع اللالس

  هذه المجهودات نجد:  الان34نيت. ومن أهمالفصل الثالث من 

ي مجال الرقمية ب^ن الواقع يختلف عن بقية العوالم الرقمية القائمة لأنه يجمع لأول مرة 0 الميطافريسعالم  إن -  

ز والاف34ا���، ولهذا تعمل الشركات الرائدة 0ي المعلوماتية، ال�3امج، التطبيقات الإلك34ونية والتقنيات الجديدة المعز 
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ال�� تسمح للمس�oلك^ن مج والأجهزة الإلك34ونية للإعلام والاتصال عmى الالÂ4ام بإنتاج التقنيات الحديثة وال�3ا

 .)14-12، الصفحات Su ،2019(سات للتفاعل مع الحقائق الانغماسية الممددةوالمؤس

الذي يعد إحدى  الميطافريسهذه الشركات العملاقة توaي اهتماما بالغا لتجسيد فكرة  و0ي هذا الإطار، نجد أن

 1ي الأخرى تسمح ةتقنية الحقيقة المعززة والاف>#اضينولوÃي 0ي الوقت الحاaي، بحيث أنمظاهر التطور التك

  قم�.    بالانغماس الكامل 0ي العالم الر 

اشات المتخصصة، ة والشة المحمولة والبصريجهزة الرقميولتجسيد هذا العالم الحديث المعاصر لابد من إنتاج الأ    

عmى الشركات المتخصصة 0ي ميدان  إذنما 0ي ذلك التجه^Âات الصوتية والحسية. و0ي هذه الحالة يجب ب

. ففي الميطاف^3س� بالتام فيما يسمالتكنولوجيات السماح للمستخدم^ن ال��ائي^ن من تجاوز العوالم المادية والغوص 

الرياضات  :مثل 34فيه وتميل إaى التدريب البدنيلبعض الفضاءات الرقمية نجد أ¿�ا تتجاوز أحيانا الإطار البسيط ل

والتدريب البدني 0ي الواقع الاف34ا���، كما هو الحال 0ي مجال ال34بية حيث نجد عmى سبيل المثال استخدام ما يسم� 

  بالمحاكاة المهنية. 

ح�� يكون 0ي  الميطافريسهذا وتسÄى الشركات الرائدة 0ي عالم التكنولوجيا من أجل توف^3 تربة خصبة لإنشاء  -

متناول الأجيال الحالية والقادمة إaى اق34اح لدى الزبائن أدوات برامجية ووسائل إعلامية اجتماعية تفاعلية ومنصات 

الك34ونية أخرى للتوزيع والنشر ال�� تسمح للمبدع^ن بإنشاء وتقاسم وإعداد صفقات مباشرة مع زبائ��م الآخرين، 

  )136-110، ، الصفحات Mursch(تصاد إنشاء المحتوى اقوهذا يدخل فيما يسم� 

هذا العرض الذي أقدمت عليه الشركات الرقمية يتضمن توف^3 برامج وخدمات تستخدم بغرض  وللإشارة، فإن     

  نشر وتتقاسم المحتوى الذي أنشأه المستخدمون. 

لاقتصاد إنشاء المحتوى عmى مستوى  سلسلة القيمةو0ي هذا المجال، تعمل هذه الشركات الرقمية عmى تحرير  

  .)437- 413، الصفحات Stabell ،1998(الميطافريس

المستخدم^ن يلجؤون إaى إنفاق أموالهم 0ي مثل هذه العوالم الرقمية وعmى رأسها  ومن جهة أخرى، نجد أن      

 ة. وتحس^ن خ�3ا��م المعرفية النظرية والتطبيقي وذلك بغرض تجديد وترقية الميطافريس

ة ضخمة الميطافريس يتطلب توفر إمكانات مالية وتقنيتشييد مثل الفضاءات الرقمية الحديثة وعmى رأسها  إن -

طورة إaى جانب ب¦� تحتية أساسية رقمية. ولإنجاح هذه العملية تسÄى العديد من الشركات العالمية 0ي مجال ومت

خلال الÂ4امها بالشروع 0ي تطوير واستغلال وتوزيع التقنيات  المعاصر منالرقمية إaى مرافقة هذا المشروع المستقبmي 

¦� التحتية الأساسية للشبكة والبيانات الكب^3ة والمنصات الرقمية الحديثة وكذا الخدمات والأجهزة المتصلة بالب

  )Buyya ،2009(Cloudcomputingبالإنجل^Âية وتسم�)(infonuagiqueالحوسبة السحابيةالرقمية وبما 0ي ذلك 
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ع$# الشبكة والYZ تستطيع الأنظمة الحاسوبية المتوافرة تحت الطلب &ي مصطلح يشO# إNى المصادر و (و يقصد �ºا: 

توفO# عدد من الخدمات الحاسوبية المتكاملة دون التقيد بالموارد المحلية cdدف التيسO# ع`ى المستخدم، وتشمل 

المزامنة الذاتية،كما تشمل قدرات معالجة برمجية ين البيانات و النسخ الاحتياطي و تلك الموارد مساحة لتخز 

 .)wikipedia ،2022()وجدولة

بالإضافة إaى ذلك، تعمل هذه الشركات عmى توف^3 البنية التحتية الأساسية الضرورية اللازمة لاستضافة وتطوير    

  العوالم الرقمية.  

تعمل الشركات العالمية المشهورة المتخصصة 0ي مجال الرقمية جاهدة عmى تحقيق هذا الحلم المتمثل 0ي  -   

جعله فضاء سوقيا رقميا جديدا بكل المقاييس يعوض السوق الكلاسيكي المعمول به 0ي الوقت الراهن ل الميطاف^3س

ولهذا نجد هناك جهود كب^3ة عmى قدم وساق تبذلها هذه الشركات للانتقال إaى  .خلال شراء وبيع الأسهم والمنتوجات

خلال الالÂ4ام بدعم هذا الاقتصاد الرقم� الذي يقوم عmى الأرضيات الرقمية  المعاصر منهذا الفضاء الحديث 

، بما 0ي ذلك إدماج )Siebel ،2019(والخدمات الموجهة لتسهيل عمليات التفاعل الاف34اضية والتجارة عmى الخط

ال�� يقوم عل�kا الاقتصاد الرقم� ل34ويج السلع أرضيات الشبكات الاجتماعية ال�� تعد إحدى الدعامات الجوهرية 

، باعتباره يحوز عmى مختلف )14- 1، الصفحات Geoffrey G. Parker ،2016(الميطافريسوالخدمات الاف34اضية 0ي 

العديد من هذه الشركات تبذل كل ما 0ي وسعها، م��ا عmى سبيل المثال:  ح المجتمعية. ولهذا السبب نجد أنالشرائ

وغ^3ها. لكي تلعب دورا رئيسيا وجوهريا 0ي بعث والتحكم 0ي الاقتصاد الرقم� عmى )Apple( أبل، )Meta( ميطا شركة

   مستقبلا. الميطافريسمستوى 

 الأفاتار الأساسية 1ي ضرورة إنشاء ما يسم� بالشخصيات الرمزية المتمثلة 0ي  الميطافريسمن ب^ن مكونات  للعلم فإن -

)Avatar يء بالحركة والمردودية الاقتصادية ال�� تكون 0ي شكل ألعاب الك34ونية، بحيث يتم منmلولوج هذا العالم الم (

المستوى الفردي رجوة سواء عmى خلالها تقمص تلك الشخصيات للقدرة عmى النشاط وتحقيق الأهداف الم

المؤسسات. بالتاaي نجد الشركات العملاقة 0ي مجال الرقمية تحرص عmى الالÂ4ام بتوف^3 كل ما يجب من تطوير، أو 

توزيع للتقنيات الرقمية، الب¦� التحتية الأساسية والأجهزة المستخدمة للإنشاء والبث المتواصل، وكذا اس�oلاك 

ال�� تتطلب تطوير الألعاب عmى  الميطافريسل هذه الأنشطة عmى مستوى ولتحقيق ك.   مضام^ن الألعاب عmى الخط

لازمة لتشغيل النظام البي�È للألعاب ال��  توف^3 أرضياتالخط، إنتاج التجه^Âات الخاصة بالألعاب، تقديم خدمات، 

 .  الميطاف^3سيجب أن تكون داخل 

لشركات المهتمة بذلك ضرورة توف^3 طرائق أو يتطلب من ا الميطافريسولتجسيد اقتصاد رقم� عmى مستوى  -    

الاقتصاديات  لأن،)Payment rails ،2019(الميطافريس) تناسب عالم Les rails de paiementدفع (ال (شبكات)قضبان
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والمدفوعات   )Les chaine de Blocsالرقيمة ال�� أنشئت تعتمد بقوة ومن دون شك عmى الحلول الآلية لسلسلة الكتل (

  )Swan B. ،2018(الرقمية

الشركات المتخصصة 0ي مجال التكنولوجيا تعمل عmى المساهمة 0ي تطوير  هوإaى جانب ذلك، نجد البعض من هذ   

وتوزيع وإدماج الب¦� التحتية الأساسية لل�3امج والتطبيقات المتصلة بخدمات الدفع الرقم� وتقنيات سلاسل الكتل. 

بـ ما يسم� أو  ضف إaى ذلك، تشمل هذه النشاطات عmى عمليات وأرضيات الدفع الرقم�، بما ف�kا منحدرات الدخول 

) الخاصة بالعملة الورقية 0ي التطبيقات المالية Les Rampes d’Accès((ممرات الوصول) 

  .)economiematin.fr ،2022(اللامركزية

III– الميطافريس:رواد الرقميةمن عالم  المنتظرةلدىالطموحات المستقبلية 

لقد أصبحت العديد من الشركات المشهورة والرائدة 0ي ميدان الرقمية تطمح إaى أن يكون لد}�ا نصيبا من المساهمة  

ال�� تسÄى جاهدة إaى أن تتقاسم هذه التجربة مع العديد من  ميطاونجد عmى رأسها: شركة  الميطافريس.0ي إنشاء 

ال�� انطلقت مؤخرا 0ي الإعلان عن  ميكروسوفتوكما هو الحال بالنسبة لشركة  .(.Facebook website, s.d)مثيلا��ا

.وقد انخرط 0ي هذا المسÄى كذلك عمالقة التكنولوجيا 0ي الص^ن ، بلا تاريخ) Microsoft website(مبادرة تنافسية

 Ali Baba)Alibaba Groupع`ي باباريدة من نوعها وم��ا: شركة الذين أصبحوا يشكلون جزء مهما 0ي هذه العملية الف

website (بلا تاريخ ،‚Tencent)Tencent(ى التكثيف من الإعلانات 0ي هذا الصدد ، بلا تاريخmوغ^3ها، حيث عملت ع

وكذا تخصيص أغلفة مالية ضخمة للاستثمار 0ي هذا القطاع المستقبmي من أجل التموقع أك®3 كإحدى الرواد 

  الأساسي^ن 0ي هذه التجربة الرقمية الجديدة المبنية عmى ثلاثية الأبعاد.

و0ي هذا الإطار، لاتزال أيضا المحاولات متواصلة عmى قدم وساق من قبل عمالقة التكنولوجيا للانتقال �ºذا    

) من مستوى الخيال والألعاب الإلك34ونية إaى الحقيقة الواقعية، رغم أن العديد من الأفراد الميطافريسالفضاء(

  والمؤسسات غ^3 مقتنعة �ºذا المشروع إaى حد الساعة. 

وعmى الرغم من وجود تيار كب^3 مؤيد لتجسيد هذا المشروع المعاصر باعتباره يمثل مشروعا واعدا يعكس شغف      

العوالم ذلك يتطلب سنوات عديدة للوصول إaى مثل هذه  س العديد من عمالقة الرقمية، إلا أنوشوق وحما

وهو فيلم خيال علم� ومغامرة أمريكي) (Ready Player Oneزة والاف34اضية عmى غرار فيلم الممزوجة بالحقيقة المعز 

  الموجود.

قة. وعmى ة وكذا تعديلات عميإشكاليات تقنية، تعاونية، شراكي ومن جهة أخرى، ينجرعن بناء مثل هذا الفضاء   

راء الويب التحالف فيما بي��م أوالشلتحقيق تقدم متسارع 0ي هذا الموضوع يتطلب من عمالقة  ضوء ذلك، فان

موز المشفرة والتكنولوجيات ذات الصلة الحجم �ºدف التحكم الكامل 0ي الر لشركات صغ^3ة جدا من حيث  المباشر 

  �ºا. 
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تم رسمه سي الميطافريسمستقبل المؤسسات المختصة 0ي الرقمية أنفعmى المستوى الواقÄي، فإنه بالأحرى حسب  

لأنظمة بيئ�oا الاتصالية الاف34اضية بالتطور عmى ماح نحو الس هبطريقة تكون أك®3 ملموسية، حيث أنكل الأكوان تتوج

 Virtual–ة، محاولة اف34اضية تقنيات الانغماس (الحقيقة المعززة، الحقيقة الاف34اضي نطاق صغ^3: من حيث نضج

Try on - يa5بالنسبة للجيل الخامس للإن34نيت )، كما أنه لابد أن يكون هناك تدفق عاG ، ى ذلك ضرورةaضف إ

يم انتشار استخدام الأدوات الرقمية عmى مستوى واسع، مع  الفهم الأفضل للعملات الرقمية المشفرة 0ي تعمتذليل و 

  . الميطافريسالعمليات التجارية عmى مستوى 

هناك بعض المؤسسات تسÄى إaى تجريب هذه الفضاءات الانغماسية 0ي التظاهرات  إنه من المؤكد إذن، أن    

  الداخلية، لكن مقابل تحقيق هدف اقتصادي من ورائه. 

  ومن أهم هذه الأهداف نذكر عmى سبيل الحصر:      

  تنظيم تظاهرات عن بعد (اجتماعات، مؤتمرات.... الخ). -    

  عد. إدارة اندماج متعامل جديد عن ب -    

  تقديم عرض عقاري أو ح�� إعادة إنشاء متجر واقÄي بطريقة اف34اضية.  -    

 هذه الفضاءات التفاعلية ستصبح عبارة عن فضاءات لا يمكن الاستغناء ع��ا مستقبلا.    وهذا ما يع¦� أن  

IV-  المؤسسات :ميطا فريس�ي إنشاء العالمية وكالات الرقمية لل الريادي الدور  

الوكالات الرقمية من أهم الفواعل الجوهرية لدى المؤسسات والعلامات التجارية المختلفة 0ي بناء الأنظمة تعت�3 

ي من ب^ن الرواد العالمي^ن 0ي مجال الحقيقة ثال وكالة التصميم الرقم� الذر البيئية للاتصال، إذ تمثل عmى سبيل الم

لال اق34اح المزيد من الحلول للعلامات التجارية لمساعد��ا عmى المعززة، حيث تلعب دورا مهما 0ي عملية الانتقال من خ

البيئات المتوفرة. ، فيما يتعلق ببناء فضا½�ا الخاص أو مساعد��ا عmى ال�3وز 0ي الميطافريسالوجود وأدا½�ا عmى مستوى 

ل النظام البي�È ة مرة أخرى سيكون عبارة عن طرف ثالث موثوق فيه داخوبالتاaي، فإن دور هذه الوكالات الرقمي

  الرقم� الجديد أين لايزال الكل 0ي طريق الاخ34اع.   

و0ي هذا الإطار، ستكون التجارة الإلك34ونية من ب^ن القطاعات الأوaى ال�� س�oتم بمثل هكذا فضاءات رقمية      

بـ: ع�3 استخدامها لما يسم�  الميطافريسمعاصرة، حيث لجأت بعض من العلامات التجارية إaى الخوض 0ي تجربة 

  0ي عملية البيع عmى الخط.  Avatarالأفاتار

ومن جهة أخرى، سوف ترى المهن المرتبطة بالأحداث (التظاهرات، المعارض المختلفة...الخ) والعقار السبيل لزيادة  

تعويض الوجهات التقليدية ا لرا تدريجيخ���3م. و0ي هذا السياق، سوف تشهد الميطافرسات عmى مستوى الويب انتشا

و1ي نفس الطريقة ال�� تم  الانغماس خلال اق34اح قيمة المؤسسةوهذا ما سيؤدي إaى تقدم حقيقي 0ي  للمواقع.
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 Digital Native Vertical Brands «DNVB»()Kateمشاهد��ا 0ي إنشاء العلامات التجارية العمودية الرقمية الأصلية (

McCarthy(بلا تاريخ ، . 

0ي نسخ�oا  منتجا��اوال�� تعمل عmى عرض  RTFKTومن هذه العلامات التجارية ال�� نجدها عmى سبيل الحصر:  

، وهو ما يعد تحولا جذريا 0ي MetaverseNative: )MNVB( Vertical Brandsالرقمية، كما ستظهر أيضا ما يسم� بـ 

  ته صعبة التخيل. 0ي المقابل تبقى شدلمتوقعة، لكن العديد من الصناعات ا

العلامات التجارية ال�� تعرف التموقع بطريقة سريعة 1ي ال��  ، يمكن القول كما هو معمول به أنو0ي هذا المنوال 

واجهون سيكون لد}�ا غدا مكانة أفضل لفرض معايرها وشروطها 0ي نفس الوقت. أما بالنسبة لأولئك الذين لايزالون ي

قدر فيذكرننا بالمقاربة ال�� تركز عmى الاختبارات ذات النطاق المحدود ال�� تحد من الخطر وتسمح  ط.صعوبة التخطي

  ضمان التوافقية لمثل هذا المشروع مع الحمض النووي لعلامته التجارية. الإمكان

V– واقعيا:ميطافريسلإرساء الأسس الصلبةللالباحثين لدىالتقنية المق>#حة لحلول اأهم 

حاولة الوصول إaى تحقيق هذا جهودا كب^3ة لملقد بذل العديد من الباحث^ن المهتم^ن بالعالم الاف34ا��� الثلاثي الأبعاد 

 نجد:الحلول المقدمة ) 0ي المرحلة القادمة. ومن أهم هذه الميطافريسالمشروع المعاصر(

دية والاف34اضية. و0ي هذا الإطار، يقوم بغرض تفاعل المستخدم ع�3 البيئات الما :عرض تقنيات تفاعل المستخدم -

) وآخرون باق34اح تقنية تفاعل للمستخدم^ن للقيام بإيماءات عالية تكون مÂ4امنة مع Mary K. Youngالباحث (

 البيئات الاف34اضية والمادية عmى حد سواء. 

وبيئات العالم  الميطافريسفإنه يق34ح رفقة زملائه حل يتعلق بنظام تفاعmي لربط  :)Ariel Vernazaأما الباحث ( -

، الصفحات Mary K. Young ،2015(الحقيقي من خلال أجهزة لوحية ذكية وأجهزة ذكية قابلة للارتداء (ألبسة ذكية)

وآخرون ضرورة إنشاء واجهات المستخدم مخصصة ) 0Yungang Weiي ح^ن يرى الباحث (.)119-126

)customisationللشخصيات الاف34اضية 0ي العوالم الاف34اضية ()Yungang Wei ،2015  320-314، الصفحات(.  

تحاكي  بيئة اف34اضيةالواقع الاف34ا��� من أجل إيجاد ن مايسم� بتقنية الواقع المعزز و كما يق34ح باحثون آخرو   -

، والتفاعلات مع العناصر الاف34اضية 0ي الوقت الفعmي،وهو الأمر الذي سيسمح صور الواقع المادي من أصوات،

  .)385-535، الصفحات Robert T .Azuma ،1997(للمستخدم^ن من معايشة تجارب جديدة وممتعة

الميطافريس، إحدى الحلول المعول عل�kا 0ي تجسيد عالم  الذكاء الاصطنا±ي والروبوتات تعت�3 تقنيةمن جهة أخرى، -

التفاعل داخل عالم ا±ي، لكي تكون قادرة عmى العمل و الذكاء الاصطن تصميم وتنفيذروبوتات وأنظمةبحيث تمكن من 

0ي هذا العالم  والروبوتاتتفاعلات مع العناصر الذكية  وتجربةلإنشاء الميطافريس. كما تتيح فرصة 

 .)334- 316، الصفحات Bostrom. N ،2011(الجديد
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المصادر قائمة عmى تقنية العملات  ومفتوحةبتوف^3 شبكة آمنة )Blockchainشاين (تسمح تقنية البلوك  ،0ي المقابلو-

من  الميطافريسكذا التفاعلات الرقمية داخل لقيام بمختلف العمليات المالية و الرقمية، فيما تمكن المستخدم من ا

 ، بلا تاريخ)Metaverse and Blockchain(مخاطر إaىدون التعرض 

 

  : الخاتمة

الاتصال 0ي الوقت الراهن، قد دفع بالعديد من الشركات العملاقة 0ي هذا لتقنيات الإعلام و تقدم المتسارع ال إن  

المتغ^3ات المتعاظمة 0ي مختلف الميادين والمتمثلة 0ي الاحتياجات  بذل المزيد من الجهود لمواكبة هذه إaىالمجال 

بطريقة ملحوظة.  الالك34ونية الفائقةبالمواطن الحديث الذي أصبح يعتمد عmى هذه الأدوات  ةالمطالب المتعلقو 

جديدة لتلبية هذه الاحتياجات 0ي بيئات مغايرة ابتكارية هو الأمر الذي جعل رواد الرقمية يفكرون 0ي سبل فبالفعل، و 

عمالقة التكنولوجيا المختص^ن 0ي الاخ34اع والإبداع الرقم� و  ب^ن الخ�3اء،للواقع الملموس. فكانت النتيجة هو الاتفاق 

رغم المخاطر الغ^3 المتوقعة من خلال صناعة الوسائط الرقمية ال�� تليق  الميطافريسمول^ن الرئيسي^ن لمشروع الم

aى شركة الفايسبوك ال�� حولت اسمها إنجد: أهم هذه الشركات ال�� خاضت هذه التجربة الفتية  ومنبتجسيده. 

0ي هذا المنوال شركات رائدة أخرى أيضا مثل:  تقد سار ضخمة لذلك. و  أموالا  بدوها خصصتال�� الميطا و 

وكالات عالمية  مشهورة لل34ويج لمنتجا��ا وكذا أخرى  علامات تجارية عالميةو  الميكروسوفت، الروبولوكس، نفيديا

الدقة المساعدة عmى الولوج 0ي عالم ف34اضية بمعاي^3 فائقة الأداء و متخصصة 0ي مجال تصميم وصناعة البيئات الا 

  .ريسالميطاف

والاج�oادات النظريةمن خلال وبناء عmى ماتطرقنا إليه 0ي الدراسة المقدمة يمكن استخلاص جملة من الأهداف       

  التطور والتجسيد لعالم الميطافريس. ومن أهمها:   متابعتنا لمجريات

كات الرقمية إن عملية تجسيد عالم الميطافريس المب¦� عmى الحقيقية الاف34اضية والمعززة من قبل الشر  �

الرائدة يتطلب توف^3 ترسانة تكنولوجية ضخمة لتجسيد هذا العالم الجديد من جهة. وكذا لمحاكاة الواقع 

بأن هذا الكون الجديد هو الأفضل لتحقيق حاجياته ورغباته المادي وذلك من أجل إقناع الأجيال مستقبلا 

 جدا.  ةوج^Â مدة و0ي  اف34اضيا بأقل كلفة وجودة

إaى مدى التقدم الرهيب 0ي الأدوات  تشهده المجتمعات الراهنة تو�يالذي السريع كما أن عملية التحول  �

التكنولوجية ال�� تعد الأرضية الخلفية الخصبة والملائمة بالنسبة لعمالقة التكنولوجيا لمباشرة تحقيق هذا 

عmى دواليب  والسيطرةبغية التحكم  المشروع المستقبmي (الميطافريس) الذي خصصت له مبالغ مالية خيالية

هذا الواقع الذي يمزج ب^ن الحقيقة الاف34اضية والمعززة.ويتجmى ذلك من خلال تصريحات المدراء التنفيذيون 

لهذه الشركات التكنولوجية العالمية 0ي العديد من المحطات المناسبتية بضرورة خوض تجربة ولوج عالم 
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من خلال  2021عام مارك زوكربO#غشركة فايسبوك السيد ، حيث سبق مثلا لمالك الميطافريس

بباريس وأن أعلنعن إطلاق مشروع نموذÃي 0ي أوروبا ) vivatech(المعرضالدوليحول التكنولوجيات الرقمية 

وظيفة عمل من تقني^ن ومهندس^ن 0ي الذكاء الاصطنا±ي والتصميم  50000يضم نحو مليار أورو  10بمبلغ 

 الواقÄي.كخطوة أوaى نحو تنفيذ هذه الفكرة الجديدة عmى المستوى  الرقم�

من خلال هذه الدراسة المنجزة يتضح لنا أيضا بأن البحوث العلمية الراهنة 0ي مجال الميطافريس تب^ن أن  �

بنقل وظائف الحواس الخ�3اء 0ي ميدان التقنيات الذكية يسعون إaى محاولة إيجاد حلول عملية فيما يتعلق 

خمسة للإنسان إaى عالم الميطافريس. 0ي هذا السياق، أظهرت الدراسات الأكاديمية المتقدمة 0ي العالم ال

المتقدم كذلك أن العلماء قد تمكنوا من نقل معظم هذه الوظائف من الحواس ع�3 أدوات تكنولوجية جد 

يطلق عليه بعملية المحاكاة 0ي طور البحث والتجريب. وهذا  مامتطورة ما عادة حاسة الشم والذوق اللت^ن ه

 عmى مستوى الميطافريس.  المعززة

ومن النتائج المستوحاة أيضا من هذه الورقية البحثية هو أن إمكانية تجسيد عالم الميطافريس تفرضه  �

سلوكيات الإنسان العصري من خلال التأقلم الايجابي مع مستجدات  الملحوظ 0يالمتطلبات والتغ^3 

 الجوهرية لعالمنولوÃي. وعmى رأسها: الذكاء الاصطنا±ي الذي أضÒى أهم أعمدة البناء ومخرجات التقدم التك

 الميطافريس.

من المستحيل تجسيده عmى لم الميطافريس أن عا0ي البداية ال�� كانت ترى  العلميةالدراسات  وحسب بعض �

سيظل قائما وفقط عmى مستوى الألعاب الالك34ونية ولا يكمن تحويله إaى فكرة قابلة أرض الواقع، بل 

من خلال تب¦� العديد من العلامات التجارية مثل: خطوة بخطوة هاهو اليوم يتحقق  للتجسيد.

)GUCCI،((BMW) ال�� شرعت 0ي خوض هذه التجربة لل34ويج لمنتجا��ا الك�3ى  جاريةوغ^3ها من العلامات الت

. وهذا بطبيعة الحال،ما يدل عmى الاستجابة )Avatarبالأفاتار (يسم�  بواسطة ماع�3 عالم الميطافريس وذلك 

الإيجابية والمتواصلة لمثل هكذا مولود حديث النشأة عmى مستوى العديد من الفعاليات المجتمعية ذات 

 التوجهات المتباينة.

نظامها الاتصاaي التفاعmي من إعطاء طفرة نوعية لعالم لقد ساهمت البيئة الرقمية الحديثة بفضل  �

بحيث تمثل هذه البيئة الحاضنة الرئيسة له. فبفضلها لقي تجاوبا واهتماما واستقطابا للعديد  الميطافريس،

الاف34ا��� هذا العالم  بالمخاطر عmىكان دائما التوافد محفوف  الرغم منذلك،وعmى  التكنولوجيا.من رواد 

 عالم مغايرا للواقع الملموس.يشكل  الذي

لقد توصلنا من خلال هذه الورقة البحثية أن عملية الولوج إaى هذا العالم الاف34ا��� المعزز يتطلب من  �

مكونات المجتمعات العصرية بمختلف أصنافها وتخصصا��ا التحول الإجباري نحو الاقتصادي الرقم� القائم 
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م� بالعملات الرقمية. وهو الأمر الذي بدأت فيه بعض سوم عmى ما يعmى التجارة الالك34ونية، ال�� بدورها تق

الدول 0ي العالم المتقدم اليوم مثل الولايات المتحدة الأمريكية، بريطانيا، فرنسا، ألمانيا...الخ من الشروع 0ي 

 العمل �ºذه العملات الرقمية 0ي بعض مجالات محصورة. حيث أن تمثل هذه العناصر سابقة الذكر إحدى

 الجوهرية لولوج عالم الميطافريس.المقومات 

ومن خلال هذه الدراسة المتواضعة نستنتج أيضا أنه يتطلب من البلدان والمجتمعات العالمية لبلوغ هذا  �

الذي يمثل النسخة الحقيقة لركوب عالم  3.0المولود الحديث النشأة ضرورة الانتقال نحو ما يسم� بالويب 

استثمار 0ي غاية النجاح والإنتاجية  اليوم الشريان الأهم والثابت لتحقيق 3.0الميطافريس، حيث يعت�3 الويب 

يتما��Ó ومتطلبات الأجيال المستقبلية عmى مستوى إقلاع تكنولوÃي حقيقي ا من أجل ضمان وكذالمستدامة 

 الميطافريس المب¦� عmى الواقع المعزز.
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