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  : مݏݵص

 
Ȗعت؄ف الرسوم المتحركة  المادة כوڲʄ والمفضلة عند الطفل عندما يتعلق כمر بال؅ففيه باعتبار أٰڈا 

تȘناسب مع تفك؈فه وميولاته، وقد شɺدت توسعا كب؈فا ب؈ن ɸذه الفئة المɺمة ࢭʏ اݝݨتمع Ȋعد ذلك التدفق 

ع؄ف القنوات التلفزʈونية اݝݵتلفة والكث؈فة، ما جعل الطفل يتعلق ٭ڈا كث؈فا وتك؆ف متبعاته لɺا،  الذي عرفته

لكن כمر المث؈ف لݏݵوف ɸو عدم مراقبة مضام؈ن تلك السلسلات الكرتونية الۘܣ يتعلق ٭ڈا כطفال، وما 

يɴشأ فٕڈا الطفل، باعتبار أٰڈا  مكن أن تɢون منافية للقيم טجتماعية بالɴسبة للبʋئة الۘܣتحمله من قيم ي

ختلفة العرف والتقاليد טجتماعية عن مجتمعاتنا، وɸذا ما قد ʇشɢل سلسلات  تɴتجɺا مجتمعات م

خطرا ࢭʏ التɴشئة טجتماعية للطفل، لɺذا حاولنا ࢭʏ دراسȘنا ɸذه تحليل محتوى فلم؈ن من الكرتون 

واعتمدنا ࢭʏ دراسȘنا عڴʄ عينة مقصودة حيث أخذنا  ʇعت؄فان أك؆ف شɺرة ب؈ن כطفال وأك؆ف متاȊعة لɺما،

كرتونا واحدا من قنات؈ن مختلفت؈ن ݝݰاولة الكشف عن مدى خطورة ɸذا النوع من ال؄فامج عڴʄ التɴشئة 

  القيمية للطفل

  التɴشئة טجتماعية؛ القيم؛ الطفل؛ الرسوم المتحركة: ɠلمات مفتاحية
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Abstract: 

Cartoonmovies are the child’s first and favorite subject of entertainment, since they 

are fit his  thinking and inclination.It is worth to mention tat cartoon movies have witnessed 

a great expantion among this impotant group in society after the flow of these cartoon 

movies throught  different  TV chanels. This ; infact , has made the child more addicted to 

them, as he follows them a lot. However, the most worrying and frightening issue is the non-

surveillance contents of the cartoon movies to which the child is more attached and also the 

values they carry which can be totally immoral to the social values of the child’s milieu, for 

these cartoon movies are produced in socities which differ from our societies in social values, 

customs ; and traditions.As amatter of fact, this constitutes a socialization. The present paper 

analyzes the contents of two famous cartoon movies which have a great celebrity among 

children, namely , « sponge bob » and «  gumball » ; in the study, the researchers carefully , for 

their study sample, one cartoon movie from two different channels in an attemps to explore 

how dangerous these are on child’s value formation. 

Keywords: Socialization ; Value; Child; Animation. 

Résumé : 

Les dessins animés est le premier et le sujet de prédilection de l'enfant en matière de 

divertissement, car elle convient à sa pensée et à ses tendances, et elle a connu une grande 

expansion parmi cette catégorie  important de la société après le flux qu’elle a connu à 

travers les nombreuses chaînes de télévision différentes, qui ont fait l'enfant s'accroche  

beaucoup et ses adeptes abondent, Mais ce qui est effrayant, c'est le fait de ne pas surveiller 

le contenu de ces séries de dessins animés auxquels les enfants se rapportent, et les valeurs 

qu'ils portent qui peuvent être contraires aux valeurs sociales en relation à l'environnement 

dans lequel grandit l'enfant, étant donné qu'il s'agit de séries produites par des sociétés aux 

coutumes et traditions sociales différentes des nôtres. Cela peut présenter un danger dans la 

socialisation de l'enfant, nous avons donc essayé dans cette étude d'analyser le contenu de 

deux films d'animation qui sont considérés comme plus populaires auprès des enfants et 

plus suivis. Programmes sur le développement valorisé de l'enfant. 

Mots clés : socialisation; valeurs; enfants; dessins animés. 
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  :مقدمة

سعت اݝݨتمعات الȎشرʈة دائما منذ تواجدɸا إڲʄ رعاية الطفولة وتوف؈ف أجود الظروف للمحافظة 

علٕڈا باعتبارɸا مرحلة مɺمة ࢭʏ حياة לɲسان، والۘܣ يتوقف علٕڈا اݍݨانب النفؠۜܣ والسلوɠي للفرد، وȋدوره 

يادين، حيث ɠان من أبرز ما أفرزته شɺد اݝݨتمع اݍݨزائري ࢭʏ ךونة כخ؈فة Ȗغ؈فات طارئة مست جميع الم

التغ؈فات טجتماعية دخول تكنولوجيا לعلام وטتصال حياته وعڴʄ رأسɺا التلفزʈون، الذي أصبح כب 

المثاڲʏ للأطفال، لما يحتوʈه من قوة جذب وتأث؈ف نظرا لانȘشاره الواسع وكسب ثقة الطفل، حيث اعت؄فت 

مɺا التلفزʈون من صورة مع؄فة مليئة بألوان ذات اݍݰركة ومغامرة لۘܣ يقدلامية االرسوم المتحركة المواد לع

شيقة والۘܣ جعلت الطفل أس؈فه طوال اليوم، وطبعا نجد أن الدول الغرȋية Ȗعمل جاɸدة عڴʄ تزوʈد الدول 

العرȋية ٭ڈذه ال؄فامج وȋأسعار منخفضة من أجل أɸداف إيديولوجية معينة، ومن أجل زعزعة قيم الطفل 

وائه عڴʄ مجموعة من الرسائل اݝݵالفة لدينا، وɸذا ȊسȎب غياب לنتاج الوطۚܣ واݝݰڴʏ للطفل باحت

حيث يتأثر Ȋسرعة وʈتقمص تلك الܨݵصيات اݍݵرافية لذلك يمكنه أن ʇغ؈ف من قيمه כصلية الۘܣ يɴشأ 

  .من Ȗعلمɺا ࢭʏ البʋت أو المدرسة إڲʄ غ؈ف ذلك

  :לشɢالية -1

ʈن إڲʄ يومنا ɸذا ثورة اتصالات استطاعت أن כخ؈فة من القرن العشر شɺد العالم ࢭʏ المرحلة 

تكȘܦݳ الساحة טجتماعية، ليصبح לعلام يلعب دورا بارزا ࢭʏ تɴشئة כفراد بمختلف فئاٮڈم العمرʈة، 

وقد أصبحت وسائل לعلام بتعددɸا وعڴʄ اختلاف أنواعɺا כداة כوڲʄ للتوجيه، حيث وفرت مخرجات 

التكنولوجية أنماط من وسائل ال؅ففيه، ولعل أك؆ف وسائل טتصال رواجا أيضا نجد التلفزʈون الذي الثورة 

يأخذ ح؈قا كب؈فا رغم وجود أقوى منافس له وɸو טن؅فنت،إلا أن التلفزʈون تم؈ق بخصوصية تكنولوجية 

ʈة Ȗعتمد أساسا عڴʄ سيلة اتصالية سمعية بصر تركت أثرɸا الواܷݳ عڴʄ نوعية المادة الۘܣ يقدمɺا،فɺو و 

وت والصورة،وۂɠ ʏوسيلة إعلامية جماɸ؈فية لم Ȗعد أداة لنقل כخبار فقط بل أصبحت تتم؈ق بقدرة الص

كب؈فة عڴʄ לقناع والسيطرة، مع القدرة عڴʄ التأث؈ف ࢭʏ الكبار والصغار، ومن ɸنا تبدأ المشɢلة الفعلية عند 

قدم إلٕڈم ع؄ف ال؄فامج الۘܣ ۂʏ أساسا موجɺة إلٕڈم، כطفال، حيث يتأثرون Ȋشɢل كب؈ف و واܷݳ بما ي

ڈا تقدم ࢭʏ قالب مشوق وȌسيط يجذبه للمشاɸدة والمتاȊعة  والطفل ينجذب إلٕڈا Ȋسɺولة وʈتأثر ٭ڈا ɠوٰ

ه دون توقف ولف؅فات طوʈلة، كما أن الطفل ʇشعر بالسرور والمتعة وɸو ʇشاɸد أفلام الكرتون اݝݰببة لدي

من البديࢼܣ أن يɢون :" ا يقول أحمد عبد الر حمانا لغامديٮڈم أمام التلفاز ،و٭ڈذلذلك يبقون معظم أوقا

اݝݨتمع قد أدرك تأث؈ف التلفزʈون عموما عڴʄ כطفال يأȖي من خلال الرسوم المتحركة ومتاȊعْڈم لɺا لمدة 

لساعة ، ا11/03/2007الغامدي، )" (المتوسطة(ساعة بٔڈاية المرحلة الدراسية تصل إڲʄ عشرة آلاف 

10:30(ɠ כطفال ʄعقد آمالا كب؈فة عڴʇ اعتبار أن اݝݨتمعȋڈم رجال الغد، فقد وضع قاعدة مجتمعية ، و وٰ

قوʈة ورصʋنة لɺذه المرحلة حيث يتم إرساء כسس כوڲʄ لبناء ܧݵصية الطفل، وذلك من خلال القيم 
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ɴشئة טجتماعية כوڲʄ الۘܣ يتلقاɸا والمعاي؈ف الۘܣ تحدد نوعية وطرʈقة سلوكه ࢭʏ المستقبل، وذلك ع؄ف الت

من כسرة الۘܣ Ȗعده من أجل أن يɢون فردا اجتماعيا مندمجا ࢭʏ وسطه، غ؈ف أن ترك כسرة لأطفالɺا أمام 

ڈا دو  ن انقطاع خلق نوعا من טنحراف ࢭʏ  أو التلفاز دون متاȊعة وتقييم لمضام؈ن ال؄فامج الۘܣ ʇشاɸدوٰ

طفل فمن ب؈ن ɸذه ال؄فامج الۘܣ يتاȊعɺا ال. اعية اݍݰقيقية للطفل كما يجباݍݵطأ ࢭʏ إيصال القيم טجتم

نجد الكث؈ف مٔڈا تحمل رسائل منافية لأخلاقنا وعاداتنا وتقاليدنا، والطفل ࢭɸ ʏذه المرحلة يتأثر بما 

 ʏل خطرا ࢭɢشʇ تفك؈ف وعواطف وانفعالات الطفل ʄع عڴʉذا التأث؈ف السرɸقلده أيضا، وʈسرعة وȊ دهɸشاʇ

ناء ܧݵصʋته كفرد اجتماڤʏ سوي، لɺذا يمكننا أن نȘساءل مدى إمɢانية تɴشئة الطفل Ȋشɢل سليم من ب

خلال القيم الۘܣ تحملɺا الرسوم المتحركة الۘܣ يتاȊعɺا ع؄ف التلفزʈون؟ و୒ڲʄ أي مدى يمكن أن تؤثر مشاɸدة 

  .م المتحركة ࢭʏ بناء ܧݵصية الطفل؟الرسو 

  :الفرضية -2

ة ࢭʏ التɴشئة טجتماعية للطفل من خلال نوعية القيم ملɺا الرسوم المتحركȖساɸم القيم الۘܣ تح

  .الۘܣ تحملɺا

  :المفاɸيم -3

أي ترȌى وترعرع، وɸو " ɲشأ"ࢭʏ اللغة العرȋية جاء من فعل " تɴشئة"أصل ɠلمة  :التɴشئة טجتماعية_أ

ية الۘܣ يتعلم بواسطْڈا فرد ما التɴشئة טجتماعية العمل:" و يقال " ال؅فبية"مفɺم ʇستعمل كث؈فا بمعۚܢ 

طرʈق مجتمع أو جماعة حۘܢ ʇستطيع أن يتعامل معɺا وۂʏ تتضمن Ȗعلم واسȘيعاب أنماط السلوك 

ɺذا اݝݨتمع أو اݍݨماعةوالقيم والمشاعر المناسبة ل"  

  ).12، 2005الرشدان، ( 

عله مع المواقف، واݍݵ؄فات مجموعة من المعاي؈ف وכحɢام الۘܣ تتɢون لدى الفرد من خلال تفا"  :القيم_ب

يار أɸداف توجٕڈات ݍݰياته يراɸا جديدة بتوظيف إمɢانياته الفردية وטجتماعية، بحيث نمكنه من اخت

ۂʏ ). 2اݍݨسار، ص"( وتتجسد خلال טɸتمام أو السلوك العل׿ܣ أو اللفظي بطرʈقة مباشرة وغ؈ف مباشرة

  .ܨݵص وتطɺر ࢭʏ مواقف مختلفة خلال حياته اليوميةإذن تلك כفɢار والمعتقدات الۘܣ تؤثر ࢭʏ سلوك ال

أحد فنون التصوʈر من خلال عرضɺا عڴʄ الشاشة ࢭʏ شɢل أطر مȘسلسلة صورت " :الرسوم المتحركة_ج

ۂʏ عبارة عن مناظر سɴيمائية تجمع فٕڈا ). 2005،215جرجس، " (علٕڈا مواقف متتالية لأشياء أو رسومات

  .توضع لɺا أصات مناسبة عند عرضɺا Ȋسرعة وتبدو ɠأٰڈا تتحركرسوما مختلفة نوعا ما، ثم تصور و 
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  :כسس المنݤݨية -4 

ɠل بحث يتطلب منݤݨية خاصة ʇعمل من خلالɺا الباحث عڴʄ وضع دراسته ࢭʏ قالب عل׿ܣ  ممنݤݮ 

والدراسة الۘܣ ب؈ن أيدينا دراسة وصفية . يتم من خلاله الوصول إڲʄ نتائج وحقائق علمية أك؆ف جدية

  ليلية استعنا فٕڈا بالمنݤݮ الكيفي، ثم اعتمدنا عڴʄ تحليل المعطيات  ومن خلال ذلك حولناɸا إڲʄ تح

  

إحصائيات من خلال التكرارات الۘܣ وضعناɸا ࢭʏ جداول إحصائية، ثم قمنا بإعطاء تفس؈فات 

  .وتحليلات سوسيولوجية لɢل المعطيات

  :التقنية المستعملة -5

توى، حيث تتماءۜܢ وطبيعة الدراسة، ه الدراسة بتقنية تحليل اݝݰاستعنا ࢭɸ ʏذ: تحليل اݝݰتوى 

طرʈقة من طرق التحليل والتفس؈ف Ȋشɢل عل׿ܣ منظم من أجل الوصول إڲʄ " فتحليل اݝݰتوى ʇعت؄ف أيضا 

  ).1995،129بوحوش، " (أغراض محددة لوضعية اجتماعية أو مشɢلة اجتماعية

البحث ، حيث تصف الظاɸرة كما ࢭʏ الواقع،  إن تحليل اݝݰتوى ɸنا تقنية تتماءۜܢ وطبيعة

وלطلاع عڴɠ ʄل ما يتعلق ٭ڈا، ثم يقوم بتحليلɺا من حيث اݍݵصائص الۘܣ تم؈قɸا، فࢼܣ Ȗعت؄ف طرʈقة 

  .للتفس؈ف والتحليل Ȋشɢل عل׿ܣ من أجل الوصول إڲʄ أغراض مجددة لوضعية أو مشɢلة اجتماعية

  

  :العينة -6 

مرحلة اختيار العينة _  عليناكما لا يخفى _ ʏ البحث العل׿ܣ من ب؈ن أɸم اݍݵطوات المنݤݨية ࢭ

وتحديدɸا، والۘܣ ۂʏ جزء من اݝݨتمع כصڴʏ، وتجمع مٔڈا البيانات بقصد دراسة اݝݨتمع כصڴʏ، وࢭɸ ʏذه 

الدراسة قمنا باختيار نوع من أنواع العينات الۘܣ تتماءۜܢ وطبيعة الموضوع، وأيضا وفق ما تفرضه 

وتقنية تحليل اݝݰتوى، ألا وۂʏ العينة القصدية، أو العينة العمدية، حيث يختارɸا  إشɢالية البحث

الباحث عن قصد وفق متطلبات الدراسة، وۂʏ لا تختار انطلاقا من أɸواء الباحث و୒نما فٕڈا خصائص 

عينȘنا مجموعة من الرسوم معينة يجب أن تتوفر، من أجل أن تحقق أɸداف الدراسة، ونحن ɠانت 

، وقناة الؠۜܣ أن 3ݵاصة ب؄فامج כطفال، فɢانت قناȖي כم Ȍي ؟ۜܣ ركة الۘܣ تبٓڈا Ȋعض القنوات اݍالمتح

بالعرȋية ɸما القنات؈ن الۘܣ اخ؅فناɸما ، ȊسȎب أننا قصدنا الرسوم المتحركة כك؆ف تداولا ب؈ن כطفال وحۘܢ 

سوم المتحركة المعنون ب سبونج بوب ʇسمع ٭ڈا الكبار، وۂʏ معروفة جدا ، بالتاڲʏ استقر اختيارنا عڴʄ الر 

  .، وغامبول من الؠۜܣ أن بالعرȋية3من قناة כم Ȍي ؟ۜܣ 
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  :التɴشئة טجتماعية ودورɸا ࡩʏ حياة الطفل -7 

إن للتɴشئة טجتماعية مسميات عديدة تدل عڴʄ مفɺومɺا، حيث Ȗس׿ܢ أحيانا بالاندماج 

ɸناك من يدرجɺا تحت مس׿ܢ مفɺوم ال؅فبية، وɠلɺا טجتماڤʏ، وأحيانا أخرى  بالتطبيع טجتماڤʏ، و 

ڈا عمليات نمو وارتفاع اجتماڤʏ، يتطور خلالɺا כداء السلوɠي للفرد من سلبية  مسميات لا تخرج عن ɠوٰ

مجردة إڲʄ إيجابية موجɺة ࢭʏ مختلف المواقف טجتماعية الۘܣ يمر ٭ڈا الفرد منذ طفولته، ووفقا لما 

حزʈنة من خلال تفاعله טجتماڤʏ ࢭʏ محيطه الذي ʇعʋش فيه، بالتاڲʏ سʋتأثر  يكȘسبه من خ؄فات سارة أو

Ȗعت؄ف التɴشئة טجتماعية : " ا عٔڈا بالتاڲʏبأشياء مختلفة عن تلك الۘܣ يتأثر ٭ڈا غ؈فه فتجعله مختلفا ومتم؈ق 

، 1980مر،ع" (من العوامل الرئʋسية الۘܣ Ȗسɺم إڲʄ حد كب؈ف ࢭȖ ʏشكيل ܧݵصية לɲسان وتوجيه سلوكه

153  -154.(  

إذن تبقى التɴشئة טجتماعية موضوعا مɺما جدا ࢭʏ علم טجتماع بصفة عامة لأنه يرتبط أساسا 

وɸناك عدة . بالسلوك טجتماڤʏ وȋناء الفرد، من خلال ما يتلقاه من تأث؈فات خارجية ع؄ف عملية التلق؈ن

ڈا بمؤسسات التɴشئة טجتماعية حيث أن مؤسسات اجتماعية تقوم بالدور التɴشئوي ɸذا، وۂʏ ما ɲسمٕ

مɺامɺا כوڲʄ وכساسية ۂʏ تلق؈ن الفرد سلوɠات اجتماعية وقيم مجتمعية معينة Ȗسمح له بالاندماج 

ومن ب؈ن ɸذه المؤسسات نجد . الكڴʏ داخل محيطه بدون أية عراقيل بإمɢاٰڈا أن تجعله منبوذا اجتماعيا

تلقنه أساسيات القاعدة السلوكية ئة الطفل منذ الصغر و ɸم مɢان ʇعمل عڴʄ تɴشכسرة ɠأول وأ

للمجتمع وفقا ݝݵتلف الوظائف טجتماعية الۘܣ تؤدٱڈا، ثم جماعة الرفاق، رʈاض כطفال، المدرسة، 

  .وسائل לعلام بصفة عامة

ڈا ترمي إڲʄ بناء فرد متوازن ومɴܦݨم مع مجتمعه وȋالتاڲ ʏ تكمن أɸمية التɴشئة טجتماعية ࢭɠ ʏوٰ

لتɴشئة يتم إعداد فردا قادرا عڴʄ تطوʈره من خلال Ȗعلمه للأدوار טجتماعية وضبط السلوك، فضرورة ا

טجتماعية لا Ȗعۚܣ أن ننقل إڲʄ الفرد ɠل ما ɸو موجود كما ɸو، تفاديا لإعادة نفس الɴܦݸ ࢭʏ اݝݨتمع، 

ض التعديلات عليه من أجل فɺناك ما يجب نقله كما ɸو من أجل التأصيل، كما ɸناك ما يجب إدخال Ȋع

أي أن اݝݨتمع و୒ن ɠان يحرص عڴʄ أن يلقن مواليده وأجياله اݍݨديدة معتقداته ومثله، : " التجديد

اجɺون اݍݰياة، وكيف يبقون وكيف وعاداته وطرائقه ࢭʏ اݍݰياة، فإنما يحرص أن ʇعلمɺم كيف يو 

  ).4، 1997عبد الواحد،"( ʇعʋشون 
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  :اعية وأɸميْڈاأɸداف التɴشئة טجتم-8

  :للتɴشئة טجتماعية عدة أɸداف و وطائف Ȗسڥʄ من أجل تحقيقɺا ومٔڈا

ضبط السلوك، حيث أنه من خلال التɴشئة טجتماعية يتعلم الطفل كيفية التحكم ࢭʏ نفسه وكيف _ 

  .يضبط سلوكه

ڥʄ إڲʄ تكرʉسɺا ࢭʏ كيفية اكȘساب المعاي؈ف טجتماعية وȖعلمɺا باعتبار أنه لɢل مجمع قيم خاصة به ʇس_ 

ب علٕڈم إتباعɺا، وɢʈون ذلك منذ כفراد من خلال عملية التɴشئة טجتماعية، حيث ɸناك معاي؈ف يج

  .الطفولة

 _ ʏأدواره اݍݰقيقية المسندة إليه من طرف اݝݨتمع، ࢭ ʏشئة טجتماعية ما ۂɴيتعلم الطفل من خلال الت

  .إطار الɴسق טجتماڤʏ العام

  .ب التعامل والتفك؈ف المرتبطة باݍݨماعات טجتماعيةة من خلال أسالياكȘساب المعرف_ 

من خلال التɴشئة טجتماعية يتم اكȘساب العناصر الثقافية، وذلك عن طرʈق تثȎيت عناصر ثقافية _ 

  .خاصة باݝݨتمع ࢭʏ ܧݵصيات أفراده

صفات الۘܣ يتم؈ق ٭ڈا يتحول الطفل من ɠائن بيولوڊʏ إڲɠ ʄائن اجتماڤʏ، باكȘسابه مجموعة من ال_ 

  .أجل ضمان تكيفه واندماجه ࢭʏ اݝݨتمعاݝݨتمع، بالتاڲʏ تنمية اݍݨانب טجتماڤʏ للفرد من 

إذن  ٮڈدف التɴشئة טجتماعية إڲʄ تɢوʈن الطفل وȋنائه Ȋشɢل يȘسق مع عادات وتقاليد اݝݨتمع، ٭ڈذا 

Șسّڈا، والۘܣ Ȗعمل عڴʄ تحوʈله من يكȘسب قيما Ȗسمح له باستمرار حياته من خلال السلوɠات الۘܣ يك

ɠائن بيولوڊʏ إڲɠ ʄائن اجتماڤʏ، وȖعمل כسرة ࢭɠ ʏل ɸذا عڴʄ توف؈ف الوظائف الۘܣ Ȗعمل عڴʄ غرس 

  .ية الطفل اجتماعيا وديɴيا، وȋناء ܧݵصية تتماءۜܢ مع النظم טجتماعيةمجموعة من المبادئ والقيم ل؅فب

تحقيقɺا  ثل ࢭʏ جملة من כمور الۘܣ Ȗعمل أيضا عڴʄأما عن أɸمية التɴشئة טجتماعية فࢼܣ تتم

  .لأٰڈا Ȗساɸم ࢭʏ باء الفرد واݝݨتمع معا

ۂʏ عملية Ȗعمل عڴʄ نقل وحفظ ال؅فاث טجتماڤʏ ع؄ف مختلف כجيال، وɸذا ما ʇساعد عڴʄ استمرارʈة _ 

عناصر ال؅فاث المادي  اݝݨتمع والتواصل ب؈ن כجيال المتعاقبة، ثم بناء לرث الثقاࢭʏ المش؅فك بمختلف

، كما تحاول تحقيق و୒شباع متطلبات أفرادɸا Ȋشɢل جماڤʏ سواء ɠانت أمنية أو غذائية، من .والمعنوي 

عڴʄ اݍݰد من السلوك לجرامي،  جɺة أخرى فإن التɴشئة טجتماعية مɺمة جدا من حيث أٰڈا Ȗعمل

ما ɸو منبوذ ࢭʏ اݝݨتمع، وȖعد أيضا  خاصة السلوكيات المتعلقة بɴشر الفاحشة والرشوة وלدمان وɠل

  .دى الناشئة الذين يمثلون لɺم الطاقة ࢭʏ اݝݨتمععملية مɺمة لتحديد الɺوʈة وغرس قيم الولاء وטنتماء ل
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إن כɸمية الۘܣ تقرɸا فعلا التɴشئة טجتماعية، ۂʏ قدرٮڈا عڴʄ إيجاد نوع من التماسك وال؅فابط 

تلعب دورا "تاڲʏ اݍݰد من الصراعات من الممكن أن ٮڈدد تطور اݝݨتمع ب؈ن مختلف مɢونات اݝݨتمع وȋال

ʏبناء טقتصاد القومي من خلال المشاركة ࢭ ʏسيا ࢭʋما ورئɺسبات טقتصادية  مȘالمك ʄتنمية واݝݰافظة عڴ

  ).2012،101صقور، "( الۘܣ تتحقق، فࢼܣ بمثابة عناصر اݍݰث عڴʄ לنتاج وتقنʋنا لاتفاق

ɸفإن أ ʏشئة ט بالتاڲɴܦݨم مع مية التɴبناء فرد متواز وم ʄڈا ترمي إڲ جتماعية تتܸݳ ࢭɠ ʏوٰ

مجتمعه، وȋالتاڲʏ يتم إعداد فردا قادرا عڴʄ تطوʈره من خلال Ȗعلمه للأدوار טجتماعية وضبط السلوك، 

أي وما ٱڈمنا ɸنا أساسا ɸو أن التɴشئة טجتماعية ࢭʏ طور الطفولة ترتكز أساسا عڴʄ توافق السلوك، 

سلوك الطفل مع معاي؈ف نوعه ،حيث ʇساعده ذلك عڴʄ التɴبؤ Ȋسلوكه ࢭʏ طور الرشد، أما ࢭʏ حالة ܿݨزه 

عن التوحد مع معاي؈ف نوعه وȖعارض سلوكه مع أفراد من نفس النوع، فɺذا يؤدي به إڲʄ الشعور بالغرȋة 

بطة  بأدوار المعاي؈ف المرتلطفولة، تدعيم الغرض من التɴشئة ࢭʏ طور ا: " وࢭɸ ʏذا تقول فرح محمد سعيد

  )50-49فرح ،" (السلوك وتثȎيت المعتقدات العامة المش؅فكة الۘܣ تؤكد السلوك المناسب للولد أو البɴت

  :التɴشئة טجتماعية من خلال التلفاز -9 

ʇعت؄ف التلفزʈون من أɸم وأبرز  وسائل לعلام الۘܣ تمتلك أدوات Ȗشوʈق تجعل المشاɸد عامة 

يرتبط ارتباطا ɠاملا به، فبالɴسبة للطفل تلعب الموسيقى وכلوان دورا بارزا ࢭʏ جذب  والطفل خاصة

ʋش من خلالɺا عالما طفوليا من اݍݵيال عڴʄ غرار العالم الواقڥʏ الذي ʇعʋشه فعلا، كما اɸتمامه، حيث ʇع

أخرى نجد  أن التلفزʈون ʇعرض سلعا إعلامية موجɺة لإشباع حاجات أساسية لدى כطفال، ومن ناحية

أن التلفزʈون والسʋنما والفيديو تخلق عالما ʇعʋشه الطفل بفاعلية، برغم الفاعلية العالية لأجɺزة 

اڤʏ والثقاࢭʏ للطفل، فࢼܣ Ȗعمق لديه عادة التلفزʈون والفيديو فإٰڈا تؤثر إڲʄ حد كب؈ف عڴʄ النمو טجتم

  .טعتماد والتلقي دون فاعلية

لتلقي، وȖستمر ɸذه اݍݰالة مفتوحة إڲʄ حد Ȋعيد من أجل ا الطفل يجلس للمشاɸدة وأحاسʋسه

لف؅فة زمنية طوʈلة، فɢل ما ʇعرض ࢭʏ القنوات الفضائية اݝݵتلفة ʇعت؄ف استكمالا ݍݰياة الطفل، إذن مɺمة 

جدا ɸذه الوسيلة לعلامي ࢭʏ التɴشئة טجتماعية للطفل، فمن خلال برامجɺا الموجɺة للأطفال فࢼܣ 

إننا "اشرة، ومن ثمة تخلق لديه عالما خياليا ʇستكمله معنوʈا بواسطة خياله الواسع، تخاطب اݍݰواس مب

عندما نتɢلم عن الراديو والتلفزʈون، فإنه ʇعۚܣ أيضا المتلقي اݍݨماڤʏ وɠل ما يحدث من اتصالات إعلامية، 

السʋنما وȋقية وɸذا المفɺوم ينطبق أيضا عڴʄ وɸذا ما ʇسميه علماء טجتماع اليوم بوسائل לعلام، 

  (cazeneuve, 1963 ,p 7  )."وسائل טتصال
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إن الراديو والتلفزʈون ʇسمحان لنا بالمشاركة ࢭʏ اݍݰياة טجتماعية، وكذلك بقية وسائل לعلام    

من خلال כحداث الۘܣ تدور Ȋعيدا عنا، وتجعلنا نفɺم وɲڥʏ حياة غ؈ف الۘܣ نحياɸا نحن بالذات، وɸكذا 

ڈا وسائل يجد الفرد ن فسه لا شعورʈا مندمجا ࢭʏ اݍݨسد טجتماڤʏ كɢل، وعموما فإن العلاقة الۘܣ تɢوٰ

לعلام عامة والتلفزʈون خاصة مع أفراد اݝݨتمع تجعل الناس يدخلون ࢭʏ علاقات اجتماعية جديدة، كما 

ع بما تقدمه جتماعية من نوع جديد، لذلك تزداد وسائل לعلام أɸمية ࢭʏ اݝݨتمتحدث أيضا تفاعلات ا

ه وال؅فوʈح،وʈظɺر أثرɸا ࢭʏ التɴشئة טجتماعية من معلومات وحقائق وأفɢار، مع إتاحة فرصة ال؅ففي

انطلاقا من نوع وسيلة לعلام المتاحة للفرد، وɸذا أيضا يتوقف عڴʄ ردود أفعاله الۘܣ تأȖي متناسبة مع 

لۘܣ نتوقعɺا من ךخرʈن، فإذا تحدثنا سنه،خصائصه الܨݵصية، مستواه טجتماڤʏ وأخ؈فا ردود الفعل ا

عن إذاعة الطفل مثلا فإن الشعوب المتقدمة أول من تفطن لذلك بإيجابياته وسلبياته، كما ʇعت؄ف 

نية تقنية جاذبة من التلفزʈون أɸم وسائل التɴشئة טجتماعية، حيث غزا البيوت، كما يتمتع بخاصية ف

لطفل، ف؅قداد أɸمية وسائل לعلام ࢭʏ اݝݨتمع بما تقدمه خلال الصوت والصورة،فɺو مؤɸل أك؆ف ݍݨذب ا

  .علومات وحقائق وأفɢار مع إتاحة فرصة ال؅ففيهمن م

ʇعت؄ف טتصال و وسائله وتقنياته من ب؈ن العناصر المɢونة للثقافة، وتدل عمليات טتصال ࢭʏ حد 

  .اس Ȋܨݵصية أمْڈم ومقوماٮڈا ال؅فاثيةذاٮڈا عڴʄ الذاتية الثقافية، إذ تقوم ɸذه כداة عڴȖ ʄعزʈز وڤʏ الن

  :القيم وأɸميْڈا بالɴسبة للفرد واݝݨتمع -10 

تمثل القيم بالɴسبة للفرد أɸمية قصوى ࢭʏ حياته טجتماعية، فࢼܣ جوɸر לɲسان اݍݰقيقي 

ڈا يفقد إɲسانʋته الۘܣ جبل علٕڈا، فȘسيطر عليه כɸواء وت؇قل رتȎته לɲسانية إڲʄ اݍݰيوانية  وȋالتاڲʏ وȋدوٰ

  .يفقد عنصر تم؈قه ɠإɲسان مختلف عن الɢائنات כخرى 

إن السلوك לɲساɲي ناءۜܣء ࢭʏ כصل عن القيم والۘܣ ۂʏ بدورɸا نȘيجة التصور والمعتقد والفكر، 

فمن أجل أن يكȘسب الفرد السلوكيات اݍݰسنة وȎʈتعد عن السʋئة مٔڈا، لابد أن تɢون لديه قيما إيجابية 

، باعتبار أٰڈا الطاقة الدافعة للإɲسان نحو النجاح، فالسلوك غ؈ف المبۚܣ عڴʄ القيم لا تلقاɸا من محيطه

 ʏالتاڲȋم وɸم عن غ؈فɸالعادة لدٱڈم قيما تم؈ق ʏذا نقول دائما أن الناݦݰ؈ن ࢭɺجدوى منه ولا معۚܢ له، ل

لبلوغ أɸداف للقيم وظيفة تنظيمية للفرد فࢼܣ توجه " حديد أɸدافɺم، كما أن تولد لدٱڈم الطاقة لت

  .)101، 1990سلامة و عبد الغفار، " (محددة النوعية
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إن الܨݵص يمتص القيم شعورʈا ولا شعورʈا فتؤثر ࢭʏ سلوكه آليا، فࢼܣ توجه כفراد وترشدɸم 

إڲʄ أدوارɸم טجتماعية وتحدد حقوق ومتطلبات ɠل دور، مما ʇساعد عڴʄ اɲساق وتوزʉع כدوار، فمثلا 

ڈا إڲʄ כبناء ࢭʏ مسارɸم ال؅فبوي و الت ɴشئوي باعتبار أن دورɸم ɠآباء القيم ال؅فبوʈة الۘܣ يȘشر٭ڈا ךباء ينقلوٰ

ʏاݝݰيط טجتماڤ ʏم ࢭɺانْڈم وقبولɢة الۘܣ تحدد مʈم القيم ال؅فبوɸم أɺو تلق؈ن أطفالɸ . كذا يتمɸو

أيضا عڴʄ اݝݨتمعات واستمرارʈْڈا، فࢼܣ تحفظ للمجتمع ɸوʈته وتم؈قه، ذلك أن القيم Ȗشɢل  اݍݰفاظ

ɸر من الثقافة טجتماعية حيث Ȗشɢل ɸوʈة اݝݨتمع محورا رئʋسيا ࢭʏ ثقافة اݝݨتمع، فࢼܣ الشɢل الظا

وفقا للقيم السائدة ࢭʏ تفاعلات أفراده טجتماعية وتتمايز عن Ȋعضɺا بما تتȎناه من أصول ثقافية ومعاي؈ف 

  .قيمية فتظɺر القيم كعلامات فارقة تم؈ق اݝݨتمعات عن Ȋعضɺا

  :طبيعة القيم المتضمنة ࡩʏ أفلام الكرتون  - 11

وضوعات الۘܣ تȘناولɺا الرسوم المتحركة ۂʏ تلك المتعلقة بالعنف واݍݨرʈمة، حيث أٰڈا من أك؆ف الم

توفر عنصر לثارة والȘشوʈق من أجل ضمان نجاح السلسلة الكرتونية ࢭʏ سوق التوزʉع، ومن ثمة يضمن 

وحسب، بل القائم؈ن علٕڈا رفع إيرادات المنتج المسوق، غ؈ف أن مشاɸد العنف واݍݨرʈمة لا Ȗشد כطفال 

تخيفɺم أيضا ࢭʏ البداية لكن مع التكرار والتعود التدرʈڋʏ يأخذون ࢭʏ טستمتاع ٭ڈا وتقليدا أيضا، وɸذا ما 

يؤثر عڴʄ نفسياٮڈم واتجاɸاٮڈم الۘܣ تبدأ ࢭʏ  الطɺور بوضوح ࢭʏ سلوكɺم منذ سن الطفولة، وقد أكدت 

وك العدواɲي، ومن الملفت للانȘباه اتفاق ʈوɲي والسلدراسات عديدة أن ɸناك ارتباطا ب؈ن العنف التلفز 

ʏيجة : " ثلاثة أساليب بحثية وۂȘذات الن ʄالدراسة اݝݵت؄فية والتجارب الميدانية والدراسة الطبيعية عڴ

قد عانت  العامة، وۂʏ الرȋط ب؈ن العدوان ومشاɸدة التلفزʈون حيث يتأثر اݍݨɴسان بطرق مȘشا٭ڈة،

العنف، ونقلت وسائل לعلام ولا تزال تنقل أخبار حوادث إطلاق اݝݨتمعات الغرȋية من تفآۜܣ ظاɸرة 

وأظɺرت الدراسات اݍݰديثة أن ... النار ࢭʏ المدارس والسȎب ɸو مشاɸدة ءۜܣء مشابه عڴʄ شاشة التلفزʈون 

  ).142، 2006حوامدة وآخرون، " (ɸناك علاقة قوʈة ب؈ن المشاɸد والتلفاز والسلوك العدواɲي

أن ننكر تلك القيم לيجابية واݍݨميلة الۘܣ يتعلمɺا الطفل من خلال  من جانب آخر لا يمكننا

متاȊعته Ȋعض الرسوم المتحركة، باعتبار أن الɺدف כسا؟ۜܣ مٔڈا ɸو استدخال قيم اݍݨمال واݍݵ؈ف 

واݍݰب والȘسامح ࢭʏ ܧݵصية الطفل من أجل بناء فرد متمكن ࢭʏ إرساء قواعد اجتماعية صلبة، وɢʈون 

الɴسقي العام לيجاȌي ݝݰيطه، وɸذا طبعا يتوقف عڴʄ نوعية الرسوم المتحركة الۘܣ Ȋعضا من البناء 

مٔڈا טجتماعية أو الܨݵصية مثل  إن Ȋعض ال؄فامج تقدم مجموعة من القيم المتنوعة،. تقدم للطفل

كن لقيم السياسية الۘܣ يملكن بالإضافة إڲʄ ذلك ٮڈمل ا ومٔڈا ما ɸو عقڴʏ ومعرࢭʏ واقتصادي، الطموح،

  .أن تن׿ܣ لدى الطفل حب الوطن واݍݰرʈة
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من ɸذا ɠله يمكننا القول أن برامج التلفزʈون اݍݵاصة بالأطفال فعلا تحمل قيما متنوعة ومختلفة 

ب؈ن ما ɸو إيجاȌي وسلۗܣ، ومن أجل ɸذا טختلاف علينا بتحديد ال؄فامج الۘܣ يتاȊعɺا כطفال وفقا للقيم 

ية لقيم اݝݨتمع الذي نɴت׿ܣ إليه من أجل جعل ɸذه ال؄فامج جانبا يبۚܣ ࢭʏ טجتماعية الۘܣ لا تɢون مناف

القيم تتغلغل ࢭʏ حياة الناس أفرادا، وجماعات، و୒ٰڈا ترتبط عندɸم بمعۚܢ : " أطفالنا ولʋس جانبا ٱڈدم ف

  ).1980،28فوزʈة،" (اݍݰياة ذاٮڈا لأٰڈا ترتبط ارتباطا وثيقا بدوافع السلوك وȋالآمال وכɸداف

  :اݍݵطوات المتبعة ࡩʏ تحليل عينة الرسوم المتحركة -12 

لا يمكن أن يتم تحليل عينة כغاɲي اݝݵتارة للدراسة Ȋشɢل عشواǿي، لذلك اعتمدنا ࢭʏ تحليلنا 

عڴʄ ما ʇس׿ܢ بالتحليل الفئوي، إذ ʇعت؄ف عنصرا مɺما وأساسيا ࢭʏ تقنية تحليل اݝݰتوى، خاصة عند 

وࢭʏ دراسȘنا ɸذه سنقوم بتحليل محتوى رسوم متحركة محببة عند  دراسة مادة من مواد טتصال،

ڈا بك؆فة ع؄ف قناȖي כم Ȍي ؟ۜܣ  و الؠۜܣ أن بالعرȋية، وقد وقع اختيارنا عمدا عڴʄ رسوم  3כطفال وʈتاȊعوٰ

  :، وقد قمنا باݍݵطوات التالية"سبونج بوب و غامبول  3متحركة متاȊعة لدى כطفال وɸما 

حلقات من الرسوم المتحركة اݝݵتارة ࢭʏ العينة، وحاولنا ال؅فك؈ق من أجل فɺم الرسالة تاȊعنا أولا عدة _ 

  .الۘܣ تحملɺا كلا السلسلت؈ن بصفة عامة

  .قمنا بإعادة مشاɸدة Ȋعض تلك اݍݰلقات لكن تمعننا أك؆ف فٕڈا ، وɸذه المرة ɠل سلسلة عڴʄ حدا_ 

عتمدنا عڴʄ فئات تحليل معينة مفروضة علينا من بدأنا ࢭʏ المتاȊعة وفقا لشبكة التحليل لدينا حيث ا_ 

خلال إشɢالية الدراسة وطبقا لمتغ؈فات الفرضية، وۂʏ فئات القيم، ثم المراحل المتبعة لتحديد الفئات 

  .والتحليل الفئوي 

من أنواع الرسوم المتحركة الفɢاɸية الۘܣ تجذب ) غامبول و سبونج بوب ( يمكننا تصɴيف السلسلت؈ن 

للمتاȊعة ، وȋالتاڲʏ سنقوم باستخراج القيم كفئة رئʋسية ࢭʏ السلسلت؈ن من خلال طرق  الطفل أك؆ف

  .وكيفية إرسالɺا ع؄ف ال؄فنامج؈ن
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  :وتكرارɸا 3بقناة כم Ȍي ؟ۜܣ " سبونج بوب"استخراج القيم من سلسة : 1جدول رقم -13 

  

الɴسبة 

 %المئوʈة

القيم  التكرارات

 المستخلصة

نوع 

 القيمة

عنوان  )جملة(التحليل  وحدة

الرسوم 

 المتحركة

قناة כم 

 Ȍ3ي ؟ۜܣ 

 

%32،25 

  الشذوذ  10

 )سلبية(  

تبۚܢ سبونج بوب وȌسيط قوقع  أخلاقية

بحر لݏݰصول عڴʄ طفل 

يرȋيانه وجسد سبونج بوب 

 دور כم

سبونج 

 بوب

 

 

%16،12 

  الكذب 5

 )سلبية(

ساندي أنا مرʈض لا يمكن 

 شفاǿي إلا بوجود ملعقۘܣ

 

%19،35 

  السرقة 6

 )سلبية( 

اليوم سأصنع خطة لسرقة 

 وصفة سلطة برغر

 

%32،25 

  טستفزاز 10

 )سلبية(

  .إنك تاɠل كث؈فا شفيق_

اسكت يا سبونج بوب لا _

Ȗستفزɲي و୒لا سأتناول ɠل قاع 

 الɺامور 

 اݝݨموع   31 %99,97

 

%25،71 

أنا متأسف يا مس؅ف سلطة لا  ترȋوʈة اعتذار 9

 تطيع القدوم اليومأس

  

  التفاؤل و 10 %28،57

 حب العمل

غدا سأٰڈض باكرا سيɢون _

  جميل

سأنام بملعقۘܣ لɢي لا أتأخر _

ʏعن عمڴ 

 

%20 

טɸتمام  7

 والعناية

لا تخف يا صديقي سرʉع 

 سأعتۚܣ بك حۘܢ Ȗشفى

 

%25،71 

 شكرا يا Ȋسيط أنت لم تɴسۚܣ   الشكر 9

   اݝݨموع   35 %99,99
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%35،71 

 أنت صديقي وأڎʏ يا Ȋسيط اجتماعية الصداقة 10

 

%17،85 

Ȗعاڲʄ يا شفيق لɴستمتع معا  حب اݍݨار 5

 فنحن ج؈فان

 

%46,42 

لɴشعل النار يا صديقي إن  التعاون  13

 اݍݨو أصبح باردا مثل اݍݨليد

 اݝݨموع   28 %99,98
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من Ȋعض حلقات سلسلة سبونج بوب يتܸݳ لنا أن ɸناك قيما تتكرر من خلال القيم المستخرجة 

من اجل ترسيخɺا ࢭʏ ذɸن المشاɸد كيفما ɠان خاصة إذا ɠان من فئة כطفال حيث ʇسɺل Ȗشرب ɠل فكرة 

تقدم له، خاصة لما تأتيه ࢭʏ قالب فɢاۂʏ مܸݰك يندɸش له الطفل وɢʈون سعيدا ومنجذبا بالمتاȊعة، 

ب لطفل من أجل ترʋȋته لʋست سʋئة ࢭʏ حد ذاٮڈا لكن ما ɸو سلۗܣ ࢭʏ الفكرة ɸو فمسألة تبۚܣ سبونج بو 

تقمص ɸذه الܨݵصية الۘܣ يحّڈا כطفال لدور المرأة ࢭȖ ʏعامله مع الطفل المتبۚܢ، حيث ɠان من المفروض 

ɺا ولعب دور المرأة ࢭȖ ʏعاملأن يقوم بدور ال؅فبية ࢭʏ ܧݵصية כب Ȋشɢل عادي لكنه تقمص ܧݵصية כم 

مع الطفل حۘܢ من حيث اللباس الذي يرتديه وɸو مɴشغل ࢭʏ ترȋية طفله، لɺذا اٮڈم سبونج بوب بالشذوذ 

وال؅فوʈج لمثل ɸذه السلوكيات الۘܣ سʋتقمصɺا الطفل دون تفك؈ف، فقد ظɺر بطل اݍݰلقة اݝݰبوب وɸو 

ɲعم أنا "عليه سبونج بوب ل؈فد " القبعة تجعلك تبدو كفتاة: "يرتدي قبعة ɲسائية وأكد له صديقه بقوله 

مرات، جاءت الكذبة  5، ثم نɴتقل إڲʄ قيمة سلبية أخرى وۂʏ الكذب الۘܣ نلاحظ أٰڈا تكررت " فتاة جميلة

ɸنا كنوع من التحايل من أجل اݍݰصول عڴʄ ءۜܣء مع؈ن، وɸكذا سʋتعلم الطفل أن ࢭʏ الكذب نوع من 

ʄاء الذي سيجعله يحصل عڴɠل الطرق، كم الذɺد بأسʈالسرقة ما يرɠ ا نلاحظ قيما سلبية أخرى

ɠلɺا قيما سʋئة لا تمت بصلة إڲʄ ما يجب أن يتعلمه الطفل ࢭʏ مرحلة تɴشȁته כوڲʄ ، لذلك لا ... وטستفزاز

 ʏل كب؈ف ࢭɢشȌم وɸساȖ مية ما يتلقاه الطفل ع؄ف ال؄فامج المتلفزة الۘܣ توجه إليه لأٰڈاɸيمكننا أن ننكر أ

  .ܨݵصية الطفل الذي لا يجب أبدا أن ɲغفل عنه إرساء القاعدة כساسية ل

من جɺة أخرى لا يمكننا أن نتجاɸل تلك القيم לيجابية اݍݨميلة الۘܣ يتعلم من خلالɺا الطفل 

السلوك اݍݰسن ࢭʏ التعامل مع محيطه،حيث نجد السلسة أيضا Ȗعبد طرʈقا للاعتذار بدون أية عقد 

ʇ مواقف حرجة أحيانا ʏعد اݍݵطأ، وقد تكررت لدينا يمكن أن تضع الطفل ࢭȊ ستصعب فٕڈا طلب טعتذار

مرات وɸذا التكرار الكث؈ف ʇعمل عڴʄ ترسيخ القيمة ࢭʏ ذɸن الطفل ومن خلال ذلك يحدث التعود  9

كما ركزت السلسلة أيضا عڴʄ حب ךخر وتقدʇس الصداقة واݍݨ؈فة كقيم جد . وȖسɺيل تقبل الفكرة

حدث ٭ڈا عملية من ɸنا يȘب؈ن لنا أن الطرق الۘܣ ت. ب؈ن الناسجميلة Ȗعمل عڴʄ التضامن والتلاحم 

استدخال القيم كث؈فة جدا، إذ يمكن أن يتم ذلك عن طرʈق التقليد واݝݰاɠاة وذلك ح؈ن يتمثل الطفل 

Ȋغ؈فه فيتخذ سلوكɺم كنماذج، لكن يجب לشارة إڲʄ أن التقليد يمكن أن يɢون Ȋشɢل أع׿ܢ ، أي بدون 

القيم حۘܢ ࢭʏ أقظۜܢ " الطفل الذي يتعلق بما ʇشاɸده ࢭɸ ʏذه الرسوم المتحركة ف تمحيص وتمي؈ق لدى 

تجردɸا الفلسفي تبقى بدون معۚܢ، وȌعيدة عن أي محتوى، ما لم تنطلق من إطار اجتماڤʏ مع؈ن وسلوك 

، وɸكذا فإنه عندما يدخل الطفل تلك القيم ࢭʏ سلوكه )103النادي الثقاࢭʏ العرȌي،" (عمڴʏ محدد

ض من أن القيم  ناȊعة أساسا من اندماج ه تصبح بدورɸا دافعا يحرك سلوكه، وʈتحقق الغر وܧݵصʋت

  .כطفال فيما ʇشاɸدونه ࢭʏ التلفاز وʈتأثرون به
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  :بقناة الؠۜܣ أن بالعرȋية وتكرارɸا" غامبول "استخراج القيم من سلسة : 2جدول رقم - 14

الɴسبة 

  المئوʈة

% 

القيمة  التكرارات

 المستخلصة

  وحدة التحليل لقيمةنوع ا

 )جملة(

عنوان 

الرسوم 

 المتحركة

قناة 

الؠۜܣ أن 

 بالعرȋية

כنانية  12 %38,70

 )سلبية(

إن ɸذا الطعام لذيذ يا أمي  أخلاقية

 سآɠله وحدي

  غامبول 

غامبول أنظر إڲʄ الناس  النܶݳ 8 %25,80

 عندما يحدثونك

أڎʏ دارون أرʈد أن أخ؄فك  حفظ السر 11 %35,48

كۚܣ وعدت أخۘܣ Ȋسر ل

 بكتمانه

    اݝݨموع    31 %99,98

العنف واݍݰذر  15 %46,87

 )سلبية(

إذا رأتۚܣ أمينة المكتبة ࢭʏ  ترȋوʈة

عملɺا سوف تقتلۚܣ 

 وتقطعۚܣ

  

شكرا لك، ما أطيب ɸذه  الشكر 10 %31,25

 العائلة

النܶݳ  7 %21,87

 وלرشاد

غامبول ɸيا نظف غرفتك 

 ورتّڈا

   اݝݨموع    32 %99,99

טساءة  8 %57,14

 لݏݨ؈فان

  لقد ȖسȎب ࢭʏ نزاع اجتماعية

 مع ج؈فاɲي

  

شكرا عڴʄ مجيئك، أنا حقا  טمتنان 6 %42,85

 سعيدة

 اݝݨموع  14 %99,99
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Ȗعت؄ف من الرسوم المتحركة المسلية للأطفال، وقد تم " غامبول "من الواܷݳ أن السلسلة الكرتونية 

حسب البعض أٰڈا موجɺة إڲʄ من يتجاوز سن الساȊعة، حيث أٰڈا تحتوي عڴʄ " امبول غ"تصɴيف كرتون 

العنف اݍݵياڲʏ ، وصنفɺا آخرون Ȋغ؈ف المناسبة للأطفال تحت السن العاشرة من دون توجيه من أحد 

الوالدين، فࢼܣ سلسلة غ؈ف عادية حيث أٰڈا توظف أنماطا مختلفة من اݍݰيوانات واݍݵضر والفواكه 

ڈم عائلات مختلطة من ɠل ɸذا، ومثل ɸذا اݍݵيال يبۚܣ لدى الطفل تصورا خاطئا لݏݰياة وتɢون مٔ

التوجٕڈية وال؅فبوʈة الۘܣ  وطبيعْڈا، ومع ذلك كث؈فا ما نجد اݝݰتوى لɺذا الكرتون إيجابيا من خلال الرسالة

ʄية الطفل عڴȋتر ʄا قيما ترمي إڲɺمجمل ʏࢭ ʏالمتلقي الصغ؈ف، وۂ ʄا إڲɺي اݍݰب واݍݵ؈ف تقوم بإرسالɲمعا.  

 ʏخاصة ࢭ ʏإن قيمة לساءة لݏݨار لا محالة من القيم السلبية المنافية لما يرجوه اݝݰيط טجتماڤ

مجتمعاتنا، حيث إضافة إڲʄ التقاليد الۘܣ تحث عڴʄ اح؅فام اݍݨار وتقديره، فإن الدين לسلامي أيضا 

اه أو ɠانت ظروفه، بالتاڲʏ فإن سلسلة يدعو وȌشدة وحرص عڴʄ לحسان إڲʄ اݍݨار مɺما ɠان مستو 

وȋحس فɢاۂʏ رسمت مشɺدا فيه לساءة إڲʄ اݍݨار، وɸو ما خلق ܧݨارا عنيفا بئڈم، بالتاڲʏ " غامبول "

يتقبل الطفل مثل ɸذه السلوكيات ولو عڴʄ سȎيل التقليد باعتبارɸا مܸݰكة ومسلية بالɴسبة إليه ومن 

ʇسڥʄ اݝݨتمع إڲʄ بنا٬ڈا وتحقيقɺا، ࢭʏ إطار بناء لقيم כخلاقية الۘܣ الممكن جدا تقليدɸا، وɸذا ما يȘناࢭʄ وا

بالتاڲʏ نقول أن وجود الكث؈ف من القيم . و୒رساء قاعدة تɴشئة اجتماعية قوʈة مبɴية عڴʄ أسس أخلاقية

 טيجابية ࢭɸ ʏذا الرسوم المتحركة لا ينفي وجود عددا من القيم السلبية، وɸذا ما يؤثر سلبا عڴʄ تɴشئة

  .الطفل טجتماعية
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 ʏم جدا ࢭɺا دور مɺا القنات؈ن لɺعرضȖ أن الرسوم المتحركة الۘܣ ʄכخ؈ف إڲ ʏإذن يمكننا לشارة ࢭ

Ȗسمح له أن يɢون واحدا من أفراد  تتɢوʈن ܧݵصية الطفل، حۘܢ ʇسمو إڲʄ مستوى ܧݵص ذو سلوكيا

ية Ȗسمح للطفل بالاندماج ࢭʏ محيطه وࢭʏ نفس فالرسوم المتحركة ذات وظائف عديدة إيجاب. جماعة ما

  .الوقت تلقنه أشياء سلبية يمكن للمحيط أن ينفر منه Ȋسبّڈا

  

  :النȘيجة - 15

 ʏل أسا؟ۜܣ ࢭɢشȊ ون قالبا فنيا، يتم טعتماد عليهʈث ع؄ف التلفزȎعت؄ف الرسوم المتحركة الۘܣ تȖ

بطرʈقة مسلية وممتعة، فقد حصل ɸذا برامج כطفال، فࢼܣ وسيلة لنقل القيم والمعلومات اݝݵتلفة 

الموضوع عڴʄ العديد من الدراسات وࢭʏ مختلف טتجاɸات والتخصصات، حيث Ȗسڥʄ برامج כطفال 

بصفة عامة إڲʄ تقديم مضمون قي׿ܣ ʇساɸم ࢭʏ تɴشئة الطفل وتثقيفه وȋناء ܧݵصʋته، ونظرا لأɸمية 

عڴʄ بث المضمون الذي لا يتعارض مع قيم  القيم بالɴسبة للفرد واݝݨتمع فإن من الضروري ال؅فك؈ق

ائية الموجɺة اݝݨتمع ولا ʇشɢل تناقضا قيميا ࢭʏ اݍݰياة Ȋشɢل خاص، غ؈ف أن Ȋعض القنوات الفض

للأطفال قد لا Ȗعكس من خلال برامجɺا ɸذا المبدأ، فمن خلال تحليلنا المȎسط لسلسلت؈ن من الرسوم 

، نلاحظ أٰڈما قدمتا مجموعة من القيم الۘܣ لا "أن بالعرȋية الؠۜܣ" و " 3כم Ȍي ؟ۜܣ " المتحركة ࢭʏ قناȖي 

تمثل الɴسق القي׿ܣ للمجتمعات العرȋية وלسلامية عامة، حيث تقدمان  نموذجا لنمط حياة مختلف 

تماما عن بʋئة الطفل اݝݰلية، ونموذج تطڧʄ عليه Ȋشɢل عام قيم العولمة السلبية من قيم صراع و୒ساءة 

  .للغ؈ف

ر Ȗغيب صفة التɢامل عن الɴسق القي׿ܣ التقليدي، حيث تظɺر Ȋعض القيم من جانب آخ

לيجابية، وʉغيب مٔڈا الكث؈ف أيضا، كما أٰڈا إذا حملت Ȋعض ɸذه القيم النȎيلة فࢼܣ غالبا لا تكفي من 

أجل إعداد فرد يمكنه اسȘيعاب ثقافة مجتمعه دون تناقض مقارنة بالقيم السلبية الۘܣ يتلقاɸا أيضا، 

ڈا تقدم ࢭʏ قالب من الفɢاɸة والمرح تجعل من الطفل شغوفا حيث  جذبت כطفال وسلبت عقولɺم ɠوٰ

  .بممارسْڈا دون إدراك

 ʏش ࢭʋعʇ عت؄ف برامج כطفال عامة والرسوم المتحركة خاصة عالم يتعلم من خلاله الطفل كيفȖ

طفل، ول؃ن ɠان من المفروض أن عالم رمزي مڴʏء بالمعاɲي والقيم الۘܣ Ȗساعد عڴʄ التɴشئة טجتماعية لل

تتم ɸذه العملية Ȋشɢل إيجاȌي باعتبار أن ɸذا ɸو الɺدف כسا؟ۜܣ من تلق؈ن الطفل كيفية التصرف ع؄ف 

ݳ أن ɸناك " غامبول "و " سبونج بوب"رموز معينة من خلال ɸذه السلسلات، إلا أن تحليلنا لسلسلۘܣ  أوܷ

ɠ ،اɺعة الطفل لȊشأ من متاɴعض כخطار الۘܣ تȊو موجود من سلوكياɸ ل ماɠ ڈا تنقل طاǿشة وغ؈ف  توٰ

ʇسɺل عڴʄ الطفل عملية التقليد بدون منظمة من طرف الܨݵصيات الكرتونية ࢭʏ قالب من المرح وɸذا ما 

تحفظات ولا نواۂʏ، خاصة تلك التصرفات الۘܣ لا تخص مجتمعاتنا اݝݵتلفة ثقافيا وقيميا عن 
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ج لɺذه الرسوم المتحركة، بالتاڲʏ تɴتقل إليه القيم السلبية بɢل سɺولة اݝݨتمعات الغرȋية الۘܣ Ȗعت؄ف المنت

  .بدون أي تمحيص أو حرص، فالطفل يتلقى الرسالة كما ۂʏ دون Ȗعمق

Ȗعت؄فان من الرسوم المتحركة الۘܣ " غامبول "و " سبونج بوب"إذن ࢭʏ الٔڈاية نقول أن مثل سلسلۘܣ 

السʋئة الۘܣ تمارسɺا  تࢼܣ لا تراقب تلك السلوكياȖشɢل خطرا ࢭʏ التɴشئة טجتماعية للطفل، ف

ڈا تركز أك؆ف عڴʄ اݍݨانب المرح الذي يܸݰك כطفال  الܨݵصيات الكرتونية خاصة البطلة مٔڈا ɠوٰ

وʉسلٕڈم، بالتاڲʏ يتأثر ٭ڈا دون سابق إنذار فتخلق منه فردا غ؈ف مبال بالقيم اݍݰقيقية ݝݰيطه الذي ɲشأ 

ة وعامة يمكنه تȎنٕڈا دون إدراك مخاطرɸا عڴʄ المعاي؈ف טجتماعية فيه، وʉعت؄فɸا سلوɠات عادي

الطفل بمجموع من ال؄فامج  لɺذا نقول أ التلفزʈون أيضا سلاح ذو حدين بحيث تتأثر ثقافة.الفعلية

وȋذلك تɢون ... يتغلغل أيضا ذلك اݍݨɺاز לعلامي اݍݵط؈ف ࢭʏ أعماق مجتمعنا " الثقافية وטستعراضية ف 

ʈيديولوجية خط؈فةللتلفز୒ة، ونفسية وʈوȋتوعية ) 454محمد،" (ون وظيفة تر ʄعلينا العمل عڴ ʏبالتاڲ

الوالدين بمثل ɸذه اݝݵاطر المدمرة لܨݵصية أبنا٬ڈم، وزʈادة المرافقة الوالدية والمراقبة ࢭʏ نفس الوقت 

  .حۘܢ لا يقع أطفالنا ܷݰايا لمثل ɸذا לɸمال الذي سيدمر مجتمعا بأكمله
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  :اݍݵاتمة

إن عملية التɴشئة טجتماعية، خاصة ما يتعلق بنقل القيم مٔڈا، ۂʏ عملية تتم بɢل الوسائل الۘܣ 

يمكن أن نقدمɺا للطفل، حيث يمكن أن تتم من خلال أغنية، أو كتاب أو حۘܢ برنامج تلفزʈوɲي خاصة 

طفل يخضع لوسائل לعلام عامة والتلفاز الرسوم المتحركة الۘܣ يتعلق ٭ڈا כطفال كث؈فا وȌسرعة، وال

خاصة منذ مراحل عمره כوڲʄ ،بالتاڲʏ فنحن ࢭʏ عصر لا يمكننا أن نݲݨب عنه مثل ɸذه الوسائل الۘܣ 

  .تؤثر ࢭʏ تɴشȁته منذ سن مبكرة، بالتاڲʏ فࢼܣ Ȗساɸم ࢭʏ تɢوʈنه بأي شɢل ɠان ولا يمكننا أن ننكر ذلك

فل بالمشاركة ࢭʏ اݍݰياة טجتماعية طبعا، مثل بقية وسائل لا يخفى علينا أن التلفزʈون ʇسمح لل

לعلام כخرى، وتجعله يتعرف عڴʄ عوالم أخرى تختلف عن اݝݰيط الصغ؈ف الذي يحتك به يوميا ࢭʏ تلك 

السن المبكرة من حياته، وɸكذا جد نفسه مندمجا لاشعورʈا ࢭʏ عالم رȋما ʇشبه عالمه ، ورȋما لا ʇشّڈه 

ڈا الطفل مع التلفاز تجعله يدخل ࢭʏ علاقات وعليه ي. تماما جب أن ننȘبه إڲʄ أن ɸذه العلاقة الۘܣ يɢوٰ

اجتماعية من الممكن ألا تɢون موجودة ࢭʏ محيطه الذي يɴت׿ܣ إليه، بالتاڲʏ تحد بذلك تفاعلات اجتماعية 

نطلاقا من نوع ʈطɺر أثرɸا ࢭʏ التɴشئة טجتماعية امن نوع دخيل، مع إتاحة فرصة ال؅ففيه وال؅فوʈح، و 

وسيلة לعلام المتاحة للفرد، وɸذا أيضا يتوقف عڴʄ ردود أفعاله الۘܣ تأȖي متناسبة مع سنه وخصائصه 

  .الܨݵصية

إن التلفاز بما يقدمه من برامج للأطفال ʇعت؄ف من أɸم العناصر المɢونة للثقافة، وتدل عمليات 

ɸ الذاتية الثقافية، إذ تقوم ʄحد ذاٮڈا عڴ ʏܨݵصيْڈا ومقوماٮڈا טتصال ࢭȊ כمة ʏز وڤʈعزȖ ʄذه כداة عڴ

ڈا   .ال؅فاثية الۘܣ علينا أن ننقلɺا لأطفالنا وȘʈشرȋوٰ

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  

  شعلال ʪهية     . د
 

100 

 

  

  :قائمة المراجع المستعملة

  ، دار الٔڈضة العرȋية، القاɸرة، )1ط( علم النفس טجتماڤʏ،،)1990(أحمد سلامة وعبد السلام عبد الغفار،_ 1

2 _ʏي،بدون سنة،  النادي الثقاࢭȌثقافة כطفالالعر ʏات  اݍݨديدة ࡩɸטتجا.  

  .، دار جرʈر للɴشر والتوزʉع، عمان)2ط( ،،  وسائل לعلام والطفولة)2006( باسم عڴʏ حوامدة وآخرون،_ 3

  .، دار أسامة، כردن)1ط( ،לعلام والتɴشئة טجتماعية، )2012( صاݍݳ خليل صقور،_ 4

  .، دار الفكر العرȌي المعاصر، ب؈فوت)1ط( ،تɴشئة כطفال وثقافة التɴشئة، )1997(علواɲي عبد الواحد،  _ 5

  .، ديوان المطبوعات اݍݨامعية، اݍݨزائر، مناݠݮ البحث العل׿ܣ وطرق إعداد البحوث)1995(عمار بوحوش، _ 6

  .عة والɴشر والتوزʉع،عمان، دار وائل للطبا)1ط(، ، ال؅فبية والتɴشئة טجتماعية)2005( عبد الله زاۂʏ الرشدان،_ 7

  .، مɴشأة المعارف بالإسكندرʈة، مصر الطفولة، الثقافة واݝݨتمعفرح محمد سعيد، بدون سنة، _ 8

  .، دار الٔڈضة العرȋية للطباعة والɴشر،ب؈فوت)2ط( ،القيم والعادات טجتماعية، )1980( فوزʈة دياب،_ 9

  .، دار المعرفة اݍݨامعية، לسكندرʈةטجتماعية ، سيكولوجية العلاقات)1988(ماɸر محمود عمر، _ 10

 .، مɴشأة المعارف، مصر)1ط( ،علم טجتماع اݍݨماɸ؈في وȋناء טتصالمحمد اسماعيل قباري، بدون سنة، _ 11

اقع טن؅فنت_    :مو

ךثار الم؅فتبة عن الرسوم ، 10:30، الساعة )2007( مارس11أحمد عبد الرحمان الغامدي، _  12

  /arabic  www.saaid.netةالمتحرك

  :المراجع بالفرɲسية_ 

_13 Jean Cazneuve,( 1963), Sociologie de la radio_television, presses universitaire de France, Paris .                 

 

                     

  :منتديات_ 

اقع Ȗعليم القيم ࡩʏ التعليم المدر؟ۜܣ، ݍݨسار، سلوى عبد الله ا_  14  المنتدى الثاɲي للمعلم، ɠلية ال؅فبية כساسية، و

  .جامعة الɢوʈت

  :المعاجم_ 

 .، دار الٔڈضة، ب؈فوت)1ط( ،م݀ݨم مصطݏݰات ال؅فبية والتعليم ،)2005( جرجس مʋشال جرجس،_   15

  

 


