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الموݨة ̥لطفل المعاصر في ˔رس̑يخ قيم التاريخ بصفة  الرقمّ̒̀̒ةتهدف هذه ا߱راسة إلى إˊراز دور القصة      
ǫٔدب  –دبية الرقمية ̠ونها ˔تموقع ضمن اҡٔج̲اس اҡٔ زرع قيم الهوية ߱ى الطفل الجزاˁري بصفة ˭اصة، و ̊امة، 
مختارة من قصص رقمية  نماذجدراسة  من ˭لالالتي فرضتها العولمة الرقمية ̊لى ا߳ائقة الحضارية. وذߵ - الطفل

ˁريخ الجزاԵ جۡعي.موݨة ̥لطفل؛ يعُرض فيهاԳ مير عبد  ر ̊لى مواقع التواصلҡٔاخ˗يار قصة "ا Էح̀ث عمد
 يمزج بين ǫٔصاߦ المضمون المتمثل في (التاريخ والهوية)، و˨داثة القالب ، ̠ونها توظف ǫٔسلوԴالرقمّ̒̀̒ةالقادر" 

لجذب الطفل المعاصر، ا߳ي ǫٔصبح ǫٔسير الشاشة الزرقاء في  الرقمّ̒̀̒ةالرقمي "الف̀ديو" ا߳ي يوظف التق̲ية 
ة ا߽الات العلمية نفسها في تبادل واك˖ساب المعرفة والمعلومة في كاف الرقمّ̒̀̒ةالعصر الرقمي ǫٔ̽ن فرضت الوسائط 

̠ونها مصطل˪ا  ؛هاخصائص و  الرقمّ̒̀̒ةالقصة مفهوم واҡٔدبية. م˗وسلين في ذߵ المنهج الت˪ليلي الوصفي في عرض 
إلى ǫٔي مدى اس̑تطاعت  ̊ليه ˡاءت إشكالية البحث كاҡتيٓ:ǫٔدبيا معاصرا ̼س̑توجب ا߱راسة والبحث، وبناء 

  ǫٔن ˔رسخ مفهومي الهوية والتاريخ ߱ى الطفل المعاصر؟ .- ˡا قصة اҡٔمير عبد القادر ǫٔنموذ –القصة الرقمية 
  العولمة الرقمية. رقمية، ǫٔدب الطفل، القصة التاريخ، ، ال هويةال  الكلمات المف˗اح̀ة:

Abstract : 
This study aims to highlight the role of the digital contemporary child story in 
consolidating the values of history and identity of Algerian child, as it is located 
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within the digital literary genres that digital globalization has imposed. So, we 
study the digital story of “Prince Abdul-Qader”, as it employs a style that 
combines the originality of the content, and the modernity of the digital 
template, which employs digital technology to attract the child, who has become 
a prisoner of the blue screen in the digital age. We use the descriptive approach 
in presenting the concept of the digital story and its characteristics to answer the 
following questions: To what extent was the digital story -the story of Prince 
Abdul-Qadir as a model- able to consolidate the concepts of identity and history 
in the contemporary child? 
Keywords: Identity, History, Digital Story, Children's Literature, Digital 
Globolization. 

  
  : مقدمة
إلى ˭ل˯ߧ عميقة ̥لعناصر البنائية في كافة المـˤالات العلمية واҡٔدبية، كما  الرقمّ̒̀̒ةǫٔدّت الثورة التك̲ولوج̀ة و      

؛ ثقافة الرقمّ̒̀̒ة"تعوّد ̊ليها Գ̮سان م̲ذ اҡٔزل، إ˛ر ان˖شار "ال  ير في ب̱̀ة المصادر العلمية التيǫٔدت إلى تغيير ̠ب
"م̲ظومة م˗فا̊ߧ من  (ISTE)الجمعية ا߱ولية لتك̲ولوج̀ا التعليم بˆنهٔا  تعرّفه وهو مصطلح معاصر

Գستراتيجيات والمعارف والمهارات والمعايير والقوا̊د والضوابط واҡٔفكار والمبادئ المتبعة في Գس̑ت˯دام اҡٔم˞ل 
إلى المحتوى الرقمي وانتاˡه من واس˖ۢرها بطريقة ذ̠ية وǫم̲ٓة من ˭لال التحكم في الوصول  الرقمّ̒̀̒ةوالقيم ̥لتق̲يات 

 )ش̑بكة Գنترن̿ت(الحاسوب و  الرقمّ̒̀̒ةان˖شار الثقافة وسائل نتج عن قد و  ،1˭لال عمليات الاԵٕ˨ة المعادߦ..."
ا، فمصادر التاريخ التي كانت ̒م̒الصعوԴت التي كانت تعترضه قدي التي ˓سهّلاط المعرفة والترف̀ه ̒م̒اع وǫٔنكافة ǫٔنو 

، والتي يتكˍّد الباح˞ون عنها عناء السفر ومشقة الحصول الورقّ̒̀̒ةفي طيات الك˗ب والوԶئق ا تنحصر ̒م̒قدي
باح˞ين و̠بار السن م̒مـنّ ̊ا̼شوا اҡٔ˨داث ال̒م̒اضية ل مؤر˭ين وا̊ليها من ˭لال الرواԹت الشفوية والك˗ابية ̥ل

تم تخز̽نها في وسائط رقمية، تجمع الك˗ب إلى مصادر الكترونية ي - مصادر التاريخ–ǫٔو توارثوا معرفتها، قد تحوّلت 
كال˖سجيلات السمعية البصرية التي يتم تخز̽نها في ذا̠رة  الرقمّ̒̀̒ة، ǫٔو ال̒مل̒فات (PDF)والوԶئق Գلكترونية 

، وال˗ــي ي̒مكن ̥لباحث ǫٔن يتحصّل ̊ليها ˉسهوߦ، إذ ̽كفي ǫٔن يمت߶ وس̑يطا الكترونيا الرقمّ̒̀̒ةالوسائط 
Գ لكم والك̀ف المعرف̀ين، م˗صّلا ˉش̑بكةԴ ّولم ˓شمل نترنت ̥لبحث عن ضالته في الفضاء الرقمي ا߳ي يعج

̼سري حتى  في ǫٔواخر القرن العشر̽ن"العولمة الرقمّ̒̀̒ة" ا߽الات الس̑ياس̑ية وԳق˗صادية فقط، إنّ̒ما ǫٔ˭ذ ǫٔ˛رها 
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Գ الاتˤدبية، ̒م̒ج˗̊لى ال̒مҡٔديد في وقد نتج عن هذا ا߱مج بين الرقمّ̒̀ اعية واˡ دب ولادة نمطҡٔ̒ة وا
 Digital»ا߳ي يقابࠁ في ا̥لغة الإنجليزية ، 2"اҡٔدب الرقميالسا˨ة اҡٔدبية، ǫٔطلق ̊ليه الباح˞ون مصطلح "

Litteratue»" خٓر سمةҡذ هو ا˭ǫٔ ̱س "القصة" ا߳يˡ دبҢّٔ̀̒ة"، الرقم ، وينطوي تحت هذا النوع المعاصر ل
، ̠ونها من اҡٔج̲اس اҡٔدبية المعاصرة بصفة ̊امة "القصة الرقمّ̒̀̒ةريف بـ: "التعإلى في بحثنا هذا  ˗طرقس̱  وم̲ه
" التي تت˯ذ موݨة ̥لطفل̒القصة الرقمّ̒̀̒ة الفرضت نفسها في البحوث وا߱راسات المعاصرة، م˗˯ذ̽ن من "التي 

الثقافة ة ويإˊراز دورها في ˔رس̑يخ الهمن التاريخ مضموԷ لها الجزء الخاص واҡٔساس من البحث، من ˭لال 
  ."اҡٔمير عبد القادرالتاريخية ߱ى الطفل بصفة ̊امة والجزاˁري بصفة ˭اصة من ˭لال قصة رقمية بعنوان "

  الطفل والعولمة الرقمّ̒̀̒ة: - 1
تفرض تحوّلاتها وم˗ˤدداتها ̊لى الصعيد العال̒مي في حقˍة زم̲ية  " بصفة ̊امة ظاهرةلعولمة"ا̼شكلّ مصطلح   

، إ˛ر ان˖شار الإ̊لام ˉشكل نفظ مس̑تقل بذاته في القرن العشر̽كل ل مصطلح "العولمة"وقد كثرُ تداو  معيّنة،
تعريف "العولمة" كمصطلح معاصر   لك˞ير من الباح˞ين وال̒منظمات العال̒ميةاقˍة، وقد تداول ̠بير في هذه الح 

" ا߳ي عرّفها ج̀د̯ز ǫٔنتونين ب̿نهم الباحث الإنجليزي "، م«Globalization»ظ يقابࠁ في ا̥لغة اҡٔج̲بية لف
إ˨دى مرا˨ل تطوّر الحداثة، ˔كون فيها العلاقات Գجۡعية ̊لى الصعيد العالمي مك˞فّة ̎ير قابߧ ̥لفصل ب̒ˆنهّٔا "

ويظهر من ˭لال ، 3بين ا߱ا˭ل والخارج، وربط المحلي والعالمي ˊروابط اق˗صادية وثقاف̀ة وس̑ياس̑يةّ وإ̮سانية"
ߧ "العولمة الرقمّ̒̀̒ة" التي ˓س̑يطر فيها الوسائط الرقمّ̒̀̒ة ̊لى هذا التعريف ǫٔننا انتقلنا في ا ҡٔلف̀ة الثالثة إلى مر˨

̊لاقاتنا الإ̮سانية وԳجۡعية والثقاف̀ة، وقد خرقت هذه الوسائط الرقمّ̒̀̒ة بفضل "ش̑بكة Գنترنت" الحدود 
  الجغراف̀ة التي تحيل دون انف˗اح المحلي ̊لى العالمية.

" كافة ا߽الات Դلشكل المفرط ا߳ي العولمة الرقمّ̒̀̒ةالوسائل التك̲ولوج̀ة التي ǫٔنتجتها " إن اك˖ساح        
معات اҡٔلف̀ة الثالثة؛ ̒˗̒ ج  ـم  ߱ىظاهرة سلبية نع̿شه اليوم، وسعيها لظهورها في ǫٔدق تفاصيل الحياة، قد ˭لق 

ك˖ساح التق̲ية الرقمّ̒̀̒ة لكافة مجالات فا، ، ونحن لا نبالغ إذا ما وصف̲اها Դلعبودية"لشاشةاعبودية "ǫٔلا وهي 
في الكون  ǫٔرغمت الإ̮سان بصفة ̊امة ̊لى مقابߧ الشاشة ̥ل̒˗ّ̒مكن من قضاء مصالحه والتعا̼ش مع بي˃˗ه الحياة

ا߳ي تخلىّ عن ǫٔلعابه المادية فل طال لكن اهۡم̲ا س̲̿صب ˉشكل ˭اص حول ع̿ش ف̀ه اليوم،ي̓ الرقمي ا߳ي 
فكرية والحر̠يّة التي ̽ك˖شف من ˭لالها بي˃˗ه ال̒محيطة به ويتفا̊ل مع العالم الخارݭ الملموسة و̮شاطاته ال

في كافة مرا˨ل طفولته، التي تت˪دد من ˭لال ال̲̒موّ ̥لشاشة الزرقاء  ــرٍ ̀̕ ǫٔس ا߳ي ي̱تمي إليه، وتحوّل إلى 
ّ في تعريفه لـ  Renland Legendreو̼شير "الجسدي والعقلي ࠀ،  ه التحوّل والتغير ا߳ي يمس "ال̲̒موّ"؛ بˆنٔ

بعض اҡٔعضاء لغاية الوصول إلى ذروة ال̲̒موّ، وهو سلسߧ من التغّيرات التي تُ̒مكنّ الفرد من اظهار إمكانياته 
ومن الضروري ǫٔن ي˖̲اسب هذا ا̦نموّ مع ، 4الكام̲ة ̊لى شكل قدرات ومـهارات وصفات وخصائص شخصيةّ..."

ߧ من مرا˨ل الطفل، فظهور ˭ لل ǫٔو ˔راجع فكري ǫٔو جسدي ǫٔو نفسي في إ˨دى المرا˨ل تظهر كل مر˨
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"التي يميزّها بياج̀ه بين ǫٔربعة Զٓǫره سلبا ̊لى المرا˨ل الموالية لها، وقد تتفاقم معه حتى عند تجاوزه هذه المرا˨ل 
  : 5مرا˨ل"

  ٔǫ -   :ّߧ الــحس̑ية الحرك̒̀̒ة ߧ التي وتبدǫٔ مˍاشرة مع الولادة إلى بداية السن الثالثة تقريباالمر˨ ، وهي المر˨
̽ك˖شف فيها الطفل وظائف وحركة حواسه، وبداية ا̦تمييز بين المشاعر التي يتلقاها من ǫٔمه 

ة اҡٔولى، ߒٔن يبدǫٔ بفهم ˨الات غضبها ǫٔو حزنها ǫٔو مرحــها. l߱رԴ 
ߧ الطفوߦ الصغرى:   - ب  ߧ إلى السن السابعة، ǫٔ̽ن يصبح الطفل ǫٔكثر اندماˡا مع مر˨ وتمتد هذه المر˨

˃˗ه ويحاول التفا̊ل مع محيطه، يبدǫٔ الطفل ˭لالها Դٕدراك السلوكات ال̒محظورة من المسمو˨ة بي 
ة اҡٔولى. l߱رԴ سرتهǫٔ شكل سطحي من ˭لالˉ 

ߧ العمليات المعرف̀ةّ الجديدة:  - ج  ت̒متد إلى بداԹت سن الثانية عشر، ي˗̒ميزّ تفكيره Դلمنطق̀ة ونمو  مر˨
˖شاف ǫٔس̑باب المحظورات، والخروج من محيط ǫٔسرته إلى المشاعر العقلية ߱يه والرغبة في اك 

 المدرسة واҡٔصدقاء، وا߳ي ̼شكل ̊الما ˡديدا Դل̱س̑بة ࠀ، ف̀بدԴ ǫٔلتعلق به و̽رغب في اك˖شافه. 
ߧ المراهقة:  - د  ߧ في طور التعليم المتوسط وت̱ته̖ي في الثانوية، ǫٔ̽ن يتم  مر˨ و̊ادة ما تبدǫٔ هذه المر˨

لعلمية وا̥لغوية، وفك ا̥لّˌس عن بعض المسائل المتعلقّة بمجتمعه، وتظهر تطو̽ر مـهاراته الفكرية وا
 ˭لالها بداԹت ˔كو̽ن شخصيته واس̑تقلاࠀ بˆفٔكاره.

الملاحظ ǫٔن كافة المرا˨ل التي يمر بها الطفل تع˗̒مد ˉشكل ǫٔساس ̊لى تفا̊ࠁ واح˗ك̔اكه Դلعالم الخارݭ المحيط 
اҡٔولياء والمعلمين المسؤولين  غيّˌت دورالتي  ̱تمي إلى ̊الم الوسائط الرقمّ̒̀̒ةبه، إلاّ ǫٔنهّ في العصر الرقمي ǫٔصبح ي 

˔ربية وت̱ش̑ئة الطفل وتعل̀̒مه، إذ ǫٔصبحت البرامج التي يتلقاها الطفل من ˭لال الشاشة هي المسؤوߦ  لى̊
̂ٔنهّا من مسؤولية اԴٓҡء  سليته، بل حتى التربية التي تقرّ كافة الثقافات ب وǫٔصحاب الوعي من ا߽تمع، عن تعليمه و˓

قد بدǫٔت في Գس˖̀لاء ̊لى هذا ا߱ور، وقد ي˖ˍادر إلينا ما المقصود Դلتربية؟  الرقمّ̒̀̒ةفي ˨ين نجد ǫٔن البرامج 
 ا߳ي الفعل""دوركايم" بˆنهٔا: ǫٔو ما ̊لاقتها بتعليم الطفل؟ في الحق̀قة هناك ̊لاقة وطيدة ب̿نهما، إذ يعرّفها 

 اԶٕرة وموضوعها Գجۡعية، ̥لحياة Էضجة ذߵ بعد تصبح لم التي الصغيرة اҡٔج̀ال ̊لى دةالراش اҡٔج̀ال تمارسه
نمية  مجمࠁ في الس̑ياسي ا߽تمع يتطلبها والتي الطفل، عند واҡٔ˭لاق̀ة والفكرية الجسدية Գس̑تعدادات من ̊دد و̝

ه ا߳ي الخاص والوسط l6"إليه يو ، ٔҡن اǫٔ طفال في العصر الرقمي يتلقون م̲ذ عند ال˗̒معّن في هذا التعريف نجد
سواء التلفاز ǫٔو الحاسوب ǫٔو الهواتف النقاߦ، بل هي التي  الرقمّ̒̀̒ةنعومة ǫٔظافرهم القيم التربوية من الشاشات 

نمي مك˖س̑باتهم الفكرية والنفس̑ية واҡٔ˭لاق̀ة، وفي المقابل تجد الجهات المسؤوߦ عن هذا  ǫٔصبحت ˔كونهّم و̝
لا وهي الوسائل التك̲ولوج̀ة التي ǫٔصبحت تلعب افس شرس يؤدي دورها اتجاه ǫٔطفالها، ǫٔ ا߱ور نفسها ǫٔمام م̲

، ولا يخفى عن الباح˞ين ǫٔو ̎يرهم في هذا الرقمّ̒̀̒ةدورا فعالا في ߔ الجانبين السلبي والإيجابي في ظل العولمة 
ات والتيارات التي تلبي رغبة العصر مدى قدرة هذه الوسائل ̊لى التلاعب بعقول ǫٔطفالنا وتوجيهها إلى الممرّ 
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ومصالح و˨اج̀ات العوالم الغربية الساعية م̲ذ القدم في الس̑يطرة ̊لى ا߱ول النام̀ة ومسح ذا̠رتها والقضاء ̊لى 
هو̽تها، ߳ߵ يجد الباح˞ون والمثقفون ǫٔنفسهم اليوم ǫٔمام إشكالية عويصة بين ضرورة تعامل اҡٔطفال/ التلام̀ذ 

 الرقمّ̒̀̒ةوتمكّنهم من لغة عصرهم، وبين سلامة عقولهم وǫٔفكارهم وانقاذها من ش̑بح العولمة  الرقمّ̒̀̒ةمع الوسائل 
   .ا߳ي ̼سلب عقولهم وهو̽تهم

  :الرقمّ̒̀̒ةالقــــصّة  - 2
˨ߧ لها، ̥لحفاظ ̊لى ˊريق  الرقمّ̒̀̒ةǫٔ˭ذت اҡٔج̲اس اҡٔدبية في القرن الحادي والعشر̽ن ˔ك˖سي التق̲ية      

 ٔҡي مˍدع ̼سعى ل̱شر لمعانها في السا˨ة اǫٔ نية فإنԶ ولى، ومن ݨةǫٔ دبية واس̑تمرارية ˨دا˛تها وتطورها من ݨة
ǫٔعماࠀ ̊لى ǫٔوسع نطاق، ويطمح ǫٔن تلقى ǫٔكبر قدر م̒مكن من التلقي والتفا̊ل؛ ߳ߵ فإنه يجد في موا̠بته الحياة 

تضفي  الرقمّ̒̀̒ةصائص التق̲ية الوسائل والخصائص التي ˓سا̊ده ̊لى بلو̎ه الهدف، إضافة إلى ǫٔن خ الرقمّ̒̀̒ة
  .الورقّ̒̀̒ة̊لى اҡٔعمال اҡٔدبية جمالية وعناصر تعجز عن توفيرها الوسائط 

، ويُ̓عدّ " في العالم الغربي ǫٔوّلا''القصة الرقمّ̒̀̒ةوالقصة اҡٔدبية إلى ولادة مصطلح  الرقمّ̒̀̒ةǫٔدّى ˔زاوج التق̲ية      
"Ken Burns "وّل من قدّم فكرة حكي القصǫٔ هٔلية التي الرقمّ̒̀̒ةصҡوذߵ عند حكي قصص الحروب ا ،

السرد، والصور اҡٔرش̑يف̀ة، وبعض لقطات السۣ̿ الحديثة،  :م، وقد اس̑ت˯دم في هذا1861˨دثت في ̊ام 
ف̀ظهر ǫٔن مˍدع ǫٔول قصة ، 7والموس̑يقى؛ لتجس̑يد ذߵ الحدث المˆسٔاوي في Եريخ الولاԹت اҡٔمر̽ك̀ة المت˪دة"

عنصر التاريخ مكوԷ لسرد مضمون ǫٔ˨داث قصته ورسم حˍكتها، كم̒ا ̼شير هذا التعريف  رقمية قد اتخذ من
، وقد عرّف الرقمّ̒̀̒ةإلى إمكانية اعتم̒اد لقطات الس̑ي̲̒م̒ا والصور اҡٔرش̑يف̀ة وتوظيفها في عرض القصص 

دد من "عملية ˓شمل بين السرد ا̥لفظ" بˆٔنها: الرقمّ̒̀̒ة"القصة   Norman  الباحث الغربي نورمان ي ̥لقصة، و̊
فˤ̲د ǫٔيضا ǫٔنّ نورمان في تعريفه ، 8المرئيات والموس̑يقى التصو̽رية والتق̲يات الحديثة لتحر̽ر القصة و̮شرها"

قد جمع بين ǫٔسلوب العرض وشكله، فاҡٔسلوب السردي من ǫٔهم خصائص ˡ̱س "القصة"  الرقمّ̒̀̒ة̥لقصة 
ة اҡٔولى ̊لى سرد ǫٔ˨داث  )،الرقمّ̒̀̒ة، الورقّ̒̀̒ةبˆٔشكالها الثلاث (الشفوية،  l߱رԴ دبي ̽ر̝كزǫٔ ̱سˡ ̠ونها

فإنهّا ˔تميز بتوظيف  الرقمّ̒̀̒ةلشخصيات خ̀الية ǫٔو حق̀ق̀ة في زمن ومكان ما، ǫٔمّا الناح̀ة الشكلية ̥لقصة 
''ال̒مرئيات'' التي تمثل الصور واҡٔلوان وما يمكن ̥لمتلقي تلق̀ه ̊بر "˨اسة البصر"، إضافة إلى ǫٔنّ ال̒موس̑يقى 

، وقد ̼شترك الرقمّ̒̀̒ةاҡٔصوات التي يعتمد فيها المتلقي ̊لى "˨اسة السمع" ˓شكلّ عناصرا ǫٔساس̑ية في القصة و 
  في ذߵ ǫٔيضا "˨اسة ا̥لمس" التي تع˗̒مدها تق̲يات الهواتف وا̥لو˨ات ا̠߳ية من ˭لال الشاشة.

لمتعلقّة ҡٔԴدب الرقمي، من ب̿نهم عن التطرق إلى المفاهيم ا -رغم تˆٔخرهم–لم يغفل الباح˞ون العرب ǫٔيضا      
قصة تدور حول فكرة الـجمع بين فن سرد القصص مع " بˆنهّٔا "القصة الرقمّ̒̀̒ةا߳ي عرّف "'الحمراوي'' الباحث '

ة مجمو̊ة  القصص من النوع يقوم هذا كما والف̀ديو، والصوت، الصور، :م˞ل ،الرقمّ̒̀̒ة المتعدّدة الوسائط من م˗نو̊
 والموس̑يقى، والف̀ديو والصوت، والسرد، والمسˤل، والنصوص، الرقمّ̒̀̒ة الرسومات بعض نم ˭ليط إيجاد ̊لى
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لا تˌ˗عد في جوهرها عن مفهوم القصة في  الرقمّ̒̀̒ةفي الحق̀قة إن القصة  ،9محدد" موضوع حول معلومات لتقديم
ا و˔رت̿بها، و˨افظت اҡٔبحاث وا߱راسات القديمة، فه̖ي بدورها ǫٔيضا ˔ر̝كز ̊لى ǫٔسلوب السرد لعرض ǫٔ˨دا؝

ǫٔيضا ̊لى عناصرها البنائية (الشخصيات، ال̒موضوع والـحبكة، الزمان، ال̒مكان...)، إلاّ ǫٔنّ القصة ال̒معاصرة 
بفضل تق̲يات –بـجمعها بين خصائص كليهما، إذ بـَـرعَ̕ت  الورقّ̒̀̒ةقد ت̒م̒يزّت عن الشفوية و  الرقمّ̒̀̒ةبـ˪لتها 

د صور شخصيات ǫٔنتجتها مـخيߧ ال̒م̒بدع، ǫٔو انتاج صور الشخصيات التي نـˤد في تجس̑ي -ا߳كاء Գصطناعي
مواصفاتها في القصص القديمة، ك̒ك̒تاب ǫٔلف ليߧ وليߧ، ǫٔو الك˗ب التاريـخية التي تحدد المواصفات المادية 

، ا߳ي ̥لشخصيات، ولم يغفل ا߳كاء Գصطناعي ̥لوسائل التك̲ولوج̀ة عن تجس̑يد صورا ̥ل̓فضاء ال̒مكاني
يعبرّ في معظم اҡٔح̀ان عن الفترة الزم̲ية لҢٔ˨داث، بغية Գقتراب من الصورة الـحق̀ق̀ة ̥لواقع وملامسة 

قد تمكّ̲ت ونجحت في تحق̀ق ما عجزԵ  الرقمّ̒̀̒ةشغف المتلقي المعاصر قدر الإمكان، وم̲ه يتضح لنا ǫٔنّ القصة 
تحركة، ǫٔصوات الشخصيات، الموس̑يقى،...)، فه̖ي (الصور والشخصيات الم  الورقّ̒̀̒ةعنه القصة الشفوية 

، وتجس̑يد لخيال وطموح ߔ من المبدع والمتلقي في (انتاج/ تˆلٔيف) الورقّ̒̀̒ةتطور لعناصر القصة الشفوية و 
  (واس̑تقˍال/ تلقي) القصة.

  هة ̥لطفل: ـموجّ ̒القصة ال - 3
ا ̊لى اهۡم ̠بير من البحث " عن اҡٔدب ال̒مـوˡه لف˄ة الكˍار، فقد ˨از مؤخر ǫٔدب الطفليختلف "     

يجب ǫٔن ي̒مت߶ خصوصيات اҡٔدبي، ̠ونه يم߶ دورا مـهما ورئ̿س̑يا في ت̱ش̑ئة الطفل، فهذا النوع من اҡٔدب 
مة لҢٔطفال، بل ǫٔنّ ǫٔدب ̒لائ̒م̒"فل̿س كل كتابة ذات لغة سهߧ هي الك˗ابة ال "،ǫٔدب الطفلعࠁ ي˗ّ̕سم بـ:" تج

اˡاتها من ̒مة ب̒̀̒ م ̒ ߧ وثيقة وح اҡٔطفال هو ذߵ ا߳ي ̽كون ̊لى ص معرفة الطفوߦ ذاتها، ومعرفة طبيعتها، و˨
ߧ لها خصائصها التي تميزها عن ̎يرها من مرا˨ل ا̦نمو عند Գ̮سان" إذ يؤكد مـحمد عطا ، 10ح̀ث ̠ونها مر˨

Դت، ̼س̑تطيع في هذا التعريف ҡٔدب الطفل ǫٔنه لا بدّ وǫٔن يع˗̒مد ف̀ه صاحˍه ǫٔسلوԴ ˭اصا بهذا النوع من الك˗ا
ه لها عمࠁ،  ّl ߧ العمرية التي يو ينونته وفق المر˨ وحتى لا ن̱ساق وراء ǫٔن يلامس من ˭لاࠀ روح الطفل و̠

، ح̀ث تمكّ̲ت -̠ونها محور بحثنا-التعريفات الواسعة ҡٔدب الطفل، نتوˡه مˍاشرة إلى تعريف قصة الطفل 
̂ٔنها: بفضل خصائصها الشكلية والف̲ية ǫٔن تˆٔ˭ذ حصة اҡٔسد من الكمّ   الإبداعي الموˡه ̥لطفل، ويعرفها قرانيا ب

 ˔ر̠يب ˔راعى في والإم˗اع، ال˖سلية قصد يقُرǫٔ لهم ǫؤ يقرؤونه، كي لҢٔطفال ǫٔساسا ̼سرُد ن̒مـطي ˡ̱س ǫٔدبي"
 والخلقي وԳجۡعي والعقلي الجسمي والنفسي ̦نموّه وا߳اتية النوعية الخصائص وǫٔنوا̊ه، ǫٔج̲اسه وتحديد عناصره،

̼شير هذا  ؛11النوع" وسمات اҡٔدبي ̥لˤ̱س العامة وكذا المكوԷّت الخارج̀ة، الموضوعية الخصائص ثم غوي،وا̥ل
ߧ ˔تميز الطفلنفس̑ية المتلقي ( صوصيةالقول إلى ضرورة ا˨ترام مؤلف ǫٔدب الطفل لخ ) وفكره ، ҡٔنه في مر˨

شمل ذߵ بخصائصها المتعددة عن Գ̮سان البالغ، إضافة إلى اҡٔ˭ذ بعين Գعتبا ر طبيعة محيطه الخارݭ، و̼
  مكوԷت هوية الطفل (ا߱̽ن، ا̥لغة، التاريخ، Գنۡء، العادات...). 
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نـظرا ̥߲ور البارز ا߳ي يمكن ̥لقصة الموݨّة ̥لطفل ǫٔن تؤديه في ˔رس̑يخ اҡٔفكار ا߳هنية والمبادئ والقيم    
نمية  اҡٔ˭لاق̀ة ߱ى الطفل، من ˭لال ˭اصية السرد ا߳ي يعمل ̊لى رويضه وتوس̑يع خ̀اࠀ و̝ ˡذب اهۡمه و̝

ࠐاراته الفكرية، لم يغفل قرانيا عن Գهۡم Դلشكل الخارݭ ̥لقصة ǫٔيضا، وضرورة حفاظها ̊لى سمات 
ˡ̱سها، وذߵ حتى ي̱شˆٔ الطفل مس̑توعبا الفروقات الفاصߧ بين اҡٔج̲اس اҡٔدبية، "فمن بين الشروط التي 

وݨة ̥لصغير هو شرط التدق̀ق والمراجعة والحرص ̊لى تجنب الخطˆٔ، ǫٔو الإساءة "القصة الم ي̱ˍغي ǫٔن تضاف إلى
الغير المتعمّدة، ҡٔننا نقدم هذه المادة إلى عناصر طفل ̎ير قادرة ̊لى حماية نفسها، ولا تمت߶ وسائل ا̦تمييز ǫٔو 

ب ǫٔن ̽راعى في مضمونها يمك̲نا القول ǫٔن قصة الطفل بصفة ̊امة يج وم̲ه النقد، بل تتقˍلّ كلّ ما يقدم لها"،
المس̑توى الفكري والحاߦ النفس̑ية والواقع Գجۡعي ̥لطفل المتلقي، كذߵ مرا̊اة الشكل العام ̥لقصة سواء في 

(سلامة ا̥لغة من اҡٔخطاء النحوية والصرف̀ة، نوع وحجم ولون خط الك˗ابة،  الرقمّ̒̀̒ةǫٔو  الورقّ̒̀̒ةصورتها 
  حجم وشكل القصة...). الصور واҡٔشكال والرموز الموظفة،

 التاريخ وطفل العصر الــرّقمي: - 4
˓شير ا߱راسات واҡٔبحاث المعاصرة إلى ǫٔن هوية الطفل العربي المعاصر ǫٔكثر عرضة ̥لتلاشي من اҡٔج̀ال      

السابقة، ذߵ ҡٔنّ الطفل المعاصر ǫٔصبح م̲ف˗˪ا من ˭لال بوابة Գنترنت ̊لى عوالم اҡخٓر الغربي ǫٔكثر من 
اقعه العربي الإسلامي، وǫٔيضا ˉسˌب س̑يطرة الثقافة الغربية ̊لى محتوԹت مواقع التواصل Գجۡعي ̊المه وو

والمنصات التي يتعرض لها الطفل العربي، ونحن هنا لا ̯رفض انف˗اح الطفل ̊لى اҡخٓر واك˖شافه لثقاف˗ه ǫٔو 
ثقافة اҡخٓر الغربي ا߿تلف عنه دي̱̀ا لغته، إنماّ ن̱ˍه لخطورة الرؤية Գ̯بهارية التي ̽كنها الطفل العربي ل 

̊لى نفس̑ية الطفل وفكره، فقد ˭لقت لنا هذه التحولات في ح̀اة الطفل العربي  الرقمّ̒̀̒ةوعقائدԹ، وǫٔ˛ر العولمة 
إشكالية في ˔رس̑يخ الهوية ߱يه في القرن الحادي والعشر̽ن، وت̱ش˃˗ه ̊لى الثقافة التاريخية العربية بنفس 

  ا م̲ه.الوسائط التي ˓سلبه
شكل ̊لى الباح˞ين ǫٔ˨د ǫٔهم المصادر المتحوّߦ إلى سلسߧ من الوقائع Գ̮سانية، التي ˓ُ  التاريخ"عتبر "̒ يُ       

البالغين عبئا في ا߱راسة والبحث، ومادة م̲بوذة ߱ى الطفل والتلام̀ذ في مختلف المرا˨ل التعل̀̒مية، ويندرج 
عية التي تهتم بتقصي ǫٔ˨داث Գ̮سان في الماضي والحاضر، كما حقل التاريخ ضمن العلوم الإ̮سانية وԳجۡ

̼شكل جزءا مُهمّ̒ا من ح̀اته ̊لى مرّ العصور والحضارات، وقد توصّل عبد ا̥ل̓ه العروي إلى ǫٔن مفردة 
الماضية؛ مَعََْ̲̓̓̀̓̀ـّـن: تعني سلسߧ الوقائع  ،- م̲ذ القرن الثامن عشر ̊لى اҡٔقل- تحمل وفي كل ا̥لغات " ""التاريخ

، ولقد اق˗صر مفهوم التاريخ ǫ"12ئ مجموع اҡٔ˨داث الواقعة فعلا، وتعني ǫٔيضا الك̀ف̀ة التي ˓سرد فيها ت߶ الوقائع
"يمكن تصوّر ǫٔنّ الماضي قد اس̑تمر Դلوجود  في مفكرتنا ̊لى ǫٔنهّ اҡٔ˨داث الماضية التي يدونها المؤرخون، إلاّ ǫٔنه

عناصر في الممارسة Գجۡعية الموروثة من الماضي ̊لى شكل» ك̓بقاԹ«في الحاضر ˉشكلين:   وԶئق وصروح، و̡
إذ ̼شكل مجموع هذه العناصر مكوԷت هوية ا߽تمع ، 13̊لى شكل ǫٔعراف وǫٔفكار ومؤســـــسات ومعتقدات"
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ق ̊لى التي تميزه عن (اҡخٓر) وتحدد اخ˗لافه، ونجد ǫٔيضا ǫٔنّ مفهوم "الهوية" يختلف من مجال ҡخٓر، إلاّ ǫٔنه يتُف
 الزمن ̊بر التاريخي التطور ̮سجها التي والنفس̑ية وԳق˗صادية والثقاف̀ة والروابط Գجۡعية العلاقات جمߧǫٔنهّا "

فالبحث عن هوية مجتمع معين يعني الحفر والنˌش في Եريخه  ،14"ومعتقداته وǫصٔوࠀ الإ̮سان شخصية محددا لانۡء
وما ̽رسم ˨دود هويته التي يجب ̊لى Գ̮سان اك˖سابها نفس̑يا  ̥لكشف عن (لغته ودينه وǫٔرضه و̊اداته... )

وفكرԹ م̲ذ طفولته، ونظرا ҡٔهميّة حضورها في فكر ونفس̑ية الطفل نجد ǫٔنّ "التاريخ" مادة ǫٔساس̑ية في 
ها  ـخ  ـ"˓سعى ˉشكل ˡاد في إح̀اء ˔را؝ا وتدر̼س Եري متقدمة ǫٔو النام̀ة، إذ ̒ مناهـج التعل̀̒مية ߱ى ا߱ول ال ̒ ال 
مواطن ̒خها في ˔ربية ال ـǫٔمام الطلبة، وقد ǫٔدر̠ت ǫٔهمية دراسة Եري  )...(خيـها الحضاري والثقافي والتاري ـضع إرث لت
دة م ̒م̒ا ̼سا̊د ̊لى ت̒م̒ب ميته وفعالية دوره في ˔كو̽ن هوية الفرد إلاّ ǫٔنه ̒ ، فرغم ǫٔه 15"ها ـعات ̒م̒˗̒ ج  ـاسك و˨

عتبر من المواد الجافة التي تجبر الطفل ̊لى تلقيها سمعيا يصنف ضمن المواد الجافة التي ي̱ˍذها الطفل، ̠ونها ت 
تˤددة Դل̱س̑بة ࠀ، ف̀ؤدي هذا العزوف ̒ م ̒ فقط، وحفظها وتذكّــر ǫٔ˨دا؝ا الجافة الخالية من الحيوية والحركة ال 

في  وتفوقه التلميذ حˤاـǫٔنّ "ن ا߱راسات إلى ǫٔشارت قداء، ف̒م̒إلى تلاشي هويته واحساسه بعدم Գن˗
 فقد ادة)،̥̒لم وم̀ࠁ وقدراته وحˍه ذكائه مس̑توى(ا ̒وهم ا̒م̒بعضه عن ان̒ينفكّ  لا شرطين ̊لى مد̒يع˗ يلالتحص 

 في يفشل وԴلتالي في ǫٔدائه، رغبة دون ولكن ما وإنجاز ̮شاط بحل الق̀ام ̊لى قدرته ̊لى ذكائه مس̑توى يدل
، بما ǫٔن 16العمل" هذا ǫٔداء في ورغبة وم̀ل ذكاء مس̑توى إلى يحتاج في ǫٔي عمل فإن النˤاح و߳ا الهدف تحق̀ق

تحصيل المادة العلمية ߱ى التلميذ يتطلب ̊املين؛ يعتمد اҡٔوّل ̊لى معدّل ذكاء التلميذ، وهو ̊امل دا˭لي 
ف̀ه ǫٔو تعديࠁ، بۣ̿ يظهر العامل الثاني في  وا߳ي لا نم߶ القدرة ̊لى التحكمم˗فاوت ال̱س̑بة من طفل ҡخٓر، 

وا߳ي نعتبره ̊املا ˭ارج̀ا يمكن التحكمّ ف̀ه لزԹدة رغبة التلميذ في تلقي المادة، وذߵ من "حˍه وم̀ࠁ ̥لمادة"، 
˭لال طريقة التعامل مع شكل المادة التي يتم تقديمها، ˭اصّة ǫٔننا هنا في صدد التعامل مع عنصر مس̑تقˍل 

دق̀قة من ݨة Զنية، قد  مس̑ته߶ لكل ما يتلقاه من اҡخٓر ǫٔكثر من ̠ونه Էقدا من ݨة ǫٔولى، ومادة حساسة
يؤدي ǫٔي تغافل ǫٔو تهاون في شرݩا وتقديمها إلى تغليط الطفل ووضعه في م˗اهات نفس̑ية وفكرية قد لا يظهر 

  ǫٔ˛رها إلاّ عند بلو̎ه.
  في ˔رس̑يخ الهوية ߱ى الطفل الجزاˁري المعاصر: "الرقمّ̒̀̒ةالقصة "دور  - 5

      ٔǫ ن ي̒ˆٔ˭ذ بعين تطرق̲ا في تعريف̲ا السابق لقصة الطفل إلىǫٔدب لابدّ وҡٔنّ المبدع في هذا النوع من ا
Գعتبار الواقع Գجۡعي ̥لطفل، بما في ذߵ محيطه الخارݭ وطبيعة ح̀اته، وم̲ه وجب ̊لى المؤلفين Գن˖ˍاه 
إلى ǫٔن الطفل في القرن الحادي والعشر̽ن ǫٔصبح ين˗̒مي إلى ن̒مط ح̀اة وواقع مختلفين تماما عمّا ̊اشه طفل 

زمن السابق، ف̲حن هنا في صدد الحديث عن "طفل العصر الرقمي" ا߳ي اس̑تعمر الهاتف والحاسوب ال
والتلفاز ̊المه، فˆضحٔت الصورة المرئية (الساكنة والمتحركة) مكوǫٔ Էّساس̑يا في ح̀اته اليوم̀ة، وذߵ ҡٔن هذه 

 هنا إلى دور ف˄ة الكˍار في التي تعتمد ̊لى عرض الصور واҡٔصوات والحركة، وقد ̮شير الرقمّ̒̀̒ةالوسائل 
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˓سهيل تواصل الطفل مع هذه الوسائل، وعجزهم في نفس الوقت عن قطع هذه العلاقة بين الطفل والوسائل 
وسحرها ̊لى ˡذبه لها، إذ ǫٔصبحت عنصرا ǫٔساس̑يا في ̊المه، ߳ߵ كان من الواجب ǫٔن يتم اعۡد هذه  الرقمّ̒̀̒ة

كو̽ن هويته، "الوسائل التك̲ولوج̀ة وس̑يطا لنقل المع زويده بما يطور فكره ونفس̿˗ه، و̝  ǫٔشار فقدرفة ̥لطفل، و̝
 المياد̽ن ҡԴخٔص مختلف في التك̲ولوج̀ا ǫٔ˨د˛تها التي التطورات إلى ǫٔهمية "راسار نيكولا "التك̲ولوݭ الكاتب

 مس̑توى رفع الطفل ̊لى طاقة يحفز ̠ونه المس̑توԹت، ߿تلف التعليم جودة وتحسين والتطو̽ر التعليم مجال في
كما تبرز قيمة هذه الوسائل التك̲ولوج̀ة في قدرتها ، 17̊الية" ˉسر̊ة المعلومات خزن ̊لى وتحفيزه والخيال التركيز

̊لى ˊرمجة اҡٔعمال الإبداعية في مختلف اҡٔج̲اس اҡٔدبية، التي يتم عرضها في قالب معاصر لا يمكن تلق̀ه إلاّ ̊بر 
الموݨة ̥لطفل بتوظيف عناصر ومكوԷت رقمية ǫٔكثر فعالية في  الرقمّ̒̀̒ةة ، وقد تفرّدت القصالرقمّ̒̀̒ةالوسائط 

  .علومات بˆٔسلوب ش̑يق وǫٔكثر ام˗ا̊اتعليم الطفل، وتلق̀نه الم
" فإننا نت˪دث عن وس̑يߧ تعليمية ǫٔكثر منها وس̑يߧ تهدف إلى القصة الموݨة ̥لطفلعند الحديث عن "   

 فيها زجـم˗̒ ت  ح̀ث مية̒ ̀ ̒ العملية التعل  في ها ـفا̊لي̠  ǫٔثب˖ت التي لحديثةا التق̲يات "فه̖ي إ˨دىالإم˗اع وال˖سلية، 
 وǫكٔثر المهارات ǫٔسرع اك˖ساب يجعل مماّ عملية التعلمّ، في والمتعة ال˖شويق زԹدة ̊لى تعمل التي المتعددة الوسائط

، ˭اصة ǫٔنّ 18"والعشرون ديالحا القرن في التعلم ǫٔدوات من يعتبرها "روˊن" ǫٔنهّا ǫٔداة تعليم قوية ما وهي فا̊لية
، التي تتحول إلى وس̑يߧ تعليمية عند توسلها لتلقي ǫٔو إلقاء الرقمّ̒̀̒ةالطفل المعاصر يتقن التعامل مع الوسائط 

، تبرز ǫٔ˨داԶً مرتبطة بهذه 19المادة المعرف̀ة، وقد اعتمدԷ في بحثنا هذا قصة رقمية بعنوان "اҡٔمير عبد القادر"
Ե رية، و˓شكل هذه القصة جزءا/الشخصية المؤ˛رة فيˁه ̥لطفلريخ الثورة الجزاˡمج موԷلقة من سلسߧ ˊر˨ 

̊بر وسائل الإ̊لام السمعي البصري، إذ تم عرضها ǫٔوّلا في التلفاز ̊لى إ˨دى الق̲وات الجزاˁرية الرسميّة، و̊لى 
ه  اҡٔ̎لب هي سلسߧ تع˗̒مد في مواضيعها ̊لى منهاج البرԷمج المدرسي لوزارة التربيّة ّl والتعليم الجزاˁري المو

وعند Գن˖شار المهول ̥لهواتف ا̠߳ية بين مختلف ف˄ات اҡٔوساط Գجۡعية، ǫٔصبحت  ̥لتلميذ الجزاˁري،
م̲صة "يوتيوب" بعنوان: "الجزاˁر Եريخ وحضارة"،  م˗داوߦ مواقع التواصل Գجۡعي، ويمكن تلقّيها ̊بر

راعي هذه القصة شروط الموݨة ̥لطفل مضموԷ وشߕ، من الموضوع التاريخي ا߳ي ǫٔصبح  ةالرقمّ̒̀̒القصة  و̝
ǫٔهمّ ما يجب ǫٔن يتلقاه الطفل، لإ̮شائه ت̱ش̑ئة ملمّة بثقاف˗ه المحلية وهويته اҫҡوْلى من Գنف˗اح الثقافي في زمن 

ߧ طفولته، وفي سˌ̀ل تحق̀ق ذߵ، و̥لتˆثٔير في الطفل وظّفت قصة  "اҡٔمير العولمة التي ǫٔصبحت مشوشا لمر˨
  عبد القادر" العناصر التالية: 

 ٔǫ  -  :الصورة Էرزا ومكوԴ رئ̿سا في القصة الرقمّ̒̀̒ة، ̠ونها  ˓شكل الصورة عنصرا ٔǫ ولف˗ا لان˖ˍاه Դذˡ كثر
 بˆلٔوانها وǫٔشكالها فالصورةالطفل، ˭اصة ǫٔنّ الطفل ǫٔكثر انجذاԴ نحو ما يمكن ࠀ رؤيته ǫٔكثر مما هو مجرد؛ "

 وهذه الورقي، في تتوفر لا الرقمي جمالية النص تعطي فه̖ي المتلقي، ونفس ذا̠رة وتغلغلا في تعبيرا ǫٔكثر
وهذه الخصائص التي ، 20اҡٔدبية" والحركة والتقاليد والصوت والحرف والضوء ا̥لون فيها ̼شترك الجمالية
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ǫٔكثر من القصص التي ˔ك˗في  الرقمّ̒̀̒ة˔تميز بها الصورة (الساكنة ǫٔو المتحركة) جعلت الطفل ي̒ميل ̥لقصة 
بتوظيف الك˗ابة الخطية، ǫٔو الشفوية التي يتلقاها الطفل سمعيا فقط من طرف المعلم، كما يمكن ̥لقصة 

 ǫٔن تجمع بين الصورة والك˗ابة الخطية، لإيصال المعلومة ˉشكل ǫٔكثر وضو˨ا ̥لطفل المتلقي. الرقمّ̒̀̒ة
كن ǫٔن نجده ǫٔيضا في القصص في صيغتها الورقّ̒̀̒ة ǫٔو لا بدّ من الإشارة إلى ǫٔنّ عنصر الصورة يم   

، وهذا ما يدفعنا الى ا̦تمييز بين ǫٔنواع الصورة التي تعرضها القصص الورقّ̒̀̒ة Գ(PDF)لكترونية 
  والرقمّ̒̀̒ة، والتي يمكن تقس̑يمها إلى نو̊ين (Զبتة وم˗حرّكة):

.ǫٔ1 -:لصور الفوتوغرا الصور الثابتةԴ خ˗صارԴ و ما يتم رسمه يمكن تمثيࠁǫٔ ،ߦ الكاميراஒ ف̀ة التي يتم التقاطها بˆ
، وهذا النوع من الصور (…Paint, Paintrst, SkeAtch Book)يدوǫٔ Թو Դعۡد ǫٔ˨د البرامج الرقمية 

  يمكن نقࠁ إلى القصص الورق̀ة/ Գلكترونية دون ǫٔن تفقد ǫٔي ˭اصيّة من تفاصيل ǫٔلوانها ǫٔو ̊لاماتها.
.ǫٔو القصص الرقميّة، ةالصور المتحرّك - بǫٔ ،فلامҡٔوهذا النوع من الصور نجده في الرسوم المتحركة وا :

˓ش̑تمل ̊لى حركة الشخصياّت (الإ̮سان/ الحيوان)، ǫٔو العناصر الطبيعية الموجودة في العالم الخارݭ؛ 
نحصل ̊لى والحق̀قة إنّ الصور المتحرّكة ما هي إلاّ عبارة عن صور Զبتة تمّ تحر̽كها، ˊزمن محدد حتى "

، معتمد̽ن في ذߵ البرامج الرقمية وا߳كاء Գصطناعي، والصور المتحرّكة لا يمكن تلقيها إلا ̊بر 21"الحركة
  الوسائط الرقميّة وإلاّ تفقد الك˞ير من الخصائص والعلامات التي تˆٔ˭ذ Դلمعاني م̲حى ǫخٓر.

  
ة المعلم ̽روي ǫٔ˨داث القصة ا تعرض شخصيهذا النوع من الصور إلى الصور الرقمية المتحركة ҡٔنهين˗̒مي    

طابع ، وتحمل هذه الصورة ǫٔيقونة "المعلم" ا߳ي يضفي ̊لى القصة Դلحركة والإشارات والإيماءات صوԵ وصورة
التي تُ̒مكنّ الطفل واللاخطية،  )1834-1833بين ا̥لغة الخطية (اҡٔمير عبد القادر التعلم والمعرفة، كما تجمع 

̥لجزاˁر،  اҡٔ˨داث في هذا الجزء من السلسߧ التاريخيةالتي جرت بها  تاريخي ̥لحقˍة الزم̲يةالبعد ال إدراك  من
) قرارا ينص ̊لى ضم اҡٔراضي الجزاˁرية المحتߧ ˨ديثا في 1834يوليو  2التي ǫٔصدرت فيها السلطات الفر̮س̑ية (

اҡٔمير عبد لشعبية التي ˔رǫٔسها "إلى فر̮سا، واعتبارها جزءا لا يتجزǫٔ منها، ممّا Զǫٔر غضب المقاومة ا 1830
  كما توضحّه الصورة التالية: ،ǫنٓذاك بˆنٔ تواˡه هذا اҡٔمر Դلقوة والسلاح القادر"
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ǫٔن قˍائل الجزاˁر قد اتحّدت ضد  "˨اسة البصر" بواسطةفي هذه الصورة يمكن ̥لطفل ǫٔن ̽ك˖شف    

كما يمك̲ه  بدقة، يصعب ̊لى الراوي وصفه ر ماتظُهالعدوان الفر̮سي، إذ تتحول الملاˉس هنا إلى ǫٔيقونة بصرية 
ملاحظة ǫٔنّ المقاومة الجزاˁرية قد توسّلت "البندق̀ة والس̑يف" في مواݨة Գس̑تعمار الفر̮سي، ولا يخفى ̊لى 
الطفل ملامح الغضب والقوة والصرامة والشˤا̊ة التي تظهر ̊لى الشخصيات، كما يوݮ المكان ا߳ي تظهر 

" في مقدّمة Դقي الشخصيات، إلى ǫٔنهّ هو من تولى الحكم وقاد الحرب ضد القادر "اҡٔمير عبدف̀ه شخصية 
    ).Գ1833-1834س̑تعمار الفر̮سي في الفترة الزم̲ية (

ߧ المراهقة، في السن ا߳ي ̽كون ف̀ه متمكّ̲ا من القراءة واس˖̀عاب      يؤكد ǫٔنهّا قصة موݨّة ̥لطفل في مر˨
هـ) التي ˔رمز ̥لتاريخ الهجري والميلادي، وǫٔيضا السن المناسب لمعرفة وفهم -مالتواريخ والتفرقة بين الحروف (

رس̑يخ مˍادئ الهوية الوطنية والقوم̀ة ߱يه، وهكذا  من  نجد ǫٔنّ الصورة في هذا المقطعԵريخ ˡǫٔداده وǫٔسلافه و̝
 فكري والنفسيالقصة قد جمعت بين ا̥لغة الخطية واللاخطية لتكون ǫٔكثر اقتراԴ وملامسة من المس̑توى ال

ߧ. ̥لطفل   في هذه المر˨
بتوظيفها ˭اصية الحركة التي ̼س̑تحيل ǫٔن ̽تمكن الوس̑يط  الورقّ̒̀̒ةعن  الرقمّ̒̀̒ةتتفرد القصة  الحركة:  - ب

، اҡٔطفال بطرق مختلفةالرقمّ̒̀̒ة الموݨة لف˄ة قصص الالورقي من الإلمام بها ǫٔو توظيفها، وتظهر الحركة في 
  من ب̿نها:

ˉشكل م˗تالي، وهذه الطريقة ̎ير م̲اس̑بة  التي يتم تغيرها تلقائيا في "الف̀ديو" الساكنة الصورحركة  - 1ب.
لتي تعلمّه اҡٔولى ( ߧ العمليات المعرف̀ةّ الجديدة̥لطفل في مر˨ ߧ الطفوߦ الصغرى ومر˨ ) ǫٔ̽ن ̽ك˖سب فيهم مر˨

̎ير م˗ناسقة، ف̀عجز عقل  ҡٔنّ الحركة فيها ˔كون ،ǫٔولى معارفه، فه̖ي تحدث نو̊ا من الخلل في فهم الطفل
لتين الطفل يف̀ة انتقال الشخصيات من ˨اߦ نفس̑ية ǫٔو  في هاتين المر˨ عن اس˖̀عاب ˓سلسل اҡٔ˨داث، و̠

جسدية ҡٔخرى، ǫٔو من مكان وزمان معينين، ف̀ؤدي ذߵ إلى فشل في عملية اك˖ساب المعرفة، وهذا النوع 
يّة ҡٔنهّا تختصر حركة الشخصيات وال̒مـحيط الخارݭ من الحركة يـُحبّذ في القصص التي ˓سرد ǫٔ˨داԵ Զريخ 

ا߳ي قد يطيل في القصّة دون ǫٔن يضفي ̊ليها ق̀̒مة معرف̀ة تذُ̠ر، ̊لى سˌ̀ل المثال التفصيل في (حركة دԴبة، 
  ˊكاء شخصية، رفرفة عصافير...).
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، شاط شخصيات القصةحركة و̮ الرقمّ̒̀̒ة، وا߳ي يتˤلى في كما يظهر نوع ǫخٓر من الحركة في القصة   - 2ب.
 بصف˗ه ̥لطفل موݨا مك˗وԴ لغوԹ خطاԴ اҡٔصل في كانت ǫٔنها ̊لى متحركة̒ ال  طبيعة الصور إلى التف˗ـــــناما  ذا"إ 

Դوتعل̀  خطا Թساس بصري، إلى خطاب حويࠁـت مع فإنه ميا،̒ ˔ربوǫٔ الخطابية عناصره حركة ̊لى يتوقف اش̑تغاࠀ: 
 ˔ر̠يب في يد˭ل بي˃̀ا، وكلما ǫٔو طبيعيا وفضاء ǫٔليفة ح̀واԷت ˔كون البالغ وفي الكائنات وԴقي اҡٔش˯اص،

 ̊الم افتراضي إلى الطفل مخيߧ̒ ب  ينزاح ذߵ فكل موضوع،̒ال بدوره مثل̒ يُ  ا߳ي ̥لشريط موضوعي̒ال الفضاء
السكون ا߳ي  ن̓مط حركة ̠سرـال ǫٔيضا م˞ل هذه س̑تهدفو˓  ،22الخلاق" وخ̀اࠀ الطفل عقل ̼سك̲ه م˗خيل،

اءات التي ˓س̑تقطب ̒م̒، هذا ولا نغفل عن دور الإيǫٔ(PDF)و Գلكترونية  الورقّ̒̀̒ةغى ̊لى القصص يط
 في اك˖شاف وفهم القصة ˉشكل ǫٔعمق وǫٔسهل.ǫٔكبر فرصة  وتمن˪ه ،ان˖ˍاه الطفل

  
 التراجع " في الحرب ا߳ي واݨها ضد فر̮سا، وتمكّ̲ه من هزيمتها وإجˍارها ̊لىاҡٔمير عبد القادرإن انتصار "    

تتلخص في هذه الصورة التي يظهر فيها الجنرال الفر̮سي"دي  الجنرال الفر̮سيعن قرار ضم ǫٔراضي الجزاˁر لها 
م) التي ˡǫٔبر فيها ̊لى ا̊ترافه 1834فبرا̽ر  28بتاريخ ( بملامح مس̑تاءة وهو في صدد توق̀ع المعاهدةم̿شال" 

وم˞ل هذه التفاصيل ˨ترام خصوصية ا߱̽ن Գسلامي، وا ˉس̑يادة "اҡٔمير عبد القادر" ̊لى الغرب الجزاˁري
قد يتˤاوزها التاريخ ǫٔو التي تجعل التاريخ ǫٔكثر وضو˨ا بˆٔسلوب ممتع وش̑يق ي˖̲اسب مع خصوصية الطفل 

قة التي تظهرهاوصفها ࠀ الراوي في ّ߱ Դ سلوب في وصفهاҡٔو قد يخونه اǫٔ ، الحركة" في مشاهد القصة الرقمية" ،
ǫٔو قد يصعب ˔رس̑يخها في )، رد (الشفوي/الك˗ابيل الطفل يعجز عن اس˖̀عابها Դلتعبير ا߽߳ߵ نجد ǫٔنّ عق

 ا˖سهل ̊ليه فهمهل  ˉشكل م˗حرك ǫٔكثر قرԴ وملامسة ̥لواقع، ف˗تكفل القصة الرقمّ̒̀̒ة بعرضها ̥لطفل فكره
، إذ لا يتطلبّ فهمها الجهد ، كما نلحظ ǫٔنّ الحركة في هذه القصة م̲اس̑بة ˡدا ̥لف˄ة الموݨة لهاواك˖شافها بنفسه

الكˍير من الطفل، فالانتقال الزماني والمكاني بين ǫٔ˨داث القصة، حركة الشخصيات وعناصر المحيط الخارݭ 
لها، الإيماءات والتعابير الجسدية...، كل هذا تظهر حركته في القصة ˉشكل م̲اسب ˡدا ̥لكشف عن الحقائق 

  ومرن ي˖̲اسب والمس̑توى الفكري والحاߦ النفس̑ية ߱يه.التاريخية وإيصالها ̥لطفل بˆٔسلوب سلس 
من بين المفاهيم التاريخية التي يمكن اس̑ت˯لاصها من ˭لال الصور التي يظهر فيها الجنرال الفر̮سي وˡ̿شه،    

ǫٔنّ Գس̑تعمار تقوم س̑ياس̑ته ̊لى الظلم وԳضطهاد ߱وߦ ǫٔخرى ̼سعى للاس˖̀لاء ̊لى ǫٔراضيها و˭يراتها، كما 
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Գ ّنǫٔ ري ا߳ي يقوم ̊لى الإسلامˁس̑تعمار الفر̮سي ا߳ي تختلف خصوصيته عن طابع ال̒مج˗̒مع الجزا
والعروبة، قد سعى إلى ذߵ ǫٔيضا مس̑تهينا بقوة وصرامة الشعب الجزاˁري في ا߱فاع عن هويته، فلاقى مقاومة 

   إلى مˍتغاه ˉسهوߦ. وصد صارمين من الشعب الجزاˁري بق̀ادة "اҡٔمير عبد القادر" ا߳ي صدّه عن الوصول
وԳلكترونية بتوظيفها تق̲ية الموس̑يقى، التي  الورقّ̒̀̒ةǫٔيضا عن الشفوية و  الرقمّ̒̀̒ة: تميزّت القصة الموس̑يقى  - ج

˓شكل نو̊ا من ǫٔنواع التعبير والخطاب، تعكس رؤԹ المبدع بلغة ǫٔدواتها، ومن بين ǫٔنواعها المقاطع 
ة، وهي عبارة عن ǫ̮ٔشودة ملحونة، ǫٔو موس̑يقى دون كلمات، لها الموس̑يق̀ة المعتمدة في بداية ونهاية القص

و̽كمن دورها في هذا  دقائق)، 5-3̊لافة بˆٔ˨داث القصة ونوعها، وفي كلتا الحالتين فمدّتها تتراوح بين (
الموضع بمثابة إشارة تنˌ̀ه إلى بداية القصة، وتعمل ǫٔيضا ̊لى تهيئة الطفل نفس̑يا وفكرԹ لاس̑تعداده لتلقي 

"الموس̑يقى التصو̽رية"، وهي عبارة عن مقاطع موس̑يق̀ة مزام̲ة  الرقمّ̒̀̒ة، كما توظف قصة الطفل القصة
خˍة حسب وتيرة اҡٔ˨داث وطبيعتها (مˆٔسوية، حماس̑ية، اҡٔ˨داث القصة تختلف من هادئة إلى ص

 التي اҡٔ˨داث في سريع إيقاع ̊لى تحتوي بحيث السر̊ة م˗باينة إيقا̊ات اس̑ت˯داممبهˤة...)، إذ يجب "
اء تتطلب التي اҡٔ˨داث في السر̊ة م˗وسط ǫٔو بطيء وايقاع المشاهد، اԶٕرة ̊اطفة تتطلب  Գستر˭

، والهدف منها ˔نمية تفا̊ل إحساس الطفل مع القصة، ح̀ث تعتبر "الموس̑يقى" 23والتˆمٔل والتفكير"
نمية قدرا ته الفكرية وس̑يߧ معاصرة فعاߦ في مسا̊دة الطفل ̊لى فهم واس˖̀عاب ǫٔ˨داث القصة، و̝

 والتعليمية، كما يظهر في الموقف الموضح في الشكل التالي: 

  
د)، يدور بين الشخصيتين حوار عن اتهام القˍائل لҢٔمير Դتفاقه مع فر̮سا 13.30من القصة ( ̒مشهدفي هذا ال 

من ˡǫٔل مصالحه الشخصية، ف̀تم توظيف مقطع موس̑يقي حز̽ن يصف صعوبة موقف "اҡٔمير"، و˨اߦ 
  .الس̿˄ة التي يتلقاّها ˉشˆنٔ وطنه ه من اҡٔخˍارا̯كسار 

لطفل ، وتعتبر معيارا ف̲يا يحدد الموݨة ̥ الرقمّ̒̀̒ةقصة ال˓شكل اҡٔصوات ǫٔ˨د ǫٔهم مكوԷت اҡصٔوات:   -  د
يعُدّ الصوت إذ " مدى نجاح المبدع من ˭لال قصته في تحق̀ق الهدف التعليمي، السلوكي، والترفيه̖ي،

̿˄ة التي يع̿ش فيها، فهو مـˤال هام في الاتصال، وقد ˭لصُ الباحث بين Գ̮سان والب  وس̑يطا هاما
߳ߵ يجب اخ˗يارها بعناية ودقة  ،24إلى ǫٔهميّة الصوت في ̠ونه وس̑يߧ لتبادل ال̒معلومات" ""˔روا
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، ҡٔنها معامل ̼سا̊د ̊لى فهم بناء الشخصيات ودورها في ال̒موجّـهة ̥لطفل م˗كاملتين في تصميم القصة
˨دة، وتنقسم إلى (ǫٔصوات: الشخصيات، الراوي، المؤ˛رات الصوتية...)، كما ̼سا̊د  القصة كل ̊لى

حسن اخ˗يارها ̊لى اندماج الطفل المتلقي مع القصة، فصوت "الراوي" ࠀ ǫٔهمية ودور في شد ان˖ˍاهه، 
̽ربط بين  ، هو وجود الراوي في رواية القصة، ا߳يالرقمّ̒̀̒ة، ورواية القصة الرقمّ̒̀̒ة"فالفرق بين القصة 

 إذ تؤكد لنا هذه المقارنة ،25̽كون الحوار بين الشخصيات" الرقمّ̒̀̒ةاҡٔ˨داث وبعضها، بۣ̿ في القصة 
 قصة "اҡٔمير عبد القادر" ˓ش̑تمل ̊لى ǫٔنواع مختلفة من اҡٔصوات:ˆٔن ب والتعريف

  اҡٔ˨داث.رض ونها̽تها، وǫٔثناء ع بداية القصة  في سرد اҡٔ˨داث؛شخصية المعلمّ  يجسّده صوت الراوي:
وقد انقسمت إلى نو̊ين (حوار ˭ارݭ، حوار دا˭لي)، ويظهر اҡٔوّل في تواصل  :ǫصٔوات الشخصيات

، "القادرعبد ظهر في موضع وا˨د مع شخصية "اҡٔمير ي مونولوج) فإنهّ ̒الشخصيات فۤ ب̿نها، ǫٔما الثاني (ال
شير اهۡم المبدع في تجس̑يد ا̥لك̲ة الفر̮س̑ية في لهˤة الجنرال ̊لى نجاح القصة والكشف ̥لطفل المتلقي  و̼
تمكّن المس̑تعمر الفر̮سي من النطق Դ̥لغة ̊لى إ˨دى المظاهر Գجۡعية في التاريخ الجزاˁري، ˔تمثل في 

وى العربية، حتى لا ̼س̑تغرب في ̠يف̀ة التواصل بين طرفين مختلفي ا̥لغة، كما ا˨ترم المبدع هنا المس̑ت
لته التعل   Oui»نطق الشخصية الخائنة بـ: إلاّ في يّة، ولم يوظف ا̥لغة الفر̮س̑ية م الفكري ̥لطفل في مر˨

Monsieur» ،.يضا بين الطرفينǫٔ نهّا كانت م˗داوߦǫٔ رغم  
  تظهر في ǫٔصوات الحيواԷت، حركة العرԴت، الفوضى والضجيج ǫٔثناء الحرب. :المؤ˛رات الصوتية

  
ء المكاني لكل من المس̑تعمر الفر̮سي وا߽تمع الفرق بين الفضا لطفل من ˭لال هاتين الصورتين̽ك˖شف ا

ظهر الشخصيات الجزاˁرية ˔كشف عن ǫٔن ا߽تمع الجزاˁري يمت߶ تُ زاˁري، ˭اصة ǫٔنّ الصورة التي الج
  )، والتي كانت ˓سعى فر̮سا لاس̑تلابها واج˗ثا؝ا.1834- 1833خصوصية هويته الثقاف̀ة في الفترة الزم̲ية (

والحوار ا߳ي دار بين ي ҡٔ˨داث قصة "اҡٔمير عبد القادر" الرقمية، من ˭لال ت˖ˍع السرد الشفو    
طابع الحيوية وال̱شاط  التي تضفيو  ،Դلحركة"الصور التي تميزّت في عرضها "لاس̑ۤ وشخصيات القصّة، 
في مقاوم˗ه ضد  إدراك ǫٔن اҡٔمير عبد القادر، فإنهّ يمك̲ه لاك˖ساب ثقاف˗ه التاريخية ا߳ي ̼شدّ الطفل

كما يمك̲ه التوصّل إلى ǫٔنهّ لم يتّ˯ذ في مقاوم˗ه Դ߳كاء والحنكة الس̑ياس̑يّة،  عمار الفر̮سي قد تميزّ Գس̑ت
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 المس̑تعمر ˡ̿ش موقف ا߱فاع فقط، بل كان هو ǫٔيضا ̼شنّ حروԴ وهجمات قويةّ و˨اسمة يقهر فيها
  لهم.مواقعا التي اتخذوها من اҡٔراضي الجزاˁرية قلا̊ا في  الفر̮سي

المتمثߧّ في  "ا̥لغةـ"ك ؛طفل ǫٔيضا بعد تلق̀ه لهذه القصّة ˨دود وخصوصية ا߽تمع الجزاˁري̽ك˖شف ال   
ا߱̽ن ، وǫٔيضا "الجنرال الفر̮سي دالعربية من ˭لال فصا˨ة اҡٔمير عبد القادر فيها، بۣ̿ ركاكتها عن

القادر ǫٔثناء الحرب بـ  " ا߳ي تظهر ǫٔهمّيته عند فرضه في المعاهدة، وملامحه في تلفّظ اҡٔمير عبدالإسلامي
فإنهّ يمكن ̥لطفل اك˖شافها من ˭لال بعض الصور  العربيّة (الله ǫٔكبر)، ǫٔمّا ̊ادات وتقاليد ا߽تمع الجزاˁري

الزي الرسمي ̥لشخصيات الفر̮س̑ية...)، كما ǫٔنهّ من (الخيمة، العمامة، ا̥لباس التقليدي ا߳ي يختلف عن 
الحدود  مفهومه ا߳ي يتˤاوزصّة هو معرفة قيمة الوطن ǫٔهمّ ما ̽ك˖س̑به الطفل من ˭لال هذه الق

تقاليد التي تميز الهوية وا߱̽ن والعادات وال ̥لحفاظ ̊لى  في وˡه العدوّ  ǫٔفراده ارتباط واتحّاد الجغراف̀ة، إلى
  خصوصيته الوطنية عن ̎يره.

مكّ̲تها جية تعتمد ̊لى التق̲ية الرق̀ة استراتي  وظّفت امعاصر  افҤ̲ -̊ليهاالتي اش̑تغلنا - الرقمّ̒̀̒ةتعتبر القصة        
التاريخ الجزاˁري من شكله القديم، وǫٔن تجعل ࠀ لمسة معاصرة ˓س̑تهدف فكر الطفل المعاصر  ǫٔن تخرجمن 
امه ̊لى اك˖ساب ثقاف˗ه  ونمط سمح ࠀ Դلتفا̊ل معه ومعا̼ش̑ته Դلطريقة التي ̼س˖س̑يغها، بدل إر̎ ح̀اته، و˓

كو̽ن هويته Դلطريق ة التقليدية التي ǫٔصبحت لا تؤتي ثمارها في الكون الرقمي ا߳ي يع̿شه الطفل التاريخية و̝
  المعاصر.
  الخاتمة:
  ، ̮شير إلى ǫٔهم النتائج التي تمّ التوصّل إ̦يها من ˭لال هذه ا߱راسة: خ˗اما      
 ز خصوصية الهوية ˉسˌب اˁة ركا لعولمة ǫٔدّت العلاقة الوطيدة بين الطفل والوسائل التك̲ولوج̀ة إلى زعز̊

المتصّߧ ˉش̑بكة Գنترنت، والمنف˗˪ة  الرقمّ̒̀̒ةالتي اق˗حمت فكره ونفس̿˗ه، من ˭لال الوسائل  الرقمّ̒̀̒ة
 دون ˨دود ̊لى عوالم اҡخٓر(الغربي) ا߿تلف الهوية واҡٔ˭لاق والقيم.

  لزم الباح˞ين والمسؤولين ̊لى ت̱ش̑ئة الرقمّ̒̀̒ةإن فرض هذه الوسائلǫٔ الطفل  حضورها في ح̀اة الطفل
Դلتطو̽ر من وسائلهم التعليمية لاس̑تقطاب فكر الطفل؛ من ˭لال الوس̑يط نفسه ا߳ي سلب فكره 

ǫٔ˨د ǫٔهم الوسائل التعليمية ال̕مُ̓عتمدة في التˆٔثير في الطفل وانقاذه من الۡهي  الرقمّ̒̀̒ةوهويته، فكانت القصة 
 وا߳وԴن في هوية اҡخٓر.

 ̀دّى إدماج التق̲ية التك̲ولوجǫٔ دبية معاصرة، من ب̿نها  الرقمّ̒̀̒ةةǫٔ دبية إلى ولادة مصطل˪اتҡٔج̲اس اҡٔمع ا
خصائص  "، وهي عملية تجمع بين خصائص الج̱س اҡٔدبي ̥لقصة بمفهومه التقليدي، وبينالرقمّ̒̀̒ة"القصة 

ر القصة الوسائل التك̲ولوج̀ة التي ˓شمل ̊ددا من المرئيات والموس̑يقى التصو̽رية والتق̲يات الحديثة لتحر̽
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ǫٔنها تطور لوظائف ̥لˤ̱س اҡٔدبي من شكله الشفوي إلى الورقي إلى  الرقمّ̒̀̒ةف˗ظهر القصة ، و̮شرها
 الرقمي لتلبية ˨اˡة/ رغبة كل من الملقي والمتلقي.

  جۡعي والعقلي نموّ الطفل النفسي وا߳اتية النوعية في خصائصها الموݨة ̥لطفل الرقمّ̒̀̒ة˔راعي القصةԳو 
صور، الخارج̀ة التي يجب ǫٔن ˔راعي في خصائصها (ال الموضوعية الخصائص ثم وا̥لغوي، قيواҡٔ˭لا

ˆنهّٔا تقدم محتوى موˡه لف˄ة تتقˍلّ كل ما يقدّم لها، وҡٔԴخص مرا̊اة ب الموس̑يقى، الحركة، اҡٔصوات)
 الك̀ف̀ة التي ˓س̑تهدف طفل العصر الرقمي والتˆثٔير ف̀ه ̥لتفا̊ل معها بدل ̎يرها.

 ̮سان اك˖ساب̼شكلّ التԳ من هوية الفرد والمـج̒˗̒مع، ߳ߵ ̊لى ǫّٔقاف˗ههويته وث اريخ جزءا لا يتجز 
ߧ الطفوߦ، وقد تطوّرت ǫٔشكاࠀ من الوԶئق والصروح  التاريخية التقليدية إلى ˊرامج  الورقّ̒̀̒ةم̲ذ مر˨

Զٔكثر فعالية.وتطورات البحث العلمي، واس̑تحضار ا߳ا̠رة بˆٔس لموا̠بةئق رقمية والكترونية ووǫ لوب 
  مير عبد القادر" عنҡٔهم˔كشف قصة "اǫٔ)داث  الشخصيات˨ҡٔزم̲ة ) واҡٔمك̲ة واҡٔالتي عرفتها ا߱وߦ وا

 الشعبية التي قادها قاومةالم)، والتي تتلخّص في 1834- 1833الجزاˁرية في الفترة الزم̲ية الممتدة بين (
 ˖̀لاء ̊لى ǫٔراضي وطنه.ورفضه للاس  س̑تعمار الفر̮سيضد Գاҡٔمير عبد القادر 

  الموݨّة ̥لطفل وس̑يߧ فعّاߦ في ˔رس̑يخ الهوية ߱ى الطفل المعاصر، ومسا̊دته ̊لى الت̱ش̑ئة  الرقمّ̒̀̒ةالقصة
 الوسائط فيها تمتزج السليمة فكرԹ ونفس̑يا وسط مجتمعه بدل ا߳وԴن والۡهي في هوية اҡخٓر، ح̀ث

  عملية التعلمّ. في عةوالمت ال˖شويق زԹدة ̊لى تعمل التي المتعددة
  قصة  ظهر في صورت ٔҡج  ـالم هوية خصوصية  "مير عبد القادر"ا ̒ˁسلام وا̥لغة تمع الجزاԳ ري المتمثߧّ في

 .يميز الفرد الجزاˁري عن الفر̮سي والعمران ا߳ي̥لباس الجزاˁري كا دالعربية، و̎يرها من العادات والتقالي
 مير عبد القادر" من توظيفҡٔصاߦ المضمون التاريخي ا߳ي ̼شكل  تمكّّ̲ت قصة "اǫٔ استراتيجية تجمع بين

تواˡده عنصرا ࠐما في التر̠يب الفكري والنفسي ̥لطفل، رقمية القالب ا߳ي يثير فضول الطفل من ˭لال 
 توظيفها ̥لصورة والحركة والموس̑يقى واҡٔصوات.

  
 هوامش:

                                                           
: قراءة تحليلية في المفهوم وعوامل اك˖سابها، مجߧ الحكمة ̥߲راسات الفلسف̀ة، الرقمّ̒̀̒ةالثقافة )، 2022( اة:س̑نوسي ح̀ -  1

  .311، ص02، العدد10ا߽߲الجزاˁر،  - ˡامعة يحي فارس المدية
املا ǫٔ˨د اҡٔنواع اҡٔدبية التي ظهرت ǫٔواخر القرن العشر̽ن في العالم الغربي، تت˯ذ من الوسائط الرقم̒  - 2 ّ̀̒ة وس̑يߧ للإنتاج، و˨

  لتبادلها بين المؤلف والمتلقي، تعتمد في إبداعها ̊لى (الصورة، الصوت، الحركة).
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المك˗ب الجامع الحديث،  ̀ة)، مصر،العولمة وԶٓǫرها (رؤية تحليلية إضاف  )،2006، (ينظر: عبد المنصف حسين رشوان -  3

  .14ص
)، ا̦نموّ ا̥لغوي والتواصل عند الطفل، مجߧّ إشكالات في ا̥لغة 2021سمبرد̼  25، (عبد الجليل ساقنيزهير شلاّبي،  - 4

  .694، ص5، العدد10الجزاˁر، ا߽߲-واҡٔدب، ˡامعة ت̒منراست
  .)695-694( المرجع نفسه، صينظر:  - 5

 20طلاع بتاريخ: ، تم Գإم̀ل دوركايم والمقاربة الوظيف̀ة في ̊لم Գجۡع التربوي)، 2016جوان 12، (مد ǫٔعو̼ش̒حـم -  6  
  .educ.com-https://www.new: الموقع ،18.00̊لى السا̊ة  ǫٔ2023كتو́ر

مجߧ التعليم  ،ر̼س المقررات ا߱راس̑يةفي تد الرقمّ̒̀̒ةمواقف عملية اس̑ت˯دام حكي القصص  )، 2014، (مارس حسين ǫٔحمد-7
  .24، صمصرˡامعة ج̲وب الوادي،  -بق̲اكلية التربية  Գلكتروني،

في ˔نمية ࠐارات الك˗ابة الإبداعية ߱ى تلام̀ذ  الرقمّ̒̀̒ةفا̊لية التدر̼س الإلكتروني ̥لقصة  )،ˡ) ،2016انفي روى مصطفىم -  8
  .644ص، 71العددا߽ߧ العلمية، ˡامعة دم̀اط، ، الصف اҡٔوّل إ̊دادي

في ˔نمية ࠐارات إدارة الميزانية ߱ى ǫٔطفال الروضة، ا߽ߧ  الرقمّ̒̀̒ةالقصص  فا̊لية اس̑ت˯دام )،ǫٔ) ،2019وت رԴب عبده-9
  .11الجزء الثاني، ص ،64العدد، ˡامعة بور سعيد، التربوية

مك˗بة ، مصر -القاهرة، عوامل ال˖شويق في القصة القصيرة الموݨة لطفل المدرسة Գبتدائية)، 1994، (إˊراهيم محمد عطا -10
  .61، صا̦نهضة المصرية

  .13ص، العرب الك˗اّب اتحاد م̱شورات سورԹ،-دمشق اҡٔطفال، قصّة تجليات)، 2010، (قرانيا محمد- 11
  .33ص المركز الثقافي العربي،لبنان، -بيروت ،4مفهوم التاريخ، ط )،2005، (عبد ال̒ࠁ العروي-  12
  .23الشارقة، داˁرة الثقافة، ص ،1طا̦تمثيل التˆؤيلي ̥لتاريخ في الرواية العربية،  )،2019، (ز̊ادل العنا- 13
ˡامعة  الجزاˁر،-ˉسكرة السرد واҡخٓر في رواԹت غسان الك̲افي، ǫٔطرو˨ة دكتوراه، )،2017- 2016، (مازية ˨اج ̊لي-  14

  .11، صمحمد خ̀ضر
صعوԴت تدر̼س مادة Եريخ الوطن العربي الحديث والمعاصر ̥لصف السادس،  )،2013، (مارس عبد ا̥ل̒ه حسن وكاع-  15

  .411-409، ص15̊دد ،5، ا߽߲مجߧ ا߱راسات التاريخية والحضارية
في تدر̼س التاريخ لتنمية التحصيل  الرقمّ̒̀̒ةاس̑ت˯دام استراتيجية القصة  )،ǫٔ) ،2019كتو́ر مد م̲صور إˊراهيم̒حـإيمان م -  16

ߧ الإ̊دادية، مجߧ كلية التربية   .262ص ء الثاني،، الجز 113العدد  ،36ا߽߲  مصر، الزقازيق، والميل ߱ى تلام̀ذ المر˨
 ،01̊دد، ˡ2امعة ̠ر̠وك، ا߽߲، المس̑تدامة ا߱راسات مجߧ التك̲ولوج̀ا، عصر في اҡٔطفال )،2010، (مد̒حـم جمال ش̑ۤء-17

  .246ص
 ߱ى يةفي مقرر ا̥لغة Գنجليز  الناقد Գس̑ۡع ࠐارات ˔نمية في الرقمّ̒̀̒ة القصص فا̊لية)، ǫٔ) ،2016وت عبيد ˊن سلمى -18

ߧ طالبات   .278ص ،8̊دد ،5، ا߽߲ ا߿صصة، الرԹض التربوية ا߱ولية ا߽ߧ ،في مدينة الرԹض الثانوية المر˨
19- https://www.youtube.com/watch?v=Jy2J8Zyx85o   
ஒليات الرقمي النص )،2012، (د̼سمبر مبروك ̠وراي -20 ǫر،  دراسات، مجߧ التلقي، وˁ25ص، 02̊ددالجزا.  
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ˤߧّ ǫٔبحاث، الجزاˁر، ـمتلقي، م̒ مي التفا̊لي وǫٔ˛رها ̊لى ال ̒)، وظيفة الصورة في اҡٔدب الرق2022زي̱ب بوهلال، ( - 21

  .669ص، 2العدد
ه العربي الرقمي اҡٔدب )،Դ )2017-2018̥لودمو، ˭ديجة -22 lطفال (دراسة الموҢٔدكتوراه،  رساߦ ،)النقدي لمنجزا في ل

  .109، صورقߧ -مرԴح قاصدي ˡامعةالجزاˁر، 
موس̑يقي ߱ى التلام̀ذ، ̒في التحصيل ال الرقمّ̒̀̒ةفا̊لية اس̑ت˯دام القصص  )،2017، (د̼سمبر عزه عنتر النوبي يو̮س-  23

  .713، ص7̊دد مصر، ˤߧ ˡامعة ج̲وب الوادي ا߱ولية ̥لعلوم التربوية،ـم
  .678متلقي، ص̒ مي التفا̊لي وǫٔ˛رها ̊لى ال ̒)، وظيفة الصورة في اҡٔدب الرق2022لال، (زي̱ب بوه - 24
مصر،  ،26، مجߧ سردԹت، ̊ددالتفا̊ليةفن قصة الطفل من الشفاهية إلى )، 2017، (ش˪ات إسك̲درمـحمد ال  نه̖ى-23

  .162ص
  

  المراجع:قائمة 
1- -opportunities-globalization-syndicate.org/commentary/digital-https://www.project

03/arabic-2016-lund-susan-and-tyson-laura-by-countries-developing   
2- https://www.youtube.com/watch?v=Jy2J8Zyx85o  
، مصر -القاهرة، هة لطفل المدرسة Գبتدائية ـوج ـم̒عوامل ال˖شويق في القصة القصيرة ال)، 1994، (حمد عطاـإˊراهيم م -3

  .ةمك˗بة ا̦نهضة المصري
ل لتحصيية اة في تدر̼س التاريخ لتنم الرقميّ اس̑ت˯دام استراتيجية القصة  )،ǫٔ) ،2019كتو́ر اهيمحمد م̲صور إˊر ـإيمان م -4

  ).322- 257، ص(، الجزء الثاني113، العدد 36ا߽߲  مصر، الزقازيق، الإ̊دادية، مجߧ كلية التربية يل ߱ى تلام̀ذوالم 
مجߧ  ،ّ̒̀̒ة في تدر̼س المقررات ا߱راس̑يةمواقف عملية اس̑ت˯دام حكي القصص الرقم  )،2014، (مارس مد̒حسين ǫٔح -5

  ).75-22، ص(ˡامعة ج̲وب الوادي، مصر -كلية التربية بق̲ا التعليم Գلكتروني،
ه العربي الرقمي اҡٔدب )،Դ)2017-2018̥لودمو، ˭ديجة -6 lطفال (دراسة الموҢٔدكتوراه،  رساߦ ،)النقدي المنجز في ل

  .ورقߧ -مرԴح قاصدي ˡامعةالجزاˁر، 
فا̊لية اس̑ت˯دام القصص الرقمّ̒̀̒ة في ˔نمية ࠐارات إدارة الميزانية ߱ى ǫٔطفال الروضة، ا߽ߧ  )،ǫٔ) ،2019وت عبده رԴب -7

  ).51-2، ص(64الجزء الثاني، العدد، 64العدد، ˡامعة بور سعيد، التربوية
مجߧّ إشكالات في ا̥لغة  )، ا̦نموّ ا̥لغوي والتواصل عند الطفل،2021د̼سمبر 25، (زهير شلاّبي، عبد الجليل ساقني -8

 ).701-685، ص(5، العدد10الجزاˁر، ا߽߲ -واҡٔدب، ˡامعة تمنراست
ˤߧّ ǫٔبحاث، الجزاˁر، ـمتلقي، م̒ مي التفا̊لي وǫٔ˛رها ̊لى ال ̒)، وظيفة الصورة في اҡٔدب الرق2022زي̱ب بوهلال، ( -9

  ).682- 655(، ص2العدد
 ߱ى في مقرر ا̥لغة Գنجليزية الناقد Գس̑ۡع ࠐارات ˔نمية في ̒ةالرقمّ̒̀  القصص فا̊لية)، ǫٔ) ،2016وت عبيد ˊن سلمى -10

ߧ طالبات   .8̊دد ،5، ا߽߲ ا߿صصة، الرԹض التربوية ا߱ولية ا߽ߧ ،في مدينة الرԹض الثانوية المر˨
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̥߲راسات الفلسف̀ة،  الثقافة الرقمّ̒̀̒ة: قراءة تحليلية في المفهوم وعوامل اك˖سابها، مجߧ الحكمة)، 2022( س̑نوسي ح̀اة: -11

  .02، العدد10ا߽߲الجزاˁر، - ˡامعة يحي فارس المدية
مد ̊لي، تم Գطلاع ̒حـالعولمة الرقمّ̒̀̒ة والعالم النامي، ˔ر: إˊراهيم م )،2016مارس  25، (سوزان لاند، لورا Ե̼سون -12

 ، الموقع:3:00̊لى السا̊ة  2024مارس 18بتاريخ: 
 -opportunities-globalization-syndicate.org/commentary/digital-https://www.project

03/arabic-2016-lund-sansu-and-tyson-laura-by-countries-developing   
، ˡ ،02امعة ̠ر̠وك، ا߽߲المس̑تدامة ا߱راسات مجߧ التك̲ولوج̀ا، عصر في اҡٔطفال )،2010، (حمدـم جمال ش̑ۤء -13

  ).257-233، ص (01عددال
  .، الشارقة، داˁرة الثقافة1ا̦تمثيل التˆؤيلي ̥لتاريخ في الرواية العربية، ط )،2019، (ز̊ادل العنا -14
  لبنان، المركز الثقافي العربي.-بيروت ،4مفهوم التاريخ، ط )،2005، (لعرويه ا̒عبد ال̒ل -15
صعوԴت تدر̼س مادة Եريخ الوطن العربي الحديث والمعاصر ̥لصف  )،2013، (مارس عبد ا̥ل̒ه حسن وكاع -16

  ).442-402، ص(15̊دد ،5ا߽߲ السادس، مجߧ ا߱راسات التاريخية والحضارية،
  .المك˗ب الجامع الحديث العولمة وԶٓǫرها (رؤية تحليلية إضاف̀ة)، مصر، )،2006، (عبد المنصف حسين رشوان -17
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فا̊لية التدر̼س الإلكتروني ̥لقصة الرقمّ̒̀̒ة في ˔نمية ࠐارات الك˗ابة الإبداعية ߱ى  )،ˡ) ،2016انفي روى مصطفىم -23

  ).664-620، ص(71العددا߽ߧ العلمية، ˡامعة دم̀اط، ، تلام̀ذ الصف اҡٔوّل إ̊دادي
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