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Résumé :

Cet article mettra en exergue qu’aujourd’hui liteéerire ne suffisent plus pour
désigner I'apprentissage ; Apprendre a I'ére du émiome, c’est se donner les
moyens de progresser et d’accéder a une troisi@mgpétence surnommeée la
"Compétence Numérique", il s'agit de développer ’esgrit d’analyse, le

raisonnement et la créativité. Et cela dés le cyrlmaire, car c'est a I'école
primaire que tous s’apprend et qu’'on construit dolte autonome, innovant et
créatif dans le future. En se basant sur une nteudémarche hybride par I'image
interactive, en raison du constat qu’a I'ére du érque I'image est omniprésente,
en reléguant le texte en qualité de complémentepgue les "Digital Natives"

consomment l'information de maniére visuelle. Naw®ns imaginé dés lors la
possibilité de rendre limage fixe du manuel sa@lainteractive, capable
d’optimiser le développement de cette nouvelle citence.

Mots clés: Compétence Numérique; Digital Nativegi@al Immigrant; Image
interactive.
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Abstract :

This article will highlight the fact that today iag and writing are no longer
enough to designate learning; learning in the digige means giving oneself the
means to progress and to access a third skill aitled "Digital Competence”,
more complex than reading and writing, which isiévelop: the analytical mind,
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reasoning and creativity. And this from primary ashonwards, because it is in
primary school that all is learned and that wedaih autonomous, innovative and
creative adult in the future. Based on a new hyapdroach through interactive
Images, because of the observation that in théatlgge images are omnipresent,

relegating text as a complement, as this

generabasumes information in a

visual way. It was therefore imagined that it wobklpossible to make the still
image of the textbook interactive, capable of ofing the development of this

new digital skill .

Keywords: Digital Competence; Digital Native; Digitmmigrant; interactive

images.
Introduction:

Aujourd’hui le numérique transforme
foncierement les processus de production et
de diffusion de l'information a l'instar de ce
gue fit 'imprimerie il y a maintenant 5
Siécles selon MICHEL SERRE (2012Ft
les enseignants ne sont plus les seules a
détenir le savoir, l'arrivée du numérique a
accéléré la circulation de l'information et des
échanges; ainsi la connaissance est devenue
collective, et se construit en permanence.

Deés lors, les schémas modélisant ultérieurs
ne répondent plus aux besoins et motivation
des éléves "Digital Native§" cet
environnement virtuel n’est ni une curiosité
technologique, ni une mode passagere, c’est
une parties intégrante des vies de tout étre
humain, et I'école se voit dans I'obligation
non seulement de s’y adapter, mais surtout
d'utiliser ses capacités pour en faire des
outils efficaces capables de faciliter les
taches au service de l'acte d’enseigner. Et
les enseignants qui sont considérés dans
leurs majoritts comme des «Digital
Immigrantss selon MARC
PRENSKY(2002), vivent une situation
inédite qui les met en rupture avec les
normes de leur propre culture scolaire. Alors
telle est la réalité actuelle, des enfants qui

sont nés avec le numérique, face a des
enseignants qui le développe, mais qui ne
sont ni encadrés, ni aidés...c’est ce qui
explique le début d’'une transformation du
monde scolaire.

Apprendre a l'ere du numérique, est
principalement, doter les éléves dés leur
jeune é&ge, d'une nouvelle compétence
surnommée la "Compétence Numérique".
Bien que, souvent on entend dire que les
compétences des éleves en matiére d’outils
numériques sont supérieures a celle des
enseignants. Ce qui laisse le plus souvent
ces derniers retissant a les utilisés en classe.

Mais cette notion de compétence porte a
confusion, car posséder une compétence ne
veut pas dire seulement avoir I'habilité a
utiliser un outil numérique avec aisance.
Mais, ce qui manque aux €leves
d’aujourd’hui est d’avoir la capacité qui leur
permet d’utiliser le numérique au service
d’'un apprentissage scolaire cadré et orienté
vers une autonomie et un esprit d’analyse
dans le future. Et cette "Compétence
Numérique”, n’est jamais définitive, car elle
évolue chaque jour avec les nouveautés du
numérique.
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Cette compétence possede selon JEAN-
MICHEL FOURGOUS (2011:6%) trois
dimensions a savoir :

- la maitrise de l'instrument.
- la maitrise de lI'information.

- la maitrise de la stratégie.

La maitrise de I'outil

Maitriser la technique d'utilisation des

supports numérique de maniere efficiente et
autonome, car les enfants n‘ont qu’'une
maitrise superficielle de I'outil numérique.

La maitrise de l'information pour développer
un esprit d’'analyse

Cette compétence est primordiale
aujourd’hui, il s’agit de connaitre les risques
d’internet, savoir se servir d'internet comme
outii de création, savoir échanger,
communiquer, stocker et obtenir des
informations. Et surtout c’est n'accepter
aucune affirmation sans la vérifier.

Pour inciter les éléves a étre capable de faire
le tri dans ce flux d’informations disposées
sur internet, pour qu’ils puissent réussir et
s’intégrer socialement.

JEAN-MICHEL FOURGOUS (2011:68)
,désigne dix étapes a suivre pour développer
un esprit d’analyse qui sont les suivantes:

1. Reformuler avec ses propres mots
I'information recherchée et préciser les
points a détailler cerner le sujet,
repérer les mots clés (ceux qui vont

guider la recherche).

2. Utiliser plusieurs moteurs de recherche :
Google, Mozilla, Firefox, Exalead...

3. Ecrire seulement les mots clés dans la
barre de recherche (et non de longues
phrases )

4. Commencer par une encyclopédie en
ligne mais ne surtout pas s’arréter a cette
étape.

5. Sélectionner les documents qui semblent les
plus pertinents (questions: «qui ; quand ;
guoi»)

(o2}

. Ne pas hésiter a aller voir les documents
originaux et suivre les hyperliens.

7. Extraire les informations essentielles,
sans faire de «copier-coller».

8. Réorganiser toutes les informations

recueillies.
9. Choisir les illustrations.

10. Ecrire un texte avec ses propres mots
et citer les sources.

La maitrise de l'information pour développer
un esprit de créativité

L’école freine le développement de la

créativité, par I'habitude et la résistance au
changement. Alors quelle est la base de la
réussite et la compétitivité.

COTTRAUX JEAN (2010) définit la
créativité comme : la créativité est la
capacité a retrouver des solutions originales
aux questions que I'on se pose et de réaliser
son potentiel personnelpar cette définition
on pourrait comprendre que la créativité
permet a I'esprit d’étre : ouvert, curieux et
souple. Et de s’adapter aux situations
nouvelles en trouvant des solutions
originales aux problemes posés.

Selon LUC-OLIVIER POCHON (2013),
'apprentissage est un acte de créativité
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intériorisé, et développer sa créativité c'est
améliorer ses méthodes d’apprentissage, en
laissant libre cours a limagination de
I'éleve, en développant sa confiance et en lui

apprenant a observer.

1. Méthodologie de recherche et mise en
ceuvre
La méthodologie de recherche et la mise
en ceuvre comprennent trois parties
principales qui sont décrites comme sulit:

1.1.Problématique et questions de
recherche

Si les deux compétences : la lecture et
lécriture  suffisaient  pour  désignait
lapprentissage, aujourd’hui avec le

numérique il faut rajouter une troisieme

compétence appelé la "Compétence
Numérique" , car I'école ne peut plus rester
en dehors de cette révolution numérique,
elle ne peut pas passer sous silence les
nombreux conséquences non négligeables
causés par une utilisation non formée du
numérigue sur les jeunes vulnérables: les
nombreux suicides (par exemple a cause du
jeux de la baleine bleu), la propagande sur
internet, les contenus non adaptés,
I'information erronée, etc. Les éleves passent
plus de temps devant les écrans qu'a I'école,
il devient crucial d'apporter des propositions

didactigues pour mettre cette déferlante
numérique non contre ['éléve; mais au

service de I'école.

Qui sont les éleves d'aujourd’hui? Quelles
compétences leur sont nécessaire pour
s'épanouir et réussir a I'école et dans la
société? Comment l'apprentissage au sens
large et la pédagogie peuvent-ils impactés
par I'entrée du numérique a I'école? Le défi
majeur aujourd'hui consiste & passer le cable
de la théorie, en pensant & de nouvelles
propositions didactiques capables de former

des éleves autonomes et créatives dans le
future.

Dans cette dynamique et surtout & partir du
constat que I'image est omniprésente a cette
ere numérique, en reléguant le texte en
gualitt de complément, parce que cette
génération consomme linformation de
maniere visuelle. On a imaginé deés lors la
possibilité de rendre 'image fixe du manuel
scolaire interactive, capable dattirer
l'attention des éleves, par la création des
zones répandant aux clics de la souris, pour
lui apporter de I'écrit, de I'animation, ou
méme de l'audio afin de créer des scénarios
d’apprentissage engendrant linteraction en
classe.

De plus, par cette image interactive, il serait
possible de proposer une nouvelle démarche
hybride capable d'allier pédagogie ancienne
et nouveautés numérique, par la création de
nouveaux scénarios pédagogiques.

Le public visé est celui du cycle primaire,
car c’est au primaire que tous s’'apprend et
gu’on construit une vie, et c’est au primaire
ou linvestissement qu'on fait donnera un
adulte qui sera innovant et créatif et surtout
qui ne décrochera pas dans le future. Dans
cette méme optique, plusieurs études ont
montré que plus les "Digital Native"
avancent en age, ils ont du mal a intégrer ce
monde numérique qu'ils considerent qu'il
leur appartient a leur monde scolaire.

Ainsi, on considére que cette "Compétence
Numérique" se place aujourd’hui au
premiers rangs de l'apprentissage tel que la
lecture et I'écriture. Et donc un partenariat
école-famille devient indispensable, en
rapprochant familles et enseignants d'une
spirale numérique positive pour la réussite
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des éléeves. Une éducation partagée
faciliterait les relation entre les enseignants
et les familles (qui souvent se rejettent "la
faute"), et permet surtout a I'enfant
d'acquérir  toutes les compétences

nécessaires a sa réussite et sa progression.

1.2. Objectifs
Cette étude vise a:

-Former les éléves "Digital Native" en plus a
des compétences basiques d'apprentissage
(lecture et écriture), a la "Compétence
Numérique" qui fera d'eux des adultes
autonomes et créatives dans le future,
capables d'analyser, de trier et de choisir
I'information, pour mettre cette déferlante

numérique au service de I'éducation.

-Par la "Compétence Numérique rendre
I'éleve capable d'affronter le monde
numérique de maniére autonome et
efficiente, car malgré les idées préconcues,
les éléves n'ont qu'une maitrise superficielle
des outils numériques.

-Par l'esprit d'analyse, les éleves
n'‘accepteront aucune affirmation sans la
vérifier, ni a I'exécuter.

-Par le partenariat enseignants-famille
(parents ou proches), le rble des enseignants
a la formation au numeérique est essentiel

mais celui de la famille est plus
irremplagable; car il est temps d'impliquer la
sphére familiale pour une meilleure

orientation de cette derniére au suivie de
leurs enfants.

-Etudier et examiner [lefficacité et la

faisabilité de I'utilisation de cette nouvelle

démarche hybride par l'usage de limage
interactive qui permet d'étendre la formation
au-dela des frontieres de I'école, avec la
sphére familiale via internet.

1.3.La mise en ceuvre
Tout d'abord, et afin dévaluer la

conviction des enseignants de l'importance
de développer « la Compétence Numérique
» chez les éleves d’aujourd’hui, une enquéte
a été mené, a laide d'un questionnaire
directe aupres de 78 enseignants exercant
dans 10 écoles primaires algériennes, situées

a la wilaya de Laghouat au cours de I'année

scolaire  2018/2019. Le cadre des
interrogations sur la formation des
enseignants, étaient basées sur les

hypothéses suivantes:

-Par cette nouvelle démarche pédagogique
hybride en intégrant I'image interactive, on

pense rapprocher les enseignants de
'univers virtuel habitué par les éleves de

'ére du numérique, afin de capter leur

attention et susciter leur intérét.

-De plus, a l'image figée habituellement
utilisée dans les manuels scolaire, s’ajoute
différents types d’informations intégrées a
'image interactive, qui viennent la
compléter pour offrir a I'apprenant une
compréhension plus exhaustive en utilisant

une variation de supports.

-1l serai possible de répondre aux nouveaux
objectifs de réforme du systeme éducatif
algérien selon les nouvelles
recommandations du conseil des Ministres
du 03 février 2020 par le faitedntroduire

les Nouvelles Technologies de I'Information
et de la Communication comme vecteurs de
I'enseignement et de la formation(Agence
Presse Service) , I'image interactive est une
démarche hybride originale pour un
enseignement novateur et un apprentissage
efficace pour la réussite des éléves qui ne
décrocheront pas dans I'avenir.

219



Luelozo ¥y 2lui¥ pslall § Auppall Al tilayly cilialys

e 2N B! 2021 )81 2 5ue 13 ilma

ISSN: 1112-9751 / EISSN: 2253-0363

-il serai également possible pour les
enseignants d'interagir avec les familles via
internet a des heures prédéfinis a l'avance
par les enseignants, sur différents contenus
d'apprentissage, ainsi que sur |'évolution de
leur enfant en classe, il serai possible aussi
d'orienter les recherches des familles vers
des sites web adéquat a l'apprentissage de
leur enfants.

Par la suite , et afin d’évaluer l'implication

des famille dans l'apprentissage de leurs
enfants, et surtout leurs avis sur la nécessité
de développer la «Compétence Numérique»
chez les éléves d’aujourd’hui, une enquéte a
été mené, a l'aide d’'un sondage via internet
auprés de 120 familles algérienne, situées
dans différentes wilayas du territoire

national algérien a savoir (Alger, Tipasa,
Laghouat, Ghardaia, Msila, Ouargla) .

Et afin d'étudier limpact de [limage
interactive sur I'enseignement/apprentissage
a Il'école primaire (comme support
permettant le développement de Ila
compétence numeérique), une
expérimentation a été conduites aupres de
deux classes de 5éme année primaire qui
avaient I'habitude d'utilisés les images fixes
comme support pédagogique dans des
séquences d’apprentissage classe A
(ttmoin) et classe B (pilote). Le tableau 1
décrit I'échantillon de I'enquéte.

Il a été utlisé la méthode appelé "preé-
test/post-test” le démarrage de
'expérimentation était identique dans la
classe A comme dans la classe B:

-Evaluation des prérequis des éléves des
deux classes, et recueil des conceptions des
éléves sur le numérique, et sur quelques
propriétés du monde virtuel avant toute

activité concernant le sujet (pré-test);

-Présentation du scénario pédagogique de
départ par I'enseignant, avec comme support
didactique l'image fixe pour la classe A, et
I'image interactive pour la classe B

-Information et distribution des DVD de
I'image interactive (crée et congue par les
enseignants selon le scénario pédagogique
voulu) aux familles de la classe B, qui
permettra aprés l'apprentissage a I'école, de
créer des liens de partenariat entre I'école et
les familles, et surtout dans le but de
poursuivre l'apprentissage au-dela de la
sphere de I'école, en orientant les éléves
novices au numeérique vers une exploitation
analytique de l'information.

A partir de la, une distinction s’opére dans
les deux classes.

Classe A (témoin)

-investigation pédagogique se basant sur

'image fixe:
(??SS? A Clglsie B Total | -Vérification de
Gt |- (et I'exactitude des
Filles 10 15 25 | résultats et conclusion
Gargons 18 07 25
Tableau 1- -Recueil des résultats
P Total 28 22 50 | obtenus des éléves,
répartition de : .
afin de pouvoir

I'échantillon de
I'enquéte selon le sexe.
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mesurer lI'impact de I'outil d’investigatic
sur leur évolution (post-test

Classe B (Pilote

-investigation pédagogique se basant
l'image interactive

-Vérification de I'exactitude des résultats
conclusion

-Recueil des résultats obtenus des élé
afin de pouvoir mesurer I'impact de l'ou
d’investigation sur leuévolution (pos-tesy.

L'analyse statistique des données a
élaborée par le test t pour comparer
moyennes des deux classes at-test, au
post-test

2. Discussion et analyse des résult
Apres enquéte, il a été constaté quu
totalité des écoleglisposent de matéri
multimédia permettant la mise en place
limage interactive en classe (Figure
Mais, le nombre disponible reste insuffis
pour certaines écoles : parfois un Ecran

Figure 2:disponibilité du matériel
écoles
a0 30
20
20 15
1.1 131 0 0= 1
) —= =
gcole 1 école 2 école 3
EDatashow EEcranTV

un Data show et deux ou trois micl

by

ordinateurs pour des @des de 8 a 1
classes

L’enquéte défend le réle que pourrait jo
I'introduction d’'un environnemer
numeérique par I'image interactive en mili
scolaire, 85% des enseignants ¢
convaincus que le recours a cette déma
pédagogique en utilisant leckmologies dt
'information et de la communicatic
renforcera efficacement I'apprentissage,
est indispensable d’apporter du changer
en classe, pour rendre I'éleve actif proche
son monde interactif.

Mais seulement 22 enseignants enquété:
intégré quelques outils numériques dans
enseignement (Figure 3)

Figure 3:utillsation de l'image interactive
comme outil didactique dans les scénario

peédagogigques

NON
61%

21

10

école 4 école 5

micro ordinateur = wifi
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L'utilisation des outils numérique en classe

reste trés limité, au moment ou les
technologies de [linformation et de la
communication sont au service de

'enseignement a travers le monde. La
majorité des interrogés estiment que cette
utilisation limités est d0 essentiellement au
manque de formation a l'utilisation de ces
technologies au service de I'enseignement .

Le surgissement de cette ére numeérique,
bute sur la question des enseignants, en
particulier ceux qui n'ont pas bénéficié
d’une initiation & I'outil informatique dans le
cadre de leur formation initiale, et n'ont pas
eu l'occasion de se familiariser avec le
numeérique. Face aux  ordinateurs,
linquiétude de se heurter a des probléemes
techniques est un véritable obstacle pour ces
enseignement.

MARC PRENSKY oppose les éleves qu'il
considere comme les natifs du numérique
«Digital Natives» , ceux qui sont nés et ont
grandi avec le numérique, a ceux qui ont
assisté a la naissance de l'ordinateur, du
Web, des smartphones, des MP3, etc. et
gu’il surnomme «Digital Immigrant» les
migrants du numérique, et c’est le cas de
50% des enseignants enquétés. Il ajoute a
ces propos qu’entre ces deux générations le
numeérique a créé un énorme décalage et une
discontinuité.

Les enseignants d’aujourd’hui «Digital

Immigrant» dans leur majorité, n’arrivent

pas a comprendre que le public qu’ils ont en
classe a radicalement changé, et que les
pratigues pédagogiques ultérieures ne
répondent plus aux besoins et motivation de
ce nouveau public. Et 47 % des enseignants
ont tendance a penser selon (Lebrun,
2004:65) que le numérique n'apporte pas de

solutions pertinentes pour améliorer les
résultats d’apprentissage des éléves ou la
qualité de I'enseignement.

D’ou I'importance de mettre en place une
formation des enseignants d’aujourd’hui
«Digital Immigrant». Tout d’abord, ces
derniers doivent nécessairement passer par
une maitrise des outils utilisés a I'ere du
numérique tel que : les ordinateurs, les
réseaux internet, etc. Ensuite, ils devraient
étre capables d'adapter les pratiques
pédagogiques a la réalité numérique tout en
ayant le souci major datteindre la
compétence visée, (Lebrun, 2004:55) précise
gue la formation des enseignants est le
maillon principal qui permet d’offrir a ce
nouveau public de I'ere du numérique un
environnement favorable a I'apprentissage
par des pratiques pédagogiques réfléchies et
innovantes .

De plus, l'efficacité d’'une image interactive
réside dans un premier temps dans l'image
en elle-méme, et surtout dans l'interactivité
de cette image. Et I'apport de l'interactivité
ne dépend pas uniqguement de sa
composition mais également, et surtout, du
scénario pédagogique qui sera proposé par
I'enseignant et de la démarche pédagogique
qui dépassera les frontieres de I'école, en
interagissant avec les familles des
apprenants.

La comparaison des résultats obtenus au pré-
test ne montre pas de différence significative
entre les deux classes (tableau 2). Un constat
selon les moyennes générales des éléves au
premier trimestre, qui démontre que le
rendement scolaire est presque idem dans les
deux classes.

Classe A | Classe B
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(témoin) (pilote) majorité des éléves ne pouvaient pas assurer
Moyenne 8,36/10 7,85/1( une description compléte des deux images
L’écart en qui étaient en face d’eux (Il s’agissait de
pourcentage 1,38 1,35 I'image d’un lion, et de Iimage d'un chat)
Tableau 2 : Résultat des deux classes a par manque de connaissance du vocabulaire
I'évaluation diagnostique au (pré-test) adéquat.

Les résultats obtenus du pré-test révélent Par la suite, il a été enregistré une évolution
que les deux classes avaient des dans la description des personnages par les
pourcentages de réponses presque égaux €leves dans les deux classes, apres
(Tableau 3). Si nous décortiquons les apprentissage (Tableau 3), avec une
statistiques obtenus dans les deux classes, la difference en faveur de la classe pilote.

Pré-test Post-test
Consignes (avant apprentissage) (aprées apprentissage)
Classe A Classe B Classe A Classe B
Quel est le nom de I'animal de I'image 1 et de I'image 2 ? 60 % 55% 89% 96%
_ Couleur du pelage. 15% 14% 68% 92,5%
Description
physique Descriptions des traits du visage. 21% 21% 61,5% 87%
de I'image 1 — - -
Description des traits de la taille. 7% 8% 50% 85%
. Couleur du pelage. 25% 25% 50% 96%
Description
physique Descriptions des traits du visage. 28% 23% 60% 74%
de I'image 2 — - -
Description des traits de la taille. 22% 21% 45% 60%
Comment appel-t-on le cri du lion ? 0% 0% 45% 86%
Comment appel-t-on le cri du chat ? 15% 18% 56% 96%
Comment appel-t-on la femelle du lion ? 21% 23% 25% 65%
Comment appel-t-on la femelle du chat ? 0% 0% 33% 66%
Comment appel-t-on le petit du lion ? 0% 0% 40% 68%
Comment appel-t-on le petit du chat ? 0% 0% 66% 98%

Tableau 3 : Résultats avant et apreés les apprentissages

Certaines difficultés repérées lors de I'apprentissage, ont été franchies par les éleves qui
ont travaillé avec I'image interactive. Ainsi, la comparaison des résultats obtenus au
post-test révele une différence significative en faveur de la classe pilote (Tableau 4). Il
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est a signalé que certains éléves, considérés comme « faible », ont bien réussi a
.assimiler cette apprentissage et dépasser les obstacles d’incompréhension

Classe A (témoin) Classe B (pilote)
Moyenne 8,66/10 9,76/10
L’écart en pourcentage 1,38 1,74

Tableau 4 : Résultat des deux classes a I’évaluation diagnostique au (post-test)

Pour ces éléves, les images interactives appanéiphes efficaces que les images fixes. Et les
résultats de cette étude confirment globalememnt deuGérard MOTTET (1994) qui considére
que les images vont permettre de construire deell@svnotions, et de nouvelles connaissances,
et aussi ceux de VUALA (1991) qui énonce que lepsupvidéo ou audio contribue a
I'évolution des représentations des éleves, aimsage interactive par ses hypertexte permet a
I'éléve de dépasser certains obstacles repérés.

3. Conclusion:

D’aprés les résultats obtenus de cette enquéterimedéale, il est évident que l'image
interactive est une source motivante qui permetageer I'attention des éléves et de les rendre
actives, car ils ont pu acquérir d'avantages casaaices, en dépassant certains obstacles repérés
lors de I'analyse de leur apprentissage .

Y

Contrairement a limage fixe ou les éleve étaiertut@ passives, souvent dans
lincompréhension de certaines notions. Et les a@sances acquises se sont averées trés
limitées, car les images fixes ne leur ont pas ged® bien comprendre leur apprentissage.

Par I'image interactive, I'enseignement était peodh l'univers numeérique des éléves "Digital
Native", ainsi, enseigner aujourd’hui ne peut @adaire sans tenir compte de I'environnement
numérigue, a condition que celui-ci soient intaxas pour une meilleure acquisition du savoir
de maniere pertinente et surtout dans le but deslogwer la "Compétence Numérique"

indispensable des le cycle primaire.

Par cette maniere de découvrir 'image en plusiétapes successives qui permet de combiner
différents types de supports (image fixe, imageméei (vidéo), son et texte), les enseignants
auront la possibilité aprés formation de créer stEnarios d’apprentissage attrayant, pour une
expérimentation seule ou en groupe en classe.

De plus, le partenariat entre familles et enseitmeam permis une continuité de l'apprentissage
au-dela de I'école, surtout apres le confinemenaldOVID19 que le monde subis depuis le
mois de décembre 2019. Cette démarche hybrideeat @ffix enseignants I'opportunité d'avoir
I'hnabitude de communiquer via internet avec lesmar bien avant la fermeture des écoles,
moyens, lycées et universités. Ainsi, les famiégient loin de cette inquiétude qu'a connu le
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monde scolaire. Certains enseignants cadré paelementation ont méme eu la possibilité de
continuer leurs apprentissage via internet aveasletléves qui auront l'opportunité de
développer jour aprés jour la "Compétence Numétiquec leurs enseignants.
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