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 الألعاب العقلية في تنمية الإدراك البصري أثر برنامج محوسب قائم على

 .سنوات 9   لدى الأطفال 
  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

      الشلف، جامعة حسيبة بن بوعلي  ، راحيس براهيم

  

 

  :الملخص

لـدى الأطفـال، و تكونـت البصـري  هدفت الدراسة الحالية إلى معرفة أثر برمجة الألعاب العقليـة فـي عـلاج صـعوبات الإدراك

و قسمت العينة إلى مجموعتين تجريبية ، سنوات تم اختيارهم بالطريقة القصدية 9طفلاً تراوحت أعمارهم مع  (32)العينة من

الإدراك البصري لدى الأطفال، و قدمت مجموعة من الألعاب العقلية المحوسـبة و ضابطة، استخدمت أداة لتقدير صعوبات 

  .الأطفال لمدة أربعة أسابيع،  و أشارت النتائج إلى زيادة تحسن الإدراك البصري لدى

  .البصري الألعاب العقلية، الإدراك، محوسب برنامج  : الكلمات المفتاحية

 

Abstract: 

The study was designed to determine the effect of mental programming in the treatment of 

visual perception difficulties in children. The sample consisted of 32 children aged 9 years 

selected by the intentional method. The sample was divided into experimental and control 

groups. A tool was used to estimate visual perception difficulties in children, and provided a 

range of computerized mental games for four weeks, and the results indicated increased 

visual perception in children. 

Keywords: Computer program, mental games, visual perception.       
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  :مقدمة

اللعب واحد مـن أهـم سـلوكيات الطفولـة و لا يعتبـر نشـاطاً ترويحيـاً بالنسـبة للأطفـال فحسـب و إنمـا هـو نشـاط هـام للنمـو 
العقلـــي و الاجتمـــاعي فهـــو يـــؤدي إلـــى خبـــرات أساســـية تقـــود إلـــى الـــتعلم و ذلـــك  بالاســـتطلاع و حـــل المشـــكلات و الابتكـــار      

ال أن الإنسان الذي لا يلعب لا يعتبر إنساناً لمجو يؤكد بعض المهتمين بهذا ا ) .Karrby(كاربي والتعبير الفني كما يذكر 
و لكن بالرغم  من أن أحداً من العلماء لم ينكر فائدة اللعـب إلا أنـه  يصـعب الاتفـاق علـى تعريـف نفسـي  واحـد لـه ،  فيـري  

و الإنساني في الطفولة، و هـو التعبيـر و هو مؤسس رياض الأطفال أن اللعب هو أسمى تعبير عن النم"   Frobelفروبل" 
  .الحر الوحيد عما يدور داخل عقل الطفل الصغير، و هو أساس النمو الكلي المتكامل للطفل

ولأن الإدراك البصــري يعــد ذا أهميــة فــي عمليــة الــتعلم فقــد حظــي باهتمــام كبيــر مــن تخصصــات مختلفــة كالطــب و علــم 
مـن الانطباعـات الحسـية التـي نسـتخدمها فـي الحصـول علـى معلومـات عـن البيئـة تقريبـا  %80النفس و التربية إذ يقدر بـأن 

بأنها بصرية، و نظرا لهذه السيادة البصرية فإن فهم العمليات الإدراكية والمفردات التي تشير إليهـا و معرفتهـا تعـد أكثـر ثـراء 
قــدرة ضــرورية للــتعلم الأكــاديمي خاصــة، لحاســة البصــر مــن غيرهــا، و مــن ثــم فــإن القــدرة علــى الإدراك البصــري الســليم تعــد 

فضــلا عــن الكفــاءة فــي مهــارات هــذه العمليــة يعــد ذات أهميــة فــي التنبــؤ بالقــدرة علــى القــراءة و الــذاكرة خاصــة فــي الصــفوف 
  ).86:، ص22003السيد، (الأولى 

تربية و تنمية الطفـل مـن زوايـا و تعد الألعاب أحد المفردات الرئيسية في عالم الطفل كما أنها إحدى الوسائل الفعالة في 
كـــالنمو الإدراكـــي، و الحركـــي و الاجتمـــاعي، (متعـــددة فمـــن خلالـــه يـــتم اكتســـاب الخبـــرات و الإســـهامات التربويـــة و التنمويـــة 

فالألعاب تستثير حواس الطفل و تنمي بدنه نمواً سليماً كما تنمـي لغتـه و عقلـه و ذكـاءه  ...) والمعرفي ، و العقلي، و اللغوي
  ).103، ص2001القرغولي و ابراهيم ،. (فكيرهو ت

ــتعلم، و رفعــوا شــعارًا مفــاده   لعــب  "إن معظــم مبرمجــي الأقــراص المرنــة والشــركات التجاريــة اتجهــوا لتصــنيع الألعــاب لل
 اتالموجهـة هـي الألعـاب التـي تشـجع علـى نمـو المنطـق و اكتسـاب المهـار .إن الألعاب العقلية المحوسـبة " . الألعاب للتعلم 

إن البـاحثين فـي اسـتخدام الألعـاب فـي مجـال التربيـة و التعلـيم قـد أثبتـوا أن هـذه الألعـاب . و المعرفة بطريقة ممتعـةالإدراكية 
تشـكل مصــدرا يــدفع بالأطفــال إلــى محاولــة تطــوير إدراكهــم ومعلومـاتهم ومعــارفهم بوضــعها علــى المحــك العملــي، إضــافة إلــى 

  ).638: ، ص2011مهاو محمد(.فونهاأنهم يتعلمون الأشياء التي لا يعر 

ومـــــع الثـــــورة التكنولوجيـــــة التـــــي نعيشـــــها و انتشـــــار الحواســـــيب المكتبيـــــة و المحمولـــــة و أجهـــــزة الألعـــــاب المختلفـــــة مثـــــل 
PlayStation , Xbox, GameBoy, Wii  والأجهزة اللوحية والكفية مثلGalaxyTab, IPad, IPod   والهواتف الذكيـة

أصبحت الألعاب الإلكترونية والمحوسبة أكثر تواجداً فـي حيـاة الصـغار و الكبـار   IPhone, BlackBerry, Galaxyمثل 
على حدٍ سواء، لذا كان مـن الضـروري أن يـتم توظيـف هـذه الألعـاب فـي التعلـيم و التـدريب و العـلاج لمختلـف الاضـطرابات 

  . النفسية و العقلية
درة الإدراك البصـري و الحسـي مـن أهـم العمليـات العقليـة التـي أن قـ) 2004العبـود ،(نقلاً عن ) 2004(يرى شحرور  و

تلعب دورا في إضـفاء المعـاني علـى إحساسـنا بالحركـات الرياضـية المختلفـة و يعـد جـزءاً مهمـاً مـن نظـام معالجـة المعلومـات 
و بالتالي يحـدد موقعـه أي تحليل و فهم المعلومات الحسية القادمة من البيئة المحيطة، حيث أن الطفل يرى الشيء ثم يميزه 
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فــي العمليــات الإدراكيــة، و أن المعلومــات المدركــة توجــه و تقــود عمليــة البحــث عــن حلــول للمهمــة فــي مجــال أو حيــز العمــل 
  )11، ص 2004شحرور ،.(الحركي –الإدراك 

نسانية التي تدخرها تعد مرحلة الطفولة من أهم المراحل العمرية، حيث أن الأطفال هم الثروة الحقيقية للمجتمعات الإ و( 
لهـذا تعـد  الرقـي و التـي يجـب أن نعمـل جميعـا لاسـتثمارها بشـكل فعـال للوصـول إلـى التقـدم و لتحقيـق النهضـة الحضـارية و

حد أصناف صعوبات التعلم العامـة مـن حيـث أنهـا تشـير أتعد الصعوبات الإدراكية  الطفولة اليوم محور الاهتمام العالمي، و
في الجهاز العصبي المركزي و صعوبات متعلقة بالعمليات العقليـة و المعرفيـة التـي يحتاجهـا الطفـل إلى اضطرابات وظيفية 

  )13، ص2008العتيبي، ( .في حياته التعليمية و اليومية

صعوبات أولية مثل الانتبـاه و الإدراك والـذاكرة، و صـعوبات : و يمكن تقسيم نوعين أساسين من الصعوبات النمائية هما
، و قد توجد صعوبات نمائيـة لـدى الأطفـال فـي ثلاثـة مجـالات أساسـية  ل التفكير و الكلام و الفهم و اللغة الشفويةثانوية مث

  )1994،77/ الروسان و آخرون. (وهي النمو اللغوي و النمو المعرفي و نمو المهارات البصرية والحركية
ات الـتعلم النمائيـة بصـفة عامـة والعمليـات المعرفيـة و تحتل اضطرابات أو الصعوبات الإدراكية موقعا مركزيا بـين صـعوب

بصــفة خاصــة ، و تــرتبط اضــطرابات الإدراك ارتباطــا وثيقــا باضــطرابات الانتبــاه بــل تتوقــف فــي معظمهــا عليهــا، إن لــم تكــن 
  )327:، ص1998فتحي الزيات، . (نتيجة لها

نتبــاه و الــذاكرة، و هــذه الصــعوبات تتعلــق وتعتبــر الصــعوبات الإدراكيــة مــن الصــعوبات الأوليــة إلــى جانــب صــعوبات الا
صــابر ( .بالوظــائف الدماغيــة، و بالعمليــات العقليــة التــي يحتاجهــا الطفــل فــي تحصــيله الدراســي مــثلا أو فــي حياتــه اليوميــة

  )73، ص2015
  

  :الإطار النظري

  :تحديد مفاهيم الدراسة  -1

تغيرات سلوكية وذهنية حالية أو مستقبلية لدى هو عبارة عن أنشطة تدريبية تهدف إلى إحداث : البرنامج  -1 -1
   ).Goleman, 1995(الفرد 

الموجهة التي أعدها الباحث العقلية بأنه مجموع النشاطات المنظمة القائمة على استخدام الألعاب : التعريف الإجرائي
  .دقيقة يوميا 45جلسة تدريبية،على مدى أربعة أسابيع لمدة 15لتنمية الإدراك البصري لدى الأطفال، بواقع

اللعب بأنه نشاط موجه أو غير موجه، و يكون على شكل حركة    (1987) و قد عرف بلقيسوم رعي  :اللعب - 1-2
الخفة لارتباطه بالدوافع  يمتاز بالسرعة و الذهنية، و الجسم الحركية و أو عمل، و يمارس فردياً أو جماعياً، و يستغل طاقة

  .يتمثل  المعلومات، و يصبح جزءاً من حياته و هدفه الاستمتاعالداخلية، و لا يتعب صاحبه،  و به 
  على البنى العقلية تمثيلها اكتسابها و وهكذا يتضح أن اللعب من الطرق التي تساعد الأطفال على اختيار المعرفة و

 يقوم بهذه الوظائف النمائية  للقوى العقلية   أيقنا أن اللعب جديدة من المعرفة ، و إذا إلى آفاق  تدفع تفكيرهم  والإدراكية ،
   2002) الشرمان علي،( .تطوير معرفة الطفل، فإنّه يصبح  وسيلة تعليمية فعالة الإدراكية، و
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  :الألعاب المحوسبة - 1-3

  :و تقسم إلى قسمين. الألعاب الإلكترونية 
تـم انتقاؤهـا بنـاء علـى مواصـفات اللعبـة هي مجموعـة الألعـاب التـي :  الألعاب الإلكترونية الموجهة:  القسم الأول -

 ذاتها كما تقدمها الشركة الصانعة و ملاءمتها لأعمار أفراد الدراسة، و يتوقع أن تفيد في تطوير العمليات المعرفية

و هــي مجموعــة الألعــاب التــي اختيــرت عشــوائيًا، و بــدون :  الألعــاب الالكترونيــة غيــر الموجهــة:  القســم الثــاني -
 .لهذا الاختيارقواعد مسبقة 

تُعرّف اللعبة العقليـة بأنهـا نشـاط يبـذل فيـه اللاعبـون جهـوداً : إلى عدة تعاريف للعبة العقلية و منها 2006، مندورأشار 
 ).Heinich,etal، 1999(معينة موصوفة) قواعد(كبيرة لتحقيق هدف ما، في ضوء قوانين 

نشاط منظم منطقياً في ضوء مجموعة قوانين للعب، حيث : إلى أن الألعاب العقلية هي) 1984(و زملاؤه  براونويُشير 
  . يتفاعل طالبان أو أكثر لتحقيق أهداف محددة و واضحة

) متعـاونين أو متنافسـين(نشاط عقلي يتضـمن تفـاعلاً بـين المتعلمـين : و يمكن تعريف اللعبة بناءً على ما سبق على أنها
  .داً أو مجموعات في محاولة تحقيق أهداف عقلية محددة في إطار القواعد الموضوعية المحددةأفرا

و يمكـــن تعريـــف الألعـــاب العقليـــة المبرمجـــة ببســـاطة بأنـــه يـــتم اللعـــب فيهـــا عـــن طريـــق جهـــاز إلكترونـــي، و تمتـــاز غالبـــاً 
ام المهمـــة و الانتقـــال لمرحلـــة أخـــرى تحقيقـــاً باســـتخدام المـــؤثرات الصـــوتية و البصـــرية و التركيـــز علـــى إحـــراز النقـــاط أو إتمـــ

  .لأهداف عقلية و تعليمية محددة
كمــا تزيــد الألعــاب و الأنشــطة مــن مســتوى الانتبــاه فتنشــط قــدرتهم علــى التفكيــر، والتــذكر و تزيــد درجــة يقظــتهم العقليــة 

الألعـاب المحوسـبة تسـاعد علـى  أن2007 ،العتـوممناسـبة للمهمـة المطلوبـة مـنهم، إذ ذكـر بصـرية و حركيـة  بانتقـاء مثيـرات
الإدراك البصـــري لفتـــرات أطـــول غـــارقين فـــي متعـــة الألعـــاب التـــي و جلـــوس الأطفـــال الـــذين يعـــانون مـــن اضـــطراب الانتبـــاه  

يمارسونها، وتتحسن قدرتهم على الانتباه وتقـل حـركتهم نسـبياً، كمـا تتحسـن القـدرات الإدراكيـة، والـذاكرة المكانيـة لاسـتقبال كـم 
 .)335ص2013 نعيم على موسى العتوم. (المثيرات التي تؤدي إلى تحسن القدرة على الأداء الأكاديميهائل من 

وهذا ما أشارت إليـه بعـض أسـاليب التـدريب الـنفس عصـبي،لإعادة تأهيـل الأطفـال الـذين يعـانون مـن صـعوبات  الإدراك 
تنميـــة مهـــارات الانتبـــاه و الإدراك البصـــري ،      البصـــري نتيجـــة إصـــابات الـــدماغ بتطـــوير برنـــامج للألعـــاب المحوســـبة تتضـــمن 

 )163ص،2006 كمال سالم ،( .والانتباه إلى التفاصيل
و هــي ألعــاب فكريــة تتكــون مــن عــدة أنــواع وأحجــام ومــواد، و لكــل لعبــة  :التعريــف الإجرائــي -الألعــاب العقليــة  - 1-4

ا، تتصــف بالمرونــة و التشــويق و هــي مناســبة لكــل المراحــل العمريــة ، كمــا أنهــا بهــقوانينهــا الخاصــة و دليــل اللعــب الخــاص 
آمنة و سهلة التخزين، منها الفردية و الزوجية و الجماعية، و تعمل على تنمية و زيادة القدرات العقلية للاعـب و حّثـه علـى 

تــم اســتخدامها بنــاءً علــى مواصــفات اللعبــة  التركيــز والانتبــاه الحلــول و البــدائل المناســبة ضــمن مســتويات متدرجــة بالصــعوبة،
أو هـي نشـاط محوسـب يسـتند إلـى ســلوك  . ذاتهـا كمـا تقـدمها الشـركة الصـانعة ، و يتوقـع أن تفيـد فــي تنميـة الإدراك البصـري

إدراكــي معرفــي موجــه ذو مهــارات فنيــة أو حركيــة  يــأتي  بهــا لطفــل  بنفســه أو بتوجيــه مــن الآخــرين، بحيــث يجــد فيهــا لطفــل 
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ة  وإشباعًا لرغباته و إثراء  لخبرات و تساعده على اختيار المعرفة و اكتسابها و تمثيلها على البنى العقلية و الإدراكيـة، متع
  .و تدفعه للتفكير في آفاق جديدة من المعرفة

مـن النشـاطات المخطـط لهـا بدقـة،  مجموعـة: التعريف الإجرائـي -البرنامج محوسب قائم على الألعاب العقلية - 1-5
التمييـز البصـري للشـكل ( تبدأ بتحديد هدف أو أكثر من أهداف تعليم المهارات النمائية للإدراك البصـري فـي مجـالات  حيث

، و تنميتهـــا لـــدى )والأرضـــية و اللـــون و الحجـــم، الإدراك المكـــاني، الإغـــلاق البصـــري، الإدراك البصـــري الخـــاص بالمطابقـــة
شــأنها أن توصــل إلــى تحقيــق الأهــداف بعمليــة تقــويم قبليــة و بعديــة  ســنوات، مــن خــلال تحليــل الخبــرات التــي مــن 9أطفــال 

  .مباشرة بعد مرور شهر من تطبيق البرنامج المحوسب القائم على الألعاب العقلية

  :الإدراك البصري  - 1-6

فــت : تعريــف الإدراك: أولا ا عمليــة تنظــيم و تفســير المعطيــات الحـــسية التـــي تصــلن"الإدراك علــى أنــه  1988 دافيــدوفعر
للانتبـــاه عـــن تعريـــف ) Schunk,2000(شــــنكو لا يختلــــف تعريــــف ."  لزيـــادة وعينـــا بمـــا يحـــيط بنـــا و بـــذواتنا) الأحاســـيس(

بـأن إدراك المـدخلات  شـنكو يضـيف . ، فقد عرفه علـى أنـه إعطـاء معنـى للمـدخلات البيئيـة التـي تسـتقبلها الحـواسدافيدوف
  .قـصيرة  ريثما يتم مقارنتها بمعرفة الفرد المخزنة في الذاكرة طويلة المدى البيئية يتطلب إبقاءها في المخزن الحسي لفترة

يصــنف الإدراك إلــى أنــواع مختلفــة بحســب الحاســة التــي تســتقبل المعلومـــات البيئيـــةّ، فهنـــاك الإدراك البصــري و الإدراك 
، إضافة إلى )و البرودة و الضغط و الألم الإحـساس بالحرارة(السمعي و الإدراك الشمي والإدراك التذوقي و الإدراك اللمسي 

  .إدراك المدخلات البيئية الواردة عن طريق كل مـن حاسة الحركة و الحاسة الدهليزية
واهتمامنا في هذا البحث يتركز حـول الإدراك البصري، حيث يعتبر الإدراك قدرة معرفية متعددة الجوانب و يتأثر بعوامـل 

  .الوعي و الحالة الانفعالية و الصحية و سلامة الحواس مختلفة مثل الخبرات الـسابقة و
  :الإدراك البصري - 1-7

إضــفاء دلالـة أو معنــى أو تأويـل أو تفســير علـى المثيــر الحسـي البصــري، و هــي  :التعريـف الاجرائــي لــلادراك البصــري
و الذي يتكون مـن  السيد الحميد سليمان عبد السيدالدرجة التي يتحصل عليها الطفل في اختبار الإدراك البصري من إعداد 

  :العديد من المهارات التالية
و هي قدرة الفرد على تحليل مكونات المجال الإدراكي كلية و الوصول إلى حكم صحيح لما يستغرقه  :المطابقة •

ت أو يتضمنه هذا المجال، فهي القدرة على تنظيم المجال البيئي الذي يتم إدراكه بصريا، تنظيما مختلفا للوصول إلى ذا
  .المجال
هو القدرة على التعرف على الحدود الفارقة بين الأشكال المتشابهة له من ناحية اللون والشكل  و :التمييز البصري •

  .و النمط و الحجم و درجة النصوع
  .عدم تغير بيعة المدرك البصري مهما اختلفت المسافة بين أبعاد مكوناته أو مسافة النظر إليه :الثبات الإدراكي •
  .هو قدرة الطفل على التعرف على وضع الأشياء في الفراغ :العلاقات المكانيةإدراك  •
القدرة على التركيز على اختيار المثيرات المطلوبة بين مجموعة من المثيرات  :الأرضية التمييز بين الشكل و •

  .المنافسة عند حدوثها في وقت واحد
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الناقصة باعتبارها كاملة و تحديد ماهية الأشكال حتى قدرة الطفل على أن يتعرف على الأشياء  :الإغلاق البصري •
 .لو كانت ناقصة

و هـي درجـة الاتسـاق و التوافـق و التناسـق بـين حركـات العـين و حركـات الأداء الحركـي  :التآزر البصـري الحركـي •
  .لليد، عند أداء الطفل لنشاط حركي رسما أو كتابة

  :الدراسات السابقة -2

ة بالألعاب المحوسبة لما تحققه من فوائد كثيرة للأطفال ذوي اضطراب قصور الانتباه من لقد اهتمت الدراسات الحديث
الناحية الأكاديمية، وضبط نشاطهم الحركي المفرط و لدى مراجعة الباحث للدراسات ذات العلاقة وجد أن جميع الدراسات 

كن عرض للدراسات التي تناولت موضوع البحث و فيما يم 2007 العتومالتي أمكنا لحصول عليها أجنبية باستثناء  دراسة 
  :كالتالي

دراســة هــدفت إلــى معرفــة فعاليــة الألعــاب المحوســبة فــي تــدريب الــذاكرة ) Pier,et al, 2011( و آخــرون بييــرأجــرى 
طفـلا    (51)العاملـة لـدى الأطفـال الـذين يعـانون مـن اضـطراب صـعوبات الإدراك البصـري، حيـث تكونـت عينـة الدراسـة مـن

مجموعـات تراوحـت أعمـارهم مـا  (3) ذكـوراً و إناثـاً  ممـن يعـانون مـن اضـطراب ضـعف  الانتبـاه قسـمت العينـة عشـوائيا إلـى
 .أشارت النتائج إلى تحسن الأعراض  الأساسية  المكونة لاضطراب قصور الانتباهو  7 -12بين

 الصـعوبات معالجـة فـي والعاديـة المحوسبة للغويةا الألعاب آثر على التعرف إلى هدفت (2002) غنيم و الحيلة دراسة
 عمـان، محافظـة الخاصـة المـدارس من مدرستين  في الاعتيادية بالطريقة مقارنة الأساسي  الرابع الصف طلبة لدى القرائية

 المعرب"  يكلبست ما" : هما أداتين تطبيق نتائج على بناء اختيارهم تم وطالبة طالبا (48) من  الدراسة  عينة تكونت قد و
 مجموعـات، ثـلاث إلـى عشـوائيا الدراسـة أفـراد وزع قـد و .العربيـة اللغـة فـي تشـخيص اختبـار و الأردنيـة، للبيئـة المطـور و

 باسـتخدام الأولـى المجموعـة أفـراد لـدى القرائيـة الصعوبات معالجة تم طالبة، و طالبًا (16) من مجموعة كل تشكلت بحيث
 بالطريقـة معالجتها تم الثالثة المجموعة و العادية، التربوية الألعاب استخدمت الثانية والمجموعة المحوسبة، اللغوية الألعاب

 الخطـة بنـاء و القرائيـة، الصـعوبات تشـخيص بعـد اللغويـة التربويـة الألعـاب مـن مجموعـة الباحثـان صـمم وقـد الاعتياديـة،
 تـم التـي الطلبـة لصـالح إحصـائية دلالـة ذات فـروق عن الدراسة نتائج وكشفت واحد شهر مدة تطبيقها استمر وقد التدريبية،
 العاديـة اللغويـة التربويـة بالألعـاب معـالجتهم تـم الـذين الطلبـة لصـالح ثـم أولا، المحوسـبة اللغويـة التربويـة بالألعـاب معـالجتهم

  .الاعتيادية بالطريقة معالجتهم تمت الذين الطلبة لصالح ثم ثانيا،
 مـا أعمارهم تراوحت  طفلاً، (101) الأطفال من عينة على محوسبة ألعاب برامج 2010 آخرونو  غلو و تاير أجرى

فـروق ذات دلالـة  وجـود عـدم  نتـائج الدراسـة إلـى و أشـارت اضطراب الإدراك البصري، من يعانون سنة ، الذين 12و 9بين
ضـــعف الانتبـــاه، و التـــآزر البصـــري و  إحصـــائية علـــى الأبعـــاد الثلاثـــة المكونـــة لاضـــطراب الإدراك البصـــري التـــي تتضـــمن

  .  الحركي و الاندفاعية

دراسـةً هـدفت إلـى معرفـة أثـر برنـامج ألعـاب محوسـبة فـي عـلاج ) Lim, et al, 2010( كمـا  أجـرى لـيم و آخـرون
 طفـلاً، (20) الأطفال الذين يعـانون مـن اضـطراب الإدراك البصـري، تكونـت مـن الـذكور والإنـاث، أشـارت عينـة الدراسـة مـن
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النتائج إلى فعاليـة البرنـامج فـي خفـض الأعـراض الأساسـية لاضـطراب قصـور و توصلت  12و  7تراوحت أعمارهم ما بين 
 .تطبيق هذه البرامج على الأطفال بشكل أوسع الانتباه المصحوب بالنشاط الزائد و

حسين الانتباه وخفـض النشـاط دراسة هدفت إلى معرفة أثر أسلوبي اللعب و التعزيز الرمزي في ت2007 ،العتومأجرى  و
طالبـا وطالبـة، قسـمت  (67) الزائد لدى عينة أردنية من طلبة صعوبات التعلم الملتحقـين بغـرف المصـادر تكونـت العينـة مـن

انخفاض مظاهر النشـاط  العينة إلى مجموعتين تجريبيتين و مجموعة ضابطة، أشارت النتائج إلى تحسن الإدراك البصري و
 ))2013نعيم العتوم ،.(الح المجموعة التي طبق عليها اللعبالحركي الزائد لص

  :هدف الدراسة-2-3

هدفت الدراسة الحالية إلى استقصاء أثر برنامج محوسب قائم على الألعاب العقلية في تنمية الإدراك البصري لدى عينة 
 .سنوات 9من الأطفال في سن 

  :أهمية الدراسة-2-4

 تنميـة في العقلية المحوسبة الألعاب استخدام تناولت التي و الموضوع الذي تطرحه، تأتي أهمية هذه الدراسة من أهمية
 والتوصل البصري  الإدراك و ، الانتباه تحسين في إيجابية ثار آله يكون أن يمكن الأطفال، من عينة لدى الإدراك البصري

التـدريب، وعليـه  و  القـائمين علـى الـتعلم قبـل مـن التطبيـق سـهلة كاسـتراتيجيات المحوسـبة الألعـاب توظيـف تـدعم نتـائج إلـى
 .فإنه يمكن تقديم بعض الألعاب العقلية المحوسبة للأطفال كجلسات تدريبية قبل البدء بتقديم المهارات الأكاديمية

  :مشكلة الدراسة و أسئلتها -2-5

ن لـم يـتم التـدخل للتخفيـف منهـا و يعاني بعض الأطفال في مرحلة التعليم الابتدائي من بعض المشـكلات النمائيـة التـي إ
ـــة و مـــن تلـــك  ـــة اللاحق أو تنميتهـــا و تطويرهـــا فـــي وقـــت مبكـــر ســـتؤثر ســـلبا علـــى المســـتوى الأكـــاديمي فـــي المراحـــل العمري
المشكلات عدم قدرة الطفل على الانتباه للمثيرات المعروضة أمامه وترجمتها و التركيز عليها و إدراكها و تفسيرها و ضعف 

ية و السمعية، فضلا عن عـدم القـدرة علـى تنظـيم الخبـرات و تخزينهـا و اسـتدعائها للاسـتفادة منهـا فـي الموافـق الذاكرة البصر 
الحياتيــة و التعليميــة المختلفــة ، و نظــرا لاحتــواء صــعوبات الــتعلم النمائيــة علــى صــعوبات فــي الانتبــاه  و الإدراك و الــذاكرة    

ة، فقــد تــؤثر إحــدى تلــك الصــعوبات فــي الــتعلم النمائيــة و الإدراك البصــري والتفكيــر و حتــى اللغــة و صــعوبات بصــرية حركيــ
  ).73، ص2015صابر . (للأطفال المتمدرسين في المرحلة الابتدائية

، حيث يعد هـذا الأخيـر مـن "الصعوبات الإدراكية خاصة البصرية"إن من أكثر المشكلات انتشارا و تعقيدا لدى الأطفال 
من التعلم  السليم في مرحلة مبكرة من عمره و تعـد مرحلـة الطفولـة المتوسـطة مـن أهـم المراحـل  المشكلات التي تعيق الطفل

.  في حياة الطفل، تبدأ  من العام السادس مـن المـيلاد حتـى نهايـة العـام الثـامن و يسـميها بعـض البـاحثين بالمرحلـة الابتدائيـة
  .217) ، ص1993عبد الفتاح دويدار،(

الـــتعلم هــو صــعوبات الإدراك حيـــث أن الإدراك تعنــي قـــدرة الفــرد علــى القيـــام بتنظــيم تلـــك  و يعــد أحــد جوانـــب صــعوبات
المثيرات المختلفة التي سبق انتقاؤها و التركيز عليها، و حيث أن هنـاك انواعـا لـلإدراك الحسـي منهـا الإدراك البصـري حيـث 

صــابر، (لأشـياء التــي يصـادفها فـي حياتــه اليوميـة يلعـب دورا مهمـا فــي السـنوات الأولـى مــن حيـاة الطفــل فيـتعلم مـن خلالهــا ا
  ).79، ص2015
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أن الأطفال مضطربي الإدراك البصري يتصفون عادة بضعف في الذاكرة قصيرة المدى بسـبب الخلـل  "جيسونفقد أشار 
  ).117، ص1987محمد نبيل النشواني،(.الوظيفي في العملية الإدراكية

... طفـل مـن الجوانـب العقليـة و الجسـمية و الاجتماعيـة و المهاريـة و اللغويـةوبما أن اللعب يعتبر مدخل أساسي لنمو ال
الــخ، فإنـــه يســمح باكتشـــاف العلاقـــات بينهــا، و ينمـــي التفكيـــر، و هــو يســـمح بالتـــدريب علــى الأدوار الاجتماعيـــة، و يخلـــص 

  .)45، ص2002الحيلة، (الإنسان من انفعالاته السلبية و من صراعاته، و يساعده على إعادة التكيف مع محيطه 
إن الأطفــال يتعلمــون وهــم يلعبــون فــي ســياق نشــاط مــا وتلــك طريقــة وظيفيــة ملائمــة لــتعلم الأطفــال، و هنــا يكــون تنظــيم 
خبرات التعليم وفقًا لما يعرف باللعب التعليمي حيث يجري اللعب بطريقة لا يفقد معها عفويته و يحث الأطفال على التفاعل 

إن الطفـل فـي سـياق . الحسية التي تجذبهم و تشد انتباههم و تلبي حاجاتهم وتنمي مهارات التفكير لـديهمالنشط مع المثيرات 
  ).123، ص2004الحيلة محمد ،(.نشاط اللعب التعليمي يعيش طفولته ولكن نتاج هذا النشاط هو التعلم

الاجتماعيــة و المهاريــة و اللغويــة كمــا  فاللعــب مــدخل أساســي لنمــو الطفــل مــن الجوانــب الإدراكيــة والعقليــة و الجســمية و
يســمح باكتشــاف العلاقــات بينهــا، وينمــي التفكيــر، و هــو يســمح بالتــدريب علــى الأدوار الاجتماعيــة، و يخلــص الإنســان مــن 

  ).2002الحيلة محمد،(.انفعالاته السلبية و من صراعاته، و يساعده على إعادة التكيف

الأســاليب الحديثــة، المســتخدمة فــي عمليــة التعلــيم و التــدريب نظــراً للفوائــد الكثيــرة  و تعــد الألعــاب العقليــة مــن الوســائل و
المتحققــة مــن جــراء اســتخدامها، خاصــة و نحــن نعــيش بدايــة القــرن الواحــد و العشــرين، فــي ظــل تفجــر الثــورة التكنولوجيــة فــي 

، 2010محمد، (يش مع معطيات هذا القرنمختلف مجالات الحياة، و هذا يدعو إلى ضرورة العمل على إعداد أطفالنا للتعا
  ).645: ص

مجموعة فوائد للألعاب العقلية، تكمن في أنها تمكن ) ،Hayden & Bower 1992( هايدن و برورو قد ذكر كل من 
، لأن الطفــل يســتخدم قدراتــه المختلفــة أثنــاء اللعــب خاصــة القــدرات الإدراكيــةالآبــاء و المــربين مــن الحكــم علــى قــدرة الأطفــال 

البصرية، و هكذا يتضـح أن اللعـب مـن الطـرق التـي تسـاعد الأطفـال علـى اختيـار المعرفـة و اكتسـابها و تمثيلهـا علـى البنـى 
بهـذه الوظــائف النمائيـة للقــوى  العقليـة و الإدراكيـة، و تــدفع تفكيـرهم إلــى آفـاق جديــدة مـن المعرفـة، و إذا أيقنــا أن اللعـب يقــوم

  ). 647: ، ص2010محمد، (العقلية و الإدراكية، و تطوير معرفة الطفل
و تشكل صعوبات الإدراك تحدياً واضحاً أمام الأسر و المعلمين في كيفية تشخيص هؤلاء الأطفال    وتـدريبهم أو حتـى 

سلوكهم، و ندرة الدراسات العربيـة التـي اسـتخدمت الألعـاب  علاجهم، لتقديم تعليم مناسب لهم بما يتلاءم مع قدراتهم و ضبط
  :العقلية المحوسبة في تنمية الإدراك البصري، و مما سبق يمكن تحديد مشكلة الدراسة الأساسية فيما يلي

 سنوات؟ 9الألعاب العقلية في تنمية الإدراك البصري لدى الأطفال في سن برنامج محوسب قائم على ما أثر استخدام * 

 :و ينبثق عن التساؤل العام عدة تساؤلات فرعية كالآتي
 توجــد فــروق ذات دلالــة إحصــائية بــين متوســطي القياســين القبلــي و البعــدي للمجموعــة الضــابطة فــي مقيــاسهــل  �

  الإدراك البصري لدى الأطفال؟
 التجريبية في مقيـاس الإدراكهل توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي القياسين القبلي و البعدي للمجموعة  �

  البصري لدى الأطفال؟
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هل توجد فروق دالة إحصائيا في القياس البعدي بين متوسطي درجات المجموعة الضابطة و المجموعـة التجريبيـة  �
 في مقياس الإدراك البصري لدى الأطفال؟

 :فرضيات الدراسة -2-6

  .عقلية في تنمية الإدراك البصري لدى الأطفاليوجد أثر في استخدام برنامج محوسب قائم على الألعاب ال*

 :و ينبثق عن الفرضية العامة عدة فرضيات فرعية كالآتي
توجـــد فـــروق ذات دلالـــة إحصـــائية بـــين متوســـطي القياســـين القبلـــي و البعـــدي للمجموعـــة الضـــابطة فـــي مقيـــاس لا  �

  .الإدراك البصري لدى الأطفال
القياسـين القبلـي و البعـدي للمجموعـة التجريبيـة فـي مقيـاس الإدراك توجد فروق ذات دلالـة إحصـائية بـين متوسـطي  �

  .البصري لدى الأطفال
توجد فروق دالة إحصائيا في القياس البعدي بين متوسطي درجات المجموعة الضابطة و المجموعـة التجريبيـة فـي  �

 .الأطفال مقياس الإدراك البصري لدى

 :إجراءات الدراسة الميدانية -3

  الدراسةمنهجية -3-1

وســمي شــبه تجريبــي حيــث لا يســتطيع الباحــث ضــبط جميــع . اســتخدم لأغــراض الدراســة الحاليــة المــنهج شــبه التجريبــي
متغيرات الدراسة التي تهدد الصدق الداخلي ضبطا تجريبيا تاما، مما يتيح إجراءات الضبط ضمن حدود معقولة بالقدر الذي 

 .تسمح به الظروف الموضوعية

  :ةعينة الدراس-3-2

سـنوات، تـم اختيـارهم بطريقـة قصـدية، و ذلـك لاحتوائهـا  9طفـل فـي المرحلـة الابتدائيـة  (32) تكونـت عينـة الدراسـة مـن
على تسهيلات مادية وأجهزة حاسوبية تسهل تطبيق الدراسة، وتـم توزيـع مجموعـات الدراسـة عشـوائياً إلـى مجمـوعتين تجريبيـة 

مـن الإنـاث ،  و كـان عـدد أفـراد 9 مـن الـذكور و 7تلميـذاً  (16) ريبيـة مـنو ضـابطة، و تكـون عـدد أفـراد المجموعـات التج
 .من الإناث9 من الذكور و  7تلميذاً  (16) المجموعات الضابطة

  .توزيع الأفراد على العينتين الضابطة و التجريبية): 1(جدول رقم

 الضابطة التجريبية المجموعة

 إناث ذكور إناث ذكور الجنس

 9 7 9 7 العدد

 16 16 المجموع

  متغيرات الدراسة -3-3

 :تتضمن الدراسة المتغيرات التالية
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ــر المســتقل  9تصــميم مجموعــة ألعــاب عقليــة محســوبة لتنميــة الإدراك البصــري للأطفــال فــي المرحلــة الابتدائيــة  :المتغي
 .سنوات 

 :تنمية الإدراك البصري المتمثل في المحاور الفرعية التالية :المتغير التابع
  :المطابقة •

 :التمييز الإدراكي من حيث الشكل •

 :التمييز الإدراكي من حيث الحجم •

 :الثبات الإدراكي •

 إدراك العلاقات المكانية •

 :التمييز بين الشكل و الأرضية •

 :الإغلاق البصري •

 :التآزر البصري الحركي •

 :إجراءات الدراسة الأساسية -3-4

  .العقلية التي تتناسب والطرق التدريبيةإعداد البرنامج المحوسب القائم على الالعاب  •
 .زيارة المدرسة التي سيتم تطبيق البرنامج فيها و التعرف على المكان •
  .التعرف على عينة الدراسة •
  .الحصول على الموافقة الرسمية من مدير المدرسة لتطبيق البرنامج •
  .اعتماد أداة الدراسة بصورتها النهائية واستخراج خصائصها السيكومترية •
التطبيــق القبلــي للمقياســين علــى أفــراد المجــوعتين الضــابطة والتجريبيــة فــي يــوم واحــد، و ذلــك بعــد اســتخراج دلالات  •

  .الصدق و الثبات
  .تطبيق البرنامج المحوسب القائم على الألعاب العقلية على المجوعة التجريبية •
  .ق البرنامج المحوسبالتطبيق البعدي للمقياس على المجوعتين التجريبية و الضابطة بعد تطبي •
  .تحليل بيانات الدراسة و عرضها ومناقشتها •
دقيقة، باستثناء الجلستين الافتتاحية و الختامية  قسـمت  (45) جلسة، مدة كل جلسة (15) تم  تقسيم البرنامج إلى •

  .الجلسة إلى نشاط تهيئة و نشاط رئيسي، يتم تطبيق البرنامج في مدة زمنية قدرت بأربعة أسابيع
  :أداة الدراسة -3-5

  :اختبار الإدراك البصري من إعداد السيد عبد الحميد السيد-3-5-1

اختبـارات فرعيـة بهـدف قيـاس المهـارات الأساسـية حيـث يعطـى  08بطارية تشخيص الإدراك البصري و التي تتكـون مـن 
لمسـتغرق فـي الاســتجابة فـي الإجابــة الخاطئـة مـع حسـاب متوســط الـزمن ا 0فـي الإجابــة الصـحيحة و درجـة  1للطفـل درجـة 

  :ويتضمن اختبار الإدراك البصري الاختبارات الفرعية التالية
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  :اختبار المطابقة -

 :اختبار التمييز الإدراكي من حيث الشكل -

 :اختبار التمييز الإدراكي من حيث الحجم -

 :اختبار الثبات الإدراكي -

 اختبار إدراك العلاقات المكانية -

 :والأرضيةاختبار التمييز بين الشكل  -

 :اختبار الإغلاق البصري -

 :اختبار التآزر البصري الحركي -

ــاس ــات المقي ــاخ للتحقــق مــن ثبــات أداة الدراســة تــم تطبيــق معادلــة : ثب ــا كرونب علــى جميــع فقــرات أبعــاد مقيــاس كمــا ألف
  :يوضحه الجدول التالي

  .يبين معاملات الثبات لأبعاد مقياس الإدراك البصري): 2(جدول رقم

 مل الثباتمعا البعد

 0.72 :اختبار المطابقة .1

 0.85 :اختبار التمييز الإدراكي من حيث الشكل .2

 0.81 :اختبار التمييز الإدراكي من حيث الحجم .3

 0.92 :اختبار الثبات الإدراكي .4

 0.78 اختبار إدراك العلاقات المكانية .5

 0.71 :اختبار التمييز بين الشكل والأرضية .6

 0.89 :اختبار الإغلاق البصري .7

 0.69 :اختبار التآزر البصري الحركي .8

  
وجميعهــا   0.92و  0.69أن معــاملات الثبــات لأبعــاد مقيــاس الإدراك البصــري تراوحــت بــين) 2(رقــم يظهــر مــن الجــدول

التـآزر البصـري  " وأدناهـا لبعـد " قـيم مرتفعـة و مقبولـة لأغـراض تطبيـق الدراسـة، حيـث كـان أعلاهـا لبعـد الثبـات الإدراكـي
  ".الحركي
  :برنامج الألعاب المحوسبة-3-5-2

الجنــابي و اللامــي ، ) (2003الســيد عبــد الحميــد ســليمان الســيد(بعــد الاطــلاع علــى المراجــع الخاصــة بــالإدراك البصــري 
  ) .2001الخطيب ، ) (2000القاسم وآخرون ، ) (2008خطاب وحمزة ، ) (2011ألمرسومي ، ) (2011

حركــة اختيـــار قــام الباحـــث بجمـــع  action ألغــاز،Puzzlesإلـــى الفئــات اســـتراتيجيات،وتصــنيف الألعـــاب الالكترونيــة 
وتصــميم الألعــاب العقليــة المحوســبة مــن المواقــع الإلكترونيــة المختلفــة فــي محاولــة للتعــرف علــى طبيعــة هــذه الألعــاب وكيفيــة 
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الألعــاب الإلكترونيــة أو تصــميمها عــن لعبهــا وهــل تختلــف الألعــاب الموجــودة علــى الإنترنــت عــن تلــك المتــوافرة فــي محــلات 
  ).swishmax(طريق برنامج 

تجميع مجموعة من الألعابـا لإلكترونيـة لعـب، وتتـوزع علـى الفئـات السـابقة جميعهـا، بحيـث تتكـون بـذلك بطاريـة الألعـاب 
  .المحوسبة الموجهة

  التجربة الاستطلاعية للبرنامج العلاجي 

 وضـوح مـن للتأكـد تلاميـذ، 10 عددها بلغ الدراسة عينة خارج استطلاعية ينةع على المحوسبة الألعاب تطبيق تم قد و
 الملاحظـات بـبعض الأخـذ تـم و الألعاب، بهذه رأيهم إبداء من التلاميذ طلب و المحتوى سلامة و للتلاميذ، بالنسبة رسالتها

  .أبدوها التي
كان الهدف مـن  خارج عينة البحث الأساسية و هم من مجتمع البحث و تلميذ و 10تم تنفيذ التجربة الاستطلاعية على 

  :التجربة
  .ملاحظة مدى مناسبة العاب البرنامج مع مستوى التلاميذ - 1
 .مدى استجابة التلاميذ لتلك الألعاب  - 2
 .الوقت الذي ستستغرقه كل لعبة من وقت الدرس - 3
  :المحوسبة البرنامج القائم على الألعاب صدق

 بلغ المحكمين من لجنة عرضهاعلى خلال من ذلك و الدراسة، لهذه المعدة سبةالمحو  الألعاب صدق من التحقق تم لقد
 المنـاهج و التعلـيم تكنولوجيـا و الحاسـوب تخصصـات مـن الماجسـتير، و الدكتوراه درجتي حملة من محكمين، تسعة عددهم
 بالحسـبان، الملاحظـات جميـع أخـذت قـد و المقترحـة، والتعديلات الرأي إبداء و المحوسبة الألعاب لتقييم التقويم، و والقياس

  .المحكمين هؤلاء أقرها التي النهائية صورته إلى وصل البرنامج المحوسب أن إلى
 :تطبيق التصميم على الألعاب المحوسبة

 :تتمثل هذه المراحل فيما يلي يُعتبر النموذج العام للتصميم التعليمي أساساً لتصميم برامج الألعاب المحوسبة، و

  :مرحلة التحليل: أولاً 

هـي الغايـات التـي تسـعى اللعبـة  فيهـا يـتم تحديـد الأهـداف العامـة مـن برنـامج اللعبـة المحوسـبة و و: تحليـل المهمـة •
 .إلى تحقيقها

الاقتصـادية،  الاجتماعيـة، و المسـتويات الثقافيـة، و ، و)صفوفهم(كأعمارهم، ومستوياتهم التعليمية : تحليل التلاميذ •
من المهـم أيضـا فـي تصـميم  اتجاهاتهم نحو المادة التعليمية، وخصائصهم النفسية، و مهاراتهم السابقة و معرفتهم وكذلك  و

الألعاب العقلية المحوسبة أن يـتم تحديـد المهـارات والمعـارف التـي يجـب أن تتـوفر فـي المـتعلم قبـل اسـتخدامه لهـا مثـل مهـارة 
 .رة اللغةاستخدام الجهاز التعليمي المُستخدم أو مها

 .و هنا يتم تحديد و اختيار المحتوى: تحليل المحتوى •
 .مثل توفر برنامج تأليف معين و عدم توفر آخر أو صعوبة استخدامه: تحليل الموارد و القيود •
  



                      Human development Journal      2018ن��
��               11ا���د                                         ��
� ا���
	� ا������

     EISSN: 2602-6686                                                          4118 ـ 2007: ا���اع ا���ن�ن� ر��  

 

131 

 

  مرحلة التصميم: ثانياً 

  :وتتضمن هذه المرحلة الخطوات التالية
حيـث يـتم تحويـل الهـدف العـام إلـى مجموعـة . يمكن قياسـهاو هي الأهداف السلوكية التي : تحديد الأهداف الإجرائية -1

 .من الأهداف الإجرائية التي تحتوي كل منها على نقطة واحدة بسيطة يمكن قياسها
كاســتخدام البرنــامج الأساســي لتصــميم الألعــاب العقليــة : تحديــد برنــامج التــأليف و الجهــاز الــذي ســوف يســتخدم عليــه -2

swishmax0.5 ج و كذا استخدام برنامAutoplay mediastudio   لجمع تلـك الألعـاب فـي شـكل مـنظم و مرتبـة منهجيـا
 . و عليما بالطريقة التسلسلية و التفرعية مع استخدام التعزيز الصوتي والبصري كأساس  للتغذية الراجعة 

بنـاءً علـى نـوع ) مفـاتيحبلوحـة ال –بالفأرة (أي تحديد طريقة استجابة المتعلم : تحديد أنماط الاستجابة والتغذية الراجعة -3
يــتم إبلاغــه بصــحة (و كــذلك تحديــد نمــط التغذيــة الراجعــة . الجهــاز الإلكترونــي و إمكانيــات البرنــامج المســتخدم لإنتــاج اللعبــة

 ).إجابته أو خطئها فقط أم سيتم التعليق عليها
لحظـة معينـة، وسـوف  و هـو كـل مـا يظهـر أمـام التلميـذ فـي: اللعبة المحوسـبة) شاشات(عمل مخطط أولي لإطارات  -4

يتفاعـل معــه، و كــل القـوائم و الأزرار المرســومة، و عنــد تصـميم الشاشــة يجــب مراعـاة المعــايير الفنيــة و العلاجيـة معــاً حتــى 
 . تخرج بصورة لائقة و بسيطة

 :تصنيف شاشات البرمجية

و يظهر فيهـا اسـم اللعبـة و غالبـاً لا تحتـاج هـذه الشاشـة لاسـتجابة التلميـذ و إنمـا تنتقـل تلقائيـاً للشاشـة  :شاشة البداية •
  .التي تليها

و التــي تهــدف إلــى تشــويق المــتعلم للعــب اللعبــة إمــا بوجــود شخصــية كرتونيــة ترحــب بــه أو عــرض  :شاشــة المقدمــة •
  .موضوعهالمشكلة اللعبة و قد نستغني عنها حسب تصميم اللعبة و 

  .و تعتبر الشاشة الرئيسية للعبة و يكون فيها عدد من الأزرار للانتقال من جزء إلى آخر: شاشة القائمة •
  :ويمكن تقسيم الأزرار كمراحل أو خطوات تتدرج في مستويات أهدافها مثل

ألعـــاب الـــذاكرة و يمكـــن أن تقـــدم نفـــس المفهـــوم بـــنفس المســـتوى أو الصـــعوبة ولكـــن باســـتراتيجيات ألعـــاب مختلفـــة، مثـــل 
  .الألوان عن طريق لعبة التطابق و لعبة تركيب البازل

شاشــة ، و التعريــف بفريــق العمــل شاشــة و إضــافة لــلأزرار الرئيســية فإنــه يظهــر فــي شاشــة القائمــة أزرار صــغيرة تنقلنــا ـلـــ
ـــة المســـتهدفة و للتعريـــف بأهـــداف اللعبـــة يوجـــد زر ينقلنـــا لشاشـــة كمـــا . ، و يمكـــن دمـــج الشاشـــتين الســـابقتين مـــع بعـــضالفئ

  .المساعدة إن احتجنا لها و زر للخروج
  .المتعلم كما في الصور أدناه استجابةو التي تتطلب  :شاشة اللعب •

في نفس الشاشة كصورة أو صـوت أو فـي شاشـة مسـتقلة علـى أن تكـون معبـرة عـن الإجابـات  التغذية الراجعةوقد تظهر 
  .الصحيحة و الخاطئة على حد سواء
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و هو التقويم المستمر لكل خطوة من الخطوات التـي ينتهـي المصـمم مـن إعـدادها حيـث يـتم عرضـها  :البنائي التقويم -5
و . على مجموعة من الخبراء في المـادة مثـل المعلمـين و المتخصصـين فـي مجـال التصـميم و تكنولوجيـا الألعـاب المحوسـبة

 .بناء على آرائهم يتم تعديل و تطوير مرحلة التصميم

 مرحلة الإنتاج و التطوير: ثالثاً 

و في هذه المرحلة يتم التعامل مع برنامج التأليف المختار لتحويل المخطط الأولـي للشاشـات إلـى لعبـة الكترونيـة و ذلـك 
  :بإتباع الخطوات التالية

و ذلــك بجمــع الجــاهز منهــا وانتقائهــا مــن الإنترنــت أو بإنتاجهــا بدقــة إن لــم تكــن : تجهيــز الوســائط المتعــددة المطلوبــة -1
 . حتى تسهل عملية الإنتاج "Folder"في مجلد واحد ) الجاهزة والمنتجة(و توضع كل الوسائط . متوفرة
 . بإطار مع ربط الإطارات و التفرعات و ذلك بتصميم الإطارات إطار: إنتاج اللعبة في صورتها المبدئية -2
بعــد الانتهــاء مــن تصــميم اللعبــة المحوســبة فــي صــورتها الأوليــة يــتم عرضــها علــى المختصــين     : التقــويم البنــائي للعبــة -3

  .و يتم تجريب البرنامج على عينة مماثلة للعينة المستهدفة بهدف جمع آرائهم و إجراء التعديلات اللازمة. وإجراء التعديلات
يتم تجربتها على عدة أجهزة  للتأكد من عملها مع إجراءات التعـديلات عنـد اكتشـاف أي : اللعبة في صورتها النهائية -4

 .خط، و هكذا أصبحت اللعبة الإلكترونية جاهزة في صورتها النهائية للنشر

 :إجراءات اختيار محتويات البرنامج

  .الاطلاع على الأدب النظري المتعلق بموضوع الدراسة  - 1

  .ا.ط,ع +
* %�( ا��را)�ت ا�&�%�� ا��� "��و�# "�
	� ا�دراك ا�� �ي  -2

  .الاطلاع على الدراسات التي تناولت دور اللعب في العلاج  - 3
  .مراعاة العمر الزمني لأفراد الدراسة  - 4

  .التنويع في استخدام الألعاب في تنفيذ الجلسات  - 5
  .تصنيف الألعاب حسب الصعوبة والسهولة إلى مستويات متدرجة  - 6

  .توفير عوامل الأمان في الألعاب المختارة و مكان التنفيذ  - 7

جلسـة ،  15استمر تطبيق البرنـامج المحوسـب مـدة أربـع أسـابيع بواقـع أربـع حصـص أسـبوعيًا بحيـث تكـون البرنـامج مـن 
دقيقـة علـى التعـارف و تقـديم أهـداف البرنـامج       (120) الافتتاحيـة و مـدتهادقيقـه و اقتصـرت الجلسـة  (45) مـدة كـل جلسـة

دقيقة، فتضمنت التعرف إلى الفائدة التـي اكتسـبها   (120) و مدتها )الأخيرة( أما الجلسة الختامية، والتطبيق القبلي للمقياس
 .التلاميذ من تطبيق البرنامج، و تطبيق المقياس القبلي و البعدي

المــدة الزمنيــة، والألعــاب، والهــدف العــام لكــل جلســة، والتقيــيم العــام، وصــف  :تحديــد مــا يلــي لكــل جلســة تدريبيــةو قــد تــم 
  :البرنامج ومحتواه
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  :مثال تطبيقي

لعبـة الكوارتـو   (Quarto)و هي عملية عقلية من مكونات مهارات حل  :تعتمد هذه اللعبة على مهارة اكتشاف العلاقات
المشــكلات تقــيس قــدرة اللاعــب علــى اكتشــاف العلاقــات المختلفــة لأجــزاء اللعبــة ، وهــذه المهــارة تمثــل مفــاتيح الحــل لمشــكلة 

 .اللعبة
 .دقيقة (45)  :المدة الزمنية

 .لعبة الكوارتو:المواد 
 :أهداف الجلسة الخاصة

 .تحديد المشكلة -
 .التعرف على قواعد اللعبة -
 .همةالالتزام بالم -
 الوصول إلى الحل بأقل الخطوات -
 .تطوير مهارة اكتشاف العلاقات -
 :إجراءات الجلسة �

 .عرض اللعبة والهدف العام منها -
 .شرح قواعد اللعبة -
 .ملاحظة التلاميذ أثناء العمل -
 .تقوية روح المنافسة بين التلاميذ من خلال التشجيع -
 .التقيد بالزمن المحدد لكل جلسة -
 .التلاميذ كافةالتأكد من مشاركة  -
 .إغلاق الجلسة وتهيئة التلاميذ للجلسة اللاحقة -

يحتوي البرنامج على مجموعـة مصـممة و مختـارة مـن الألعـاب العقليـة المحوسـبة التـي تتطلـب مهـارات التركيـز و الـذاكرة   
دقيقـة، و يقسـم  (45) جلسـة تدريبيـة مـدة كـل منهـا (15) والانتبـاه و التشـويق و سـرعة رد الفعـل، و قـد تـألف البرنـامج مـن

  :إلىالبرنامج 
دقـــائق حســـب طبيعـــة النشـــاط ، و يهـــدف النشـــاط إلـــى تهيئـــة  10إلـــى  5أنشــطة التهيئـــة، و تتـــراوح مـــدة النشـــاط مـــن  - 1

  .الأطفال قبل التدريب، و زيادة الثقة والألفة بينهم و بين الباحث
  .دقيقة (35) نشاط منلعبة و يتراوح زمن ال 14الأنشطة الرئيسية الألعاب الموجهة، وعددها  - 2
تــدريب حيــث اعتمــد الباحــث علــى المراجــع والأدب النظــري الو يشــتمل علــى الأنشــطة التــي اعتمــد عليهــا الباحــث فــي  - 3

  .المتعلقة بتنمية الإدراك البصري لدى الأطفال
 :و قد توزعت جلسات البرنامج كما هو موضح في الجدول التالي
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  على الجلسات توزيع موضوعات البرنامج): 3(جدول رقم 

 ا�
دف ا�
و	وع ا�����

 ا����رف و �ط��ق ا�
	��س ا��دا��
�!� � ا���
�ذ ��د�ول �� �و �ط��ق ا�
	����ن وا��ر��
� و���ء 

 .��ور ا�
ودة ���!م و ��ن ا���#ث


�ذ -�& ا��ر+�ز و ا(����ه ا���ب ا��ر+�ز وا(����ه ا'و�&�
�� .درة ا���� 


�ذ -�& ا����ر ا��دا ل وا�ذا+رة و#ل ا�
1+�تا���ب ا�ذا+رة  ا�/�����
�� .درة ا���� 


�ذ -�& ا��#+م �� ��و+3 و رد ���3 ا���ب �ر-� رد ا��2ل ا�/��/��
�� .درة ا���� 


�ذ -�& ا��#+م �� ��و+3 و رد ���3 ا�4ور ا�
���1!� ا�را����
�� .درة ا���� 

��
��
�ذ -�&  �ر+�ب ا�4ور ا����3
�� .درة ا��� ا��#+م �� ��و+3 و رد ��


�ذ -�& ا��#+م �� ��و+3 و رد ���3 إ���د ا(���ف �� ا�4ورة ا���د���
�� .درة ا���� 


#�+�ت ا16+�ل ا������ 

�ذ -�& ��ر�ب ا�#ل و ا����ره وا+��1ف ا���.�ت �
�� .درة ا����

��+1
 ��ن أ�زاء ا�

��
 ا���ط�ط ���6د ا�#�ول��
�� .درة ا�ط��ب -�&  ���� ا'ر.�م ا�/�


�� .درة ا�ط��ب -�& �و��د ا��دا ل ���� ا�+رات ا�ز����� ا�������� 

�� و 
+و���!� ا+��1ف ا���.�ت ا���1رة+1

�� .درة ا�ط��ب -�& ا�ر�ط ��ن -��4ر ا��� 

�� #ل ا'��9ز ا�#�دي -1ر+1

�� .درة ا�ط��ب -�& ا�ر�ط ��ن -��4ر ا��� 


�� .درة ا�ط��ب -�& ا���ذ ا�	رار و �و��د ا��دا ل ا�;�2دع ا�	��زة ا�/�ن� +���� 


�� .درة ا�ط��ب -�& ا���ذ ا�	رار و �و��د ا��دا ل ا����ر ا�4ور ا�/��0 +���� 


�� .درة ا�ط��ب -�& ا���ذ ا�	رار و �و��د ا��دا ل 
�ر�� ا�4وت ا��ا1% +���� 

 .درة ا�ط��ب -�& ا���ذ ا�	رار و �و��د ا��دا ل��
��  ا��#+م �� #ر+� ا��د ا�2��3 +��


	��س ا��
&� ا�3���	�� ا���رف -�& أ/ر ا��ر��
� �� -�ج .4ور ا(����ه ا��ط��ق ا���دي �

  

 :المعالجات الإحصائية -3-6

ثـم  SPSSللإجابة عن أسئلة الدراسة تم إدخال البيانـات إلـى الحاسـوب، باسـتخدام الـرزم الإحصـائية للعلـوم الاجتماعيـة 
للكشــف   T-TESTو معامــل اســتخراج المتوســطات الحســابية، و الانحرافــات المعياريــة، لأداء عينــة الدراســة و تــم اســتخدام 

 .سنوات 9تنمية الإدراك البصري لدى الأطفال في سن الألعاب المحوسبة في برنامج قائم على عن أثر 
  

 :عرض النتائج في ضوء فرضيات الدراسة

   :تكافؤ المجموعتين

علــى أبعــاد مقيــاس  T-Testتــم اســتخراج التكــافؤ بــين مجمــوعتي الدراســة التجريبيــة، الضــابطة مــن خــلال تطبيــق معامــل
  :الإدراك البصري و المقياس ككل في القياس القبلي تبعاً لمتغير المجموعة ، كما يوضحه الجدول التالي
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 على أبعاد اختبار الإدراك البصري T-Testنتائج تطبيق معامل  يبين) : 4( رقم جدول
 ).ضابطة، تجريبية(في القياس القبلي تبعاً لمتغير المجموعة 

 المجموعة البعد
المتوسط 

 الحسابي

الانحراف 

 المعياري
T 

درجة 

 الحرية

مستوى 

 الدلالة

 :المطابقة
 11.02 80.85 الضابطة

 غير دالة 30 2.90
 12.66 81.02 التجريبية

التمييز الإدراكي من حيث 
 :الشكل

 10.54 79.25 الضابطة
 غير دالة 30 2.85

 62.12 80.01 التجريبية

 الإدراكي من حيث الحجمالتمييز 
 12.52 81.65 الضابطة

 غير دالة 30 0.91
 10.32 82.03 التجريبية

 :الثبات الإدراكي
 14.25 85.69 الضابطة

 غير دالة 30 1.52
 12.36 86.05 التجريبية

 إدراك العلاقات المكانية
 12.54 72.65 الضابطة

 غير دالة 30 1.11
 14.33 70.98 التجريبية

 :التمييز بين الشكل والأرضية
 17.25 71.58 الضابطة

 غير دالة 30 0.46
 15.36 70.08 التجريبية

 الإغلاق البصري
 12.36 79.36 الضابطة

 غير دالة 30 1.34
 14.52 80.11 التجريبية

 :التآزر البصري الحركي
 14.25 76.77 الضابطة

 غير دالة 30 2.69
 13.55 75.65 التجريبية

 البطارية ككل
 14.32 42.64 الضابطة

 غير دالة 30 2.12
 12.65 43.10 التجريبية

  

الحســابية لأبعــاد الإدراك البصــري تبعــاً لمتغيــر المجموعــة الضــابطة، والتجريبيــة متقاربــة جــدا حيــث  متوســطاتالجــاءت 
غيـر دالـة إحصـائياً، وهـذا يـدل علـى وجـود تكـافؤ بـين مجموعـات الدراسـة فـي القيـاس القبلـي فـي اختبـار  (T)كانت جميع قـيم
 .الإدراك البصري

الألعــاب العقليــة فــي تنميــة الإدراك البصــري لــدى برنــامج  محوســب قــائم علــى مــا أثــر اســتخدام *  :الفرضــية الرئيســية

  .سنوات 9الأطفال 

توجـــد فــروق ذات دلالـــة إحصــائية بــين متوســـطي القياســين القبلـــي و البعــدي للمجموعـــة لا *: الفرضــية الفرعيـــة الأولــى
  .الضابطة في مقياس الإدراك البصري لدى الأطفال
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 T. test) (ت(و لاختبار صحة هذا الفرض تم استخراج المتوسطات الحسابية و الانحرافات المعيارية و نتائج اختبار 
Paired sample (و يبين الجدول التالي النتائج، لعينتين مرتبطتين ،: 
  البعدي متوسطي القياسين القبلي و الفروق في T-Test معامل  تطبيق نتائج يبين) : 5( رقم جدول

 .سنوات  9الأطفال لدى الإدراك البصري في مقياس الضابطة للمجموعة 


�ع ا�	��س ا���� 
ا������ 
 ا������

ا�
��اف 
 ا�����ري

T 
 ��در
�� ا���

 ���ى 
 ا�����

 :ا��!��	�
�
 11.02 80.85 ا���

 4	� دا�� 30 0.98
 10.25 82.05 ا����ي

ا�����% ا$درا#�  " 
 :*�( ا�)'&

�
 10.54 79.25 ا���
 4	� دا�� 30 0.74

 13.68 80.44 ا����ي

ا�����% ا$درا#�  " 
 *�( ا��,+

�
 12.52 81.65 ا���
 4	� دا�� 30 1.98

 10.85 79.89 ا����ي

 :ا�.��ت ا$درا#�

�
 14.25 85.69 ا���
 4	� دا�� 30 2.74

 15.66 48.66 ا����ي

��
 إدراك ا��0/�ت ا��'�
�
 12.54 72.65 ا���

 4	� دا�� 30 0.22

 13.87 70.87 ا����ي

ا�����% ��" ا�)'& 
 :وا4ر��3

�
 17.25 71.58 ا���
 4	� دا�� 30 1.84

 15.66 70.66 ا����ي

 ا$08ق ا���6ي
�
 12.36 79.36 ا���

 4	� دا�� 30 1.22

 10.28 80.65 ا����ي

 :ا��:زر ا���6ي ا���#�
�
 14.25 76.77 ا���

 4	� دا�� 30 2.95

 17.25 74.88 ا����ي

&'# �� ا��!�ر
�
 14.32 42.64 ا���

 4	� دا�� 30 1.57

 13.65 45.12 ا����ي

  
دالة إحصائياً وهذا يدل على عدم  وجود في أغلب محاور اختبار الإدراك البصري غير T قيمة  أن 2الجدول من يظهر

 .فروق ذات دلالة إحصائية بين المتوسطات الحسابية في القياسين القبلي و البعدي للمجموعة الضابطة
  

القياســـين القبلـــي و البعـــدي للمجموعـــة توجـــد فـــروق ذات دلالـــة إحصـــائية بـــين متوســـطي *  :الفرضـــية الفرعيـــة الثانيـــة
  .التجريبية في مقياس الإدراك البصري لدى الأطفال

 T. test) (ت(و لاختبار صحة هذا الفرض تم استخراج المتوسطات الحسابية و الانحرافات المعيارية و نتائج اختبار 
Paired sample(صة، لعينتين مرتبطتين، و الجدول التالي يبين النتائج المستخل: 
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  الفروق في متوسطي القياسين القبلي و البعدي T-Test نتائج تطبيق معامل  يبين) : 6( رقم جدول
  .سنوات 9للمجموعة التجريبية في مقياس الإدراك البصري لدى الأطفال  

 ا����

�ع 
 ا�	��س

ا������ 
 ا������

ا�
��اف 
 ا�����ري

T 
 ��در
�� ا���

 ���ى 
 ا�����

 :ا��!��	�
 12.66 81.02 ا�	�;�

 دا�� 30 -3.97
 10.65 86.55 ا����ي

ا�����% ا$درا#�  " *�( 
 :ا�)'&

 62.12 80.01 ا�	�;�
 دا�� 30 -3.45

 11.67 87.74 ا����ي

ا�����% ا$درا#�  " *�( 
 ا��,+

 10.32 82.03 ا�	�;�
 دا�� 30 -4.46

 17.65 88.64 ا����ي

 :ا�.��ت ا$درا#�
 12.36 86.05 ا�	�;�

 دا�� 30 -3.79

 16.54 89.64 ا����ي

��
 إدراك ا��0/�ت ا��'�
 14.33 70.98 ا�	�;�

 دا�� 30 -4.61

 12.64 78.31 ا����ي

 :ا�����% ��" ا�)'& وا4ر��3
 15.36 70.08 ا�	�;�

 دا�� 30 -3.76

 13.64 79.46 ا����ي

 ا$08ق ا���6ي
 14.52 80.11 ا�	�;�

 دا�� 30 -2.99

 12.46 86.43 ا����ي

 :ا��:زر ا���6ي ا���#�
 13.55 75.65 ا�	�;�

 دا�� 30 -4.97

 11.67 79.34 ا����ي

&'# �� ا��!�ر
 12.65 43.10 ا�	�;�

 دا�� 30 -3.42

 11.97 47.89 ا����ي

  
و هـذا يـدل علـى  0.05و 0.01مسـتوى دلالـة دالـة إحصـائياً عنـد في اغلب محاور اختبار الإدراك البصري  Tإن قيمة 

وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين المتوسطات الحسابية في القياسين القبلي و البعدي للمجموعة التجريبية لصالح القياس 

  .البعدي
  

و  توجد فروق دالة إحصـائيا فـي القيـاس البعـدي بـين متوسـطي درجـات المجموعـة الضـابطة*  :الفرضية الفرعية الثالث
  .المجموعة التجريبية في مقياس الإدراك البصري لدى الأطفال

 T. test) (ت(و لاختبار صحة هذا الفرض تم استخراج المتوسطات الحسابية و الانحرافات المعيارية و نتائج اختبار 
independent sample( لعينتين مستقلتين ،)هم النتائج التي ، و يبين الجدول التالي أ)المجموعة التجريبية و الضابطة

 :تم التوصل إليها
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  الفروق في متوسطي المجموعة الضابطة و التجريبية T-Test نتائج تطبيق معامل  يبين) : 7( رقم جدول
  .سنوات 9في القياس البعدي في مقياس الإدراك البصري لدى الأطفال 

 ا��,��>� ا����
ا������ 
 ا������

ا�
��اف 
 ا�����ري

T 
 ��در
�� ا���

 ���ى 
 ا�����

 :ا��!��	�
���� 10.65 86.55 ا��,�

 دا�� 30 4.23
 10.25 82.05 ا�=��!�

ا�����% ا$درا#�  " *�( 
 :ا�)'&

���� 11.67 87.74 ا��,�
 دا�� 30 3.65

 13.68 80.44 ا�=��!�

ا�����% ا$درا#�  " *�( 
 ا��,+

���� 17.65 88.64 ا��,�
 دا�� 30 3.47

 10.85 79.89 ا�=��!�

 :ا�.��ت ا$درا#�
���� 16.54 89.64 ا��,�

 دا�� 30 2.99

 15.66 48.66 ا�=��!�

��
 إدراك ا��0/�ت ا��'�
���� 12.64 78.31 ا��,�

 دا�� 30 3.78

 13.87 70.87 ا�=��!�

ا�����% ��" ا�)'& 
 :وا4ر��3

���� 13.64 79.46 ا��,�
 دا�� 30 4.58

 15.66 70.66 ا�=��!�

 ا$08ق ا���6ي
���� 12.46 86.43 ا��,�

 دا�� 30 5.62

 10.28 80.65 ا�=��!�

 :ا��:زر ا���6ي ا���#�
���� 11.67 79.34 ا��,�

 دا�� 30 4.25

 17.25 74.88 ا�=��!�

&'# �� ا��!�ر
���� 11.97 47.89 ا��,�

 دا�� 30 3.87

 13.65 45.12 ا�=��!�

  
و هذا يدل على  0.05و 0.01دالة إحصائياً عند مستوى دلالة في أغلب محاور اختبار الإدراك البصري  Tإن قيمة 

  .وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين المتوسطات الحسابية للمجموعتين التجريبية و الضابطة لصالح المجموعة التجريبية

  :مناقشة النتائج و تفسيرها وفق فرضيات الدراسة

توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي القياسين القبلي والبعدي للمجموعة لا * :ي تنص علىتال فرضية الأولىال
  .الضابطة في مقياس الإدراك البصري لدى الأطفال

دالـة إحصـائياً  وهـذا يـدل علـى فـي أغلـب محـاور اختبـار الإدراك البصـري غيـر  Tأن قيمة  ) 5(يظهر من الجدول رقم 
  .وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين المتوسطات الحسابية في القياسين القبلي و البعدي للمجموعة الضابطةعدم 

و هـــذا يرجــع الــى أن الألعــاب المحوســـبة تتضــمن الكثيــر مـــن 2007، العتــومو تتفــق نتيجــة الدراســة الحاليـــة مــع دراســة 
ذلك عبارات التعزيز اللفظي التي تطلق عبر الألعاب بعـد الفـوز و كوالتفاعلية  التطور و الجدة و الألوان الزاهية، و الحركة،

و النجــاح و تحقيــق الإنجــاز إضــافة إلــى التعزيــز الــذاتي الــذي يتحقــق للأطفــال ممــا يكســبهم قــدرة علــى التركيــز و الانتبــاه، و 
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علـيهم شـعوراً مـن السـعادة تحسين يقظتهم العقلية ، كما أن اللعب بطبيعته يمثل عنصراً هاماً خاصة لدى الأطفال إذ يضفي 
  .و المتعة و الخيال

إن إعطاء العاب تجذب الانتباه للطفل المضطرب و تـؤدي إلـى خفـض السـلوك الغيـر مرغـوب فيـه و تسـاعد أيضـا علـى 
تفريغ الطاقات الحركية المشتتة و كف الاستجابات الاندفاعيـة مـن خـلال تنشـئة التفكيـر لـديهم بتتـابع سـلوكهم فضـلاً عـن أن 

كذلك فإن البرنامج سـاهم فـي . ك الألعاب ساهمت في زيادة التركيز البصري و الملاحظة لدى الطفل و متابعة الذات لديهتل
تعلم الطفل و التأكيد على استخدام التعزيزات اللفظية و الإيجابية عند ظهور الجوانب المرغوب فيها مـن قبـل المشـرف علـى 

  .البرنامج و حتى المعلم
توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسـطي القياسـين القبلـي و البعـدي للمجموعـة * :ي تنص علىتال ةالفرضية الثاني

 .التجريبية في مقياس الإدراك البصري لدى الأطفال
دالـة إحصـائياً عنـد مسـتوى فـي أغلـب محـاور اختبـار الإدراك البصـري جـاءت  Tفإن قيمـة ) 6(بالرجوع إلى الجدول رقم 

و هـــذا يـــدل علـــى وجـــود فـــروق ذات دلالـــة إحصـــائية بـــين المتوســـطات الحســـابية فـــي القياســـين القبلـــي       0.05و 0.01دلالـــة 

 .والبعدي للمجموعة التجريبية لصالح القياس البعدي
شو و آخـرون ذلـك بـأن الألعـاب المحوسـبة تعمـل علـى تقـديم ،  ، و آخرونستيفنوتتفق نتيجة الدراسة الحالية مع دراسة 

جلسات تدريبية ممتعة للأطفال، الذين يعانون صعوبات الإدراك البصري و الاندفاعيـة لمـا تتضـمنه مـن التشـويق علـى إتمـام 
ت المباشــرة التــي المهــام للألعــاب المقدمــة و الضــبط الــذاتي للأطفــال، إضــافة إلــى تنــوع الألعــاب التــي تــم تقــديمها و التوجيهــا

تمكــنهم مــن تحقيــق الفــوز فــي مراحــل ألعــابهم المختلفــة، ممــا يــنعكس إيجابيــاً علــى تقليــل نشــاطهم الحركــي و الجلــوس لفتــرات 
  . أطول بمتابعة الألعاب التي يمارسونها

عــة توجــد فــروق دالــة إحصــائيا فــي القيــاس البعــدي بــين متوســطي درجــات المجمو * :ي تــنص علــىتــال الفرضــية الثالثــة
  .الضابطة و المجموعة التجريبية في مقياس الإدراك البصري لدى الأطفال

دالـة إحصـائياً عنـد مسـتوى فـي أغلـب محـاور اختبـار الإدراك البصـري جـاءت  Tفإن قيمـة ) 7(بالرجوع إلى الجدول رقم 
مجمــوعتين التجريبيــة    و هــذا يــدل علــى وجــود فــروق ذات دلالــة إحصــائية بــين المتوســطات الحســابية لل 0.05و 0.01دلالــة 

 .والضابطة لصالح المجموعة التجريبية
مـن مثيـرات بالغـة التـأثير فـي الأحـداث العقلية التي تم برمجتهـا لمـا لهـا و يفسر الباحث ذلك بما تتضمنه بعض الألعاب 

اللعـب يمكـن أن يعمـل علـى المفاجئة والسريعة مما يترتب عليه متابعة مستمرة للأحداث، والاستعداد للاسـتجابة مـع مجريـات 
  .تنمية الإدراك البصري للأطفال و زيادة مستوى التشويق و الإثارة والتركيز
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  :المراجع

أثــــر الألعـــاب الإلكترونيـــة علــــى عمليـــات التـــذكر وحــــل ). 2011. (و الريمــــاوي،  محمـــد عـــودة, الشـــحروري، مهـــا -1
  .في الأردنالمشكلات و اتخاذ القرار لدى أطفال مرحلة الطفولة المتوسطة 

Dirasat: Educational   Sciences.33 -1 ,(722)162 ,  
تكنولوجيـــا التعلـــيم بـــين النظريـــة و التطبيـــق، دار المســـيرة للنشـــر و التوزيـــع والطباعـــة، ). 2007(الحيلـــة، محمـــد ،  -2

  . عمان، الأردن
دار المسـيرة   :عمـان .و عمليـا سيكولوجيا وتعليميا   :إنتاجها وتقنيات التربوية الألعاب .( 2002) .محمد الحيلة، -3

 .للنشر و التوزيع و الطباعة
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